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BAB 1 PENDAHULUAN 

 

1.1 Analisis Situasi 

 

Kemampuan pemrograman merupakan kemampuan yang dibutuhkan pada era teknologi 

informasi seperti sekarang. Kemampuan programming bahkan telah diajarkan di beberapa 

sekolah dasar di negara-negara maju untuk mempersiapkan generasi menghadapai era digital. 

Dengan kemampuan pemrograman, generasi muda bisa membuat berbagai kreatifitas digital 

seperti membuat perangkat elektronik cerdas, pemrograman web, dan pemrograman aplikasi. 

Sedangkan di Indonesia, tidak semua sekolah mengajarkankurikulum pemrograman, kecuali di 

beberapa sekolah elit dan sekolah menengah kejuruan khusus. 

 

Komunitas Pemuda Karang Taruna RW 08 Kelurahan Munjul Cipayung merupakan 

komunitas pemuda masayarakat kelas menengah yang sudah umum menggunakan gadget. 

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara penulis terhadap pengetahuan komputer, 

mayoritas pemuda terutama yang berada pada tingkat sekolah menegah masih mempelajari 

komputer pada tahap sebagai pengguna aplikasi perkantoran (Microsoft Word) sehari-hari 

atau operator. Sedangkan hasil obeservasi terhadapa minat untuk belajar komputer pada taraf 

yang lebih tinggi yaitu sebagai programmer, menunjukkan angka yang tinggi. 

 

Dengan menguasai pemrograman, komunitas karang taruna dapat membuat produk-produk 

inovatif digital, dapat membuat website organisasi yang dapat menjadi sarana mereka 

mendokumentasikan lalu menyebarkan informasi kegiatan, memamerkan produk-produk 

inovasi pemuda karang taruna secara 

online, serta mengasah talenta digital pemuda. 

 

1.2. Permasalahan Mitra 

Beberapa permasalahan prioritas yang dihadapi adalah: 

1. Belum adanya komunitas yang mewadahi tingginya minat dan kreatifitas pemuda karang taruna 
RW 08Munjul dalam mempelajari pemrograman. 

2. Kebutuhan pemuda kartar untuk membuat karya-karya inovatif di bidang elektronik lalu 
mendokumentasikan dan memamerkan produk-produk inovasi serta layanan. 

3. Potensi talenta dan kreatifitas digital pemuda yang belum terserap. 
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BAB 2. TUJUAN DAN SASARAN 

 
2.1. Tujuan 

Solusi untuk permasalahan prioritas adalah sebagai berikut: 

1. Pelatihan dasar programming dan Peningkatan Minat Belajar 

Solusi pertama adalah memberikan dasar-dasar pemrograman hingga tahap dasar-dasar arduino kepada 

peserta pelatihan. 

Target Luaran: 

• 70% pemuda dapat menguasai pemrograman arduino untuk mebuat perangkat-perangkat elektronik 

inovatif. 

• 70 % pemuda tumbuh minat untuk belajar pemrograman lebih lanjut secara swadaya. 

 

2. Pembentukan Komunitas Belajar Pemrograman: 

Solusi kedua adalah mengajari pemuda untuk membentuk komunitas yang efektif untuk belajar 

pemrograman serta menyusun program-program kegiatan keberlanjutan. 

Target Luaran: 

• Terbentuknya komunitas programming di lingkungan pemuda RW 08 yang memiliki program- 

program kegiatan rutin yang berkelanjutan 

 

3. Memperkenalkan link link online gratis dan berkualitas akses belajar pemrograman secara 

swadaya: Solusi ketiga untuk mendukung program komunitas adalah memperkenalkan link-link 

belajarpemrograman secara swadaya seperti Chanel DuniaCoding, Udemi, Codepolitan 

Target Luaran: 

• 70% pemuda mengetahui link-link belakar pemrograman secara swadaya. Pemuda yang telah 

mengikuti pelatihan secara langsung dapat kembali mengulang belajar mandiri dengan cara menonton 

video pembelajaran online yang ditayangkan di platform Youtube. 

 

2.2. Sasaran 

Target sasaran dari pada kesempatan pengabdian masyarakat kali ini adalah 

komunitas pemuda karang taruna RT 001 RW 08 Munjul Jakarta Timur. 

 

2.3. Manfaat Kegiatan 

Manfaat dari kegiatan pengabdian ini antara lain : 

1. Mampu menumbuhkan minat belajar teknologi IT secara berkelanjutan di kalangan 

komunitas pemuda 

2. Mampu menumbuhkan talenta digital di kalangan komunitas pemuda karang taruna. 
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BAB 3. METODE PELAKSANAAN 

 
3.1. Analisis Awal 

Sebelum kegiatan dilaksanakan maka dilakukan persiapan sebagai berikut: 

Melakukan kunjungan ke Komunitas Pemuda RT 01 RW 08 Munjul, Kecamatan Cipayung 

Jakarta Timur untuk mengambil data awal berupa kondisi mitra. 

 

3.2. Pembuatan Alat Peraga dan Modul Training Pemrograman 

Untuk mempermudah visualisasi dalam training pemrograman arduino kepada komunitas 

pemuda, maka tim pengabdian membuat alat peraga mekatronik berupa robot yang dikendalikan oleh 

mikrokontroler arduino. Tim pengembang juga membuat modul training arduino yang mudah 

dipahami oleh level pemuda karang taruna tingkat dasar. 

 

3.3. Training Pemrograman Arduino Dasar 

Training pemrograman dilakukan kepada maksimal 10 orang pemuda karang taruna. Training dilakukan 

dalam 4 kali pertemuan, sekali seminggu pada hari Sabtu dalam sebulan pada bulan Juni 2024. Training 

dilakukan menggunakan alat peraga dan modul yang telah dibuat. Lokasi training dilakukan di lokasi mitra 

atau mengajak mitra ke kampus FTII Uhamka. 

 

3.4. Evaluasi Program dan Keberlanjutan 

Adapun evaluasi disusun dalam 2 tahapan yaitu : 

1. Pretest 

Peserta pelatihan diberikan pretest tentang pengenalan tekhnologi robotika dan untuk 

mengetahui sejauh mana pengetahuan mereka tentang dasar pemograman komputer. 

2. Tahap pelaksanaan 

Pada tahapan ini keaktifan peserta akan dinilai sebagai bukti keseriusan peserta dalam 

mengikuti kegiatan pelatihan ini. 

 

3.5. Pembentukan Komunitas Belajar Berkelanjutan dan Gudang Informasi Belajar Swadaya 

Online 

 

Setelah terbentuk minat belajar pemrograman dari komunitas pemuda, maka akhir dari kegiatan 

adalah pembentukan komunitas belajar dengan program-program belajar yang berkelanjutan, disertai 

juga dengan membentuk gudang informasi link-link belajar arduino secara online kepada para peserta 

untuk   mendukung programa   belajar secara   berkelanjutan   dan mandiri. 
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BAB 4. Kemajuan Kegiatan Pengabdian 

 
4.1. Kegiatan Awal 

Kegiatan awal dilakukan dengan cara melakukan kunjungan ke komunitas pemuda karang taruna RT 01 

RW 08 Munjul Cipayung Jakarta Timur untuk sosialisasi kegiatan yang akan dilakukan pada bulan Juni 

2024 

4.2. Rancang Bangun Alat Peraga 

Alat peraga dirancang bangun oleh mahasiswa FTII Uhamka yang menjadi bagian dari tim pengabdian. 

Foto kegiatan perangkat dapat dilihat pada gambar dibawah. 
 

 

 

 

 

 

Tim pengabdian terlah berhasil membuat alat peraga untuk kegiatan training arduino. Alat peraga dapat 

dilihat pada gambar dibawah. 
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4.3 Training Dasar Arduino 

Training dasar arduino diselenggarakan selama bulan Juli 2024. Training diselenggarakan dengan 

mengundang komunitas pemuda ke FTII Uhamka. Training diselenggarakan setiap hari Sabtu selama bulan 

Juli 2024. 

Kurikulum training adalah sebagai berikut: 

1. Pengantar Mikrokontroler (Minggu 1) 

2. Koneksi mikrokontroler arduino dengan Game Pad PS-2 (Minggu 2) 

3. Pengendalian motor dengen mikrokontroler arduino (Minggu 3) 

4. Pengendalian motor servo dengan mikrokontroler arduino (Minggu 4) 

Selain pemrograman dasar arduino, training juga mengedukasi komunitas mahasiswa dengan perangkat 

mekanik dan elektrik pendukung mikrokontroler pada alat arduino. Training dilakukan oleh dosen dan 3 

orang mahasiswa, masing-masing dengan spesifikasi keahlian. 

1. Adib Zulfa F: Trainer di bidang mekatronika 

2. Gripsy Adeep F: Trainer di bidang komponen-komponen elektrik pendukung arduino 

3. Diandra : Trainer di bidang pemrograman Arduino 

4. Akhmad Rizal Dz: Pembentukan komunitas, hak intelektual, publikasi, dan jurnal 
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Dokumentasi pelaksanaan Training arduino dapat dilihat pada gambar: 
 

 

 

 

Selain pemrograman dasar arduino, training juga mengedukasi komunitas mahasiswa dengan perangkat 

mekanik dan elektrik pendukung mikrokontroler pada alat arduino. Training dilakukan oleh dosen dan 3 

orang mahasiswa, masing-masing dengan spesifikasi keahlian. 

1. Adib Zulfa F: Trainer di bidang mekatronika 

2. Gripsy Adeep F: Trainer di bidang komponen-komponen elektrik pendukung arduino 

3. Diandra : Trainer di bidang pemrograman Arduino 

4. Akhmad Rizal Dz: Pembentukan komunitas, hak intelektual, publikasi, dan jurnal 

 

 

Training juga berupa demo efek pemrograman arduino pada alat peraga, seperti dapat dilihat pada gambar. 
 

 

4.4 Pembentukan Komunitas Belajar, Informasi Link Belajar, Kompetisi Kreatifitas, dan Publikasi 

Terdapt satu sesi training dimana peserta diberikan informasi terkait pembentukan komunitas belajar serta 

link-link online untuk belajar secara swadaya, Komunitas pemuda juga diberi info dan langkah-langkah cara 

untuk mengikuti kompetisi kreatifitas pemuda. Peserta juga dibekali langkah-langkah untuk menerbitkan 

publikasi serta mencatat inovasi berupa hak kekayaan intelektual (HKI). Pembekalan ini diberikan oleh 

ketua tim pengabdian yaitu bapak Akhmad Rizal Dzikrillah. 
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Target Luaran: 

- HKI Alat Peraga 

- Publikasi Jurnal Pengabdian 

- Berita Online dan Youtube 
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BAB 5. FAKTOR YANG MENGHAMBAT/KENDALA, FAKTOR 

YANG MENDUKUNG DAN TINDAK LANJUT 

 
5.1. Faktor Yang Menghambat (Kendala) 

Pelaksanaan pengabdian masyarakat skema PKM di komunitas pemuda 

Mahakrenov ini ini seumumnya tidak menghadapi kendala yang berarti. Sedikit hambatan 

yang kami temui adalah peserta belum pernah diperkenalkan materi tentang robot juga 

materi pendukung perakitan robot seperti bahasa pemograman computer dan pemahaman 

elektronika terapan belum begitu dipahami karena belum secara mendetil di tampilkan di 

dalam kurikulum pembelajaran juga di kegiatan ekstra kurikuler. 

 

5.2. Faktor Yang Mendukung 

Dukungan dari pihak pemilik gedung di FTII terkait kegiatan-kegiatan yang 

bermanfaat bagigenerasi muda di wilayahnya. 
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BAB 6. KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

6.1. Kesimpulan 

Berdasarkan pemaparan permasalahan yang dihadapi oleh mitra dan penjabaran 

pelaksanaan solusi yang dilakukan oleh Tim PKM Uhamka dapat disimpulkan bahwa 

kegiatan pengabdian ini bertujuan untuk menumbuhkan minat belajar serta memberi 

pengantar awal pemrograman arduino. Pengabdian ini juga bertujuan untuk membentuk 

komunitas belajar serta pembagian informasi terkait link-link belajar pemrograman 

unutk mendukung kegiatan belajar swadaya yang berkelanjutan. 

Pada tahap ini, kegiatan pengabdian masih berada dalam bentuk rancang bangun 

alat peraga belajar arduino serta kurikulum pelatihan pemrograman. 



[ 22 ]  

DAFTARPUSTAKA 

 

 
1. Jaulin, L. (2015). Mobile Robotics. Mobile Robotics, 1–301. 

https://doi.org/10.1016/C2014-0-04743-0 

2. Putri, D. A. (2017). Rancang Bangun Mobile Robot Omni Wheelyang Menggunakan Wpt 

(Wi-Fi Position Techniques). Apriani, (1969), 9–66. 

3. Buku panduan praktis pemrograman ROBOT VISION menggunakan MATLAB dan IDE 

ARDUINO pada Bab 25 halaman 289 oleh Mada Sanjayaw.S.,Ph.d., 

4. Prabowo, Yani, Sisyarto Hepy 2011, mobile Robot BerbasiskanMikrokontroler 

 

5. Budiharto, Widodo 2006, Membuat Robot Cerdas, Elex Media Komputindo,Jakarta. 

 

6. www.team-Ichibot.com, Chios 2016,Tutorial Menyolder Hardware Robucom Pro & 

Ultimate 

7. https://www.kafila.sch.id/#!/ , Profil sekolah Kafila Islamic School. 

http://www.team-ichibot.com/
http://www.kafila.sch.id/%23!/
http://www.kafila.sch.id/%23!/


 

 

 

 

 

LAMPIRAN 



 

Lampiran 1: 

Dokumentasi Peserta Training dengan para Trainer 

 



 

Lampiran 2: 

 

Link Youtube Kegiatan Pengmas 

https://www.youtube.com/watch?v=988RITSXmAE 

 

https://www.youtube.com/watch?v=988RITSXmAE


 

Lampiran 3: 

Link Berita Online 

 

 

https://www.kabarpendidikan.id/2024/08/komunitas-robotik-uhamka-adakan.html 

https://www.kabarpendidikan.id/2024/08/komunitas-robotik-uhamka-adakan.html


 

Lampiran 4: 

Surat Kerjasama Mitra 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

Lampiran 5: Justifikasi Anggaran dan Bukti 

 
Laporan Pengeluaran Pengabdian: 

No. Justifikasi Pengeluaran Harga qty Jumlah 

1 Trasportasi 

Trainer+Supporer 

60000 10 600000 

2 Pulsa Trainer untuk 

Koordinasi 

40000 10 400000 

3 Snack Peserta+Trainer 10000 25 250000 

4.  Fee Publikasi Media 

Online 

300000 1 300000 

5.  Fee Videografer 300000 1 300000 

Total 190000 
 

Bukti Pengeluaran: 

1.  

2.  



 

3.  

4.  

 

5.  

 




