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ABSTRAK 

Deteksi kantuk berbasis mediapipe dan eye aspect ratio 

Kurniawan Agung Laksana 

Kantuk adalah kondisi alami yang sering dialami seseorang akibat kurangnya waktu tidur, 

kelelahan, atau aktivitas monoton, yang dapat mempengaruhi kinerja dan keselamatan dalam 

bekerja, terutama pada pengemudi. Kondisi kantuk dapat menyebabkan penurunan fokus dan 

kewaspadaan, yang berpotensi mengarah pada kesalahan fatal dalam pekerjaan, terutama yang 

memerlukan respon cepat. Salah satu fenomena yang terkait dengan kantuk adalah micro sleep, yaitu 

tidur singkat yang terjadi tanpa disadari, yang sangat berbahaya dalam situasi mengemudi atau saat 

mengoperasikan mesin. Deteksi dini terhadap kantuk sangat penting untuk mengurangi risiko 

kecelakaan dan meningkatkan produktivitas. Penelitian ini mengembangkan sistem deteksi kantuk 

berbasis MediaPipe Face Mesh dan Eye Aspect Ratio (EAR) yang bekerja secara real-time. Proses 

ini diawali dengan menangkap video menggunakan kamera, mendeteksi landmark wajah dengan 

MediaPipe, dan menghitung rasio penutupan mata menggunakan EAR. Ketika mata terdeteksi 

tertutup lebih dari 1 detik dengan nilai EAR di bawah ambang batas 0,18, alarm akan diaktifkan. 

Pengujian dilakukan sebanyak 24 kali, terdiri dari 120 pengujian di siang hari dan 120 pengujian di 

malam hari, serta menggunakan 1 video simulasi berkendara sebagai data uji. Hasil menunjukkan 

akurasi sebesar 100% untuk pengujian di siang hari, 97,5% untuk pengujian di malam hari, dan 

81,82% untuk simulasi video berkendara. 

Kata kunci: Computer Vision, Mediapipe, eye aspect ratio,Mata Kantuk Pengemudi 

 

Drowsiness Detection Based on MediaPipe and Eye Aspect Ratio 

Kurniawan Agung Laksana 

Drowsiness is a natural condition often experienced by individuals due to insufficient sleep, 

fatigue, or monotonous activities, which can affect performance and safety in the workplace, 

especially for drivers. Drowsiness can lead to a decrease in focus and alertness, potentially resulting 

in fatal mistakes in tasks, particularly those that require quick responses. One phenomenon 

associated with drowsiness is micro sleep, which refers to short episodes of sleep that occur without 

awareness, and can be extremely dangerous in driving or operating machinery. Early detection of 

drowsiness is crucial to reduce accident risks and improve productivity. This research develops a 

drowsiness detection system based on MediaPipe Face Mesh and Eye Aspect Ratio (EAR) that 

operates in real-time. The process starts with capturing video using a camera, detecting facial 

landmarks with MediaPipe, and calculating the eye closure ratio using EAR. When the eyes are 

detected to be closed for more than 1 second with an EAR value below the threshold of 0.18, an 

alarm is triggered. The testing was conducted 24 times, consisting of 120 tests in the daytime, 120 

tests at night, and using one driving simulation video as test data. The results show an accuracy of 

100% for daytime testing, 97.5% for nighttime testing, and 81.82% for the driving simulation video. 

Keywords: Computer Vision, MediaPipe, Eye Aspect Ratio, Driver Drowsiness 
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ABSTRAK 
Perancangan Sistem Computer Assisted Test (CAT) Berbasis Website (Studi 

Kasus : Bina Cipta Bangsa) 

Muhamad Firman Mawahda 

Prosedur test di Bimbel Bina Cipta Bangsa masih dilakukan secara tradisional, meliputi presentasi, 
distribusi, dan pembuatan hasil test pada saat test terselenggara. Dengan prosedur seperti ini, 
pelaksanaan test membutuhkan waktu dan biaya ekstra. Selain itu, terdapat beberapa kelemahan 
dalam cara pelaksanaan test. Pembuatan sistem computer assisted test ini merupakan jawaban dari 
permasalahan tersebut. Menggunakan metode waterfall digunakan untuk membuat sistem test yang 
dikerjakan secara online, yang dirancang dengan menggunakan Unified Modeling Language 
(UML), bahasa pemrograman PHP, dan MySQL untuk database. Pengajar dapat berkoordinasi 
dengan admin untuk merancang dan memberikan soal kepada peserta dengan lebih mudah dengan 
menggunakan sistem computer assisted test yang dibangun. Pengajar dapat mengembangkan dan 
memberikan soal kepada pengajar dengan lebih mudah dibandingkan dengan sistem sebelumnya 
karena. 

Kata kunci: Computer Assisted Test, Ujian, CAT, UML. 

Website-Based Computer Assisted Test (CAT) System Design (Case Study: Bina 

Cipta Bangsa) 

Muhamad Firman Mawahda 

Test procedures at Bimbel Bina Cipta Bangsa are still carried out traditionally, including 
presentation, distribution, and production of test results at the time of the test. With procedures like 
this, conducting tests requires extra time and money. In addition, there are several weaknesses in 
the way the test is carried out. The creation of this computer assisted test system is the answer to 
these problems. Using the waterfall method is used to create a test system that is done online, which 
is designed using the Unified Modeling Language (UML), PHP programming language, and 
MySQL for the database. Teachers can coordinate with the admin to design and provide questions 
to participants more easily by using the computer assisted test system that was built. Teachers can 
develop and provide questions to teachers more easily than the previous system because. 

Keywords: Computer Assisted Test, Ujian, CAT, UML 
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ABSTRAK 

Sentiment Analisis Opini Masyarakat Sistem Ganjil Genap di Twitter 

Menggunakan Algoritma Naive Bayes Classifier dan Algoritma K-NN 

Acep Setiawan 

 Abstrak jurnal ini membahas analisis sentimen opini publik terkait penerapan sistem ganjil-genap 

di Twitter, dengan menggunakan algoritma K-NN dan Naïve Bayes Classifier. Sistem ganjil-genap 

ini dibahas dalam tweet oleh pengguna Twitter, yang menjadi sumber data. Tweet-tweet tersebut 

dikategorikan ke dalam tiga kategori sentimen: positif, negatif, dan netral. Hasil analisis 

menunjukkan bahwa dari total tweet yang dikumpulkan, 385 dikategorikan sebagai netral, 50 

sebagai negatif, dan 48 sebagai positif. Selain itu, ditemukan bahwa algoritma Naïve Bayes  

memiliki tingkat akurasi rata-rata sekitar 79,72%.dan algoritma K-Nearst  memiliki tingkat akurasi 

rata-rata sekitar 16,81%. Ini menunjukkan bahwa kedua algoritma memiliki perbedaan akurasi 

dalam mengklasifikasikan sentimen tweet yang dibahas. Terkait dengan analisis sentimen opini 

publik di platform Twitter, kesimpulan ini memperjelas perbandingan kinerja antara algoritma 

Naïve Bayes dan K-Nearest Neighbor. 

Kata kunci: Analisis Sentimen, Opini Masyarakat, Twitter, Sistem Ganjil Genap, 

Algoritma Naïve Bayes Classifier, Algoritma K-Nearest Neighbor, Akurasi. 

Sentiment Analysis of Public Opinion on the Odd-Even System on Twitter 

Using the Naïve Bayes Classifier and K-NN Algorithm. 

Acep Setiawan 

The abstract of this journal discusses sentiment analysis of public opinion regarding the 

implementation of the odd-even traffic system on Twitter, using the K-NN algorithm and Naïve Bayes 

Classifier. This odd-even system is discussed in tweets by Twitter users, which serve as the data 

source. These tweets are categorized into three sentiment categories: positive, negative, and neutral. 

The analysis results show that out of the total collected tweets, 385 were categorized as neutral, 50 

as negative, and 48 as positive. Additionally, it was found that the Naïve Bayes algorithm had an 

average accuracy rate of approximately 79.72%, while the K-Nearest Neighbor algorithm had an 

average accuracy rate of around 16.81%. This indicates that the two algorithms have different 

accuracy levels in classifying the sentiment of the discussed tweets. Regarding the sentiment analysis 

of public opinion on the Twitter platform, these findings clarify the performance comparison 

between the Naïve Bayes and K-Nearest Neighbor algorithms. 

 

 

Keywords: Sentiment Analysis, Public Opinion, Twitter, Odd-Even System, Naïve 

Bayes Classifier Algorithm, K-Nearest Neighbor Algorithm, Accuracy. 
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