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Tembusa:
1.Dekan (sbg. Laporan);
2.KTU. U.p. Kasub. Keuangan;
3.Arsip
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Assalamu'alaikum warahmatullahi wabarakatuh,

Pimpinan Fakultas Teknologi Industri dan Informatika Universitas Muhammadiyah Prof. DR.
HAMKA, memberikan tugas kepada:

Nama:  1. Firman Noor Hasan, S.Kom., M.TI
2.Faldy Irwiensyah, S.Kom., MTT
3.Arafat Febriandirza, ST., M.TI., Ph.D
4.Akhmad Rizal D. ST., M.TI
5.Mia Kamayani S. ST., MT
6.Nunik Pratiwi, ST., M.Kom
7.Arry Avorizano, S.Kom., M.Kom
8.Estu Sinduningrum, ST., MT
9.Rahmi Imanda, S.Kom., M.Kom
lO.Erizal, S.Kom., M.Kom
ll.Atiqah Meutia Hilda, S.Kom., M.Kom
12.1sa Faqihuddin Hanif, S.Kom., M.MSI
13.Zuhri Halim, S.Kom., M.Kom
14.Ade Davy Wiranata, S.Kom., M.Kom
15.M. Sholeh, S.Kom., M.Kom

Tugas     :  Penguji Sidang Skripsi Program Studi Teknik Informatika

Waktu     :  08-10 Februari 2023 | 08.00 - 16.00 WIB

Tempat    :  Zoom Meeting
https://zoom.us/i/95537590088?pwd=aVZwREUvaUpqcmFBVWNsdHBpQWU3OT09

Meeting ID: 955 3759 0088
Passcode: FTIIOK

Lain-lain   : Setelah melaksanakan tugas agar memberikan laporan secara tertulis

kepada Pimpinan Fakultas Teknologi Industri dan Informatika UHAMKA

Demikian surat tugas ini dibuat, agar dilaksanakan dengan sebaik-baiknya sebagai amanah dan
ibadah kepada Allah SWT.

Wabillahittaufiq walhidayah,
Wassalamu'alaikum warahmatullahi wabarakatuh.

SURATTUGAS
Nomor: 232/F.03.08/2023

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH PROF. DR. HAMKA
FAKULTAS TEKNOLOGIINDUSTRI DAN INFORMATIKA

Jl. Tanah Merdeka No. 6, Kp. Rambutan, Ciracas, Jakarta Timur. Telp. (021) 8400941; Fax. (021) 87782739
Website : www.ftii.uhamka.ac.id; E-mail: ftii@uhamka.ac.id
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2023

Rabu, 8
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Hari,
Tanggai

Rahmi Imanda,
S.Kom., M.Kom

Rahmi Imanda,
S.Kom., M.Kom

Nunik Pratiwi, ST.,
M.Kom

Nunik Pratiwi, ST.,
M.Kom

Nunik Pratiwi, ST.,
M.Kom

Nunik Pratiwi, ST.,
M.Kom

-irman Noor
Hasan, S.Kom, MTI

Faldy Irwiensyah,
S.Kom., MTT

Faldy Irwiensyah,
S.Kom., MTT

Faldy Irwiensyah,
S.Kom., MTI

Penguji 2

Estu Sinduningrum,
ST., M.T.

Estu Sinduningrum,
ST., M.T.

Achmad Rizal
Dzikriliah, ST.,
M.TT

Mia Kamayani, S.T,
M.T

Mia Kamayani, S.T,
M.T

Mia Kamayani, S.T,
M.T

Arafat
Febriandirza, ST.,
M.TI., Ph.D

Firman Noor
Hasan, S.Kom, MTT

Firman Noor
Hasan, S.Kom, MTT

Trman Noor
Hasan, S.Kom, MTT

Penguji 1

Arry Avorizano,
S.Kom, M.Kom.

Arry Avorizano,
S.Kom, M.Kom.

Mia Kamayani, S.T,
M.T

Achmad Rizal
Dzikrillah, ST.,
M.TT

Achmad Rizal
Dzikrillah, S.T.,
M.TT

Achmad Rizal
Dzikrillah, S.T.,
M.TT

Faldy Irwiensyah,
S.Kom., MTT

Arafat
Febriandirza, S.T.,
M.TI., Ph.D

Arafat
Febriandirza, S.T.,
M.TT., Ph.D

Arafat
Febriandirza, S.T.,
M.TI., Ph.D

Dosen
Pembimbing

Sistem Informasi
Administrasi Keguruan
Sekolah Berkebutuhan
Khusus

Pemanfaatan User
Interface Mobile Dengan
Metode Lean UX Pada
Apiikasi Belajar Bahasa
Korea

Analisis Sentimen
Terhadap Reviews
Apiikasi Tokopedia
Menggunakan Algoritma
Naive Bayes dan Support
Vector Machine

Sistem Pendukung
feputusan Pemilihan
.aptop Menggunakan
Metode Topsis Dan
Erowdsourcing

Alat Monitoring Tetesan
Infus Menggunakan Web
Secara Online Berbasis
ESP 8266 Dengan
^emograman Arduino
IDE

Sistem Informasi
Manajemen Kinerja
Dosen Dan Tenaga
Cependidikan Berbasis
fey Performance
Indicator (KPI) Studi
Kasus Universitas
Muhammadiyah Prof, Dr.
Hamka

Perancangan Apiikasi
^^doman Pengurusan
Jenazah

Apiikasi Belajar Hukum
Waris (Faraid) Berbasis
Website Untuk Siswa
Madrasah Aiiyah Studi
Kasus : Ponpes Modern
Jarel Azhar
Rangkasbitung

Rancang Bangun Sistem
Kelola Data Informasi
Warga Dan Cetak Surat
Pengantar RT Berbasis
Mobile

Sistem Pendukung
<eputusan Penerimaan
feryawan Menggunakan
Metode Multi Attribute
Utility Theory (MAUT)
BerbasisWeb (Studi
Kasus: PT. Pancuran
Karya Mukti)

Judul Skripsi

1703015145

1803015122

1703015206

1803015139

1503015059

1803015133

1803015223

1703015171

1803015187

1803015198

NIM

Alfian Dwiyanto

5iti Namira
Nurulita

Derryl Junior

Wulan Nur Anjani
Atikah

]aka Samudra
Syahrul
Romadhoni

Arya Haydari
Ramadhan

Ahmad Farhan
Akrom

Muhamad Awal
Ibnu Akil

^rfan Zaky Yurisna

Muhammad Rizky
<urniawan
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Lamplran Surat Tugas Dekan FTII UHAMKA
Nomor: 232/F.03.08/2023
Tanggal     : 04 Februari 2023 H/13 Rajab 1444 H

DAFTAR PESERTA DAN PENGUJI SIDANG SKRIPSI TEKNIKINFORMATIKA
FAKULTAS TEKNOLOGIINDUSTRI DAN INFORMATIKA UHAMKA
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Atiqah Meutia
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Atiqah Meutia
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Atiqah Meutia
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Isa Faqihuddin
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Arry Avorizano,
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Estu Sinduningrum,
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Zuhri Halim.,
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Erizal, S.Kom,
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Erizal, S.Kom,
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Atiqah Meutia
Hilda, S.Kom.,
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Atiqah Meutia
Hilda, S.Kom.,
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Estu Sinduningrum,
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Arry Avorizano,
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Atiqah Meutia
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Form No :
LEMBAR

BERITA ACARA 8/2/Prodi-TI/Akad/2023
Fakultas Teknologi Industri Dan Informatika Program Studi

Universitas Muhammadiyah Prof. DR. HAMKA Teknik Informatika

Bismillahirrahmaanirrahiim

Pada hari ini Rabu, 8 Februari 2023 telah diadakan ujian Tugas Akhir / Skripsi Mahasiswa
Program Studi Teknik Informatika Fakultas Teknologi Industri Dan Informatika UHAMKA

Dengan Susunan sebagai berikut :
1 Arry Avorizano, S.Kom, M.Kom.  Ketua Sidang/ Penguji 1
2 Estu Sinduningrum, S.T., M.T.  Anggota Sidang/penguji 2
3 Rahmi Imanda, S.Kom., M.Kom  Anggota Sidang/Pembimbing 1
4 Anggota Sidang/Pembimbing 2

Dengan peserta ujian :

Nama : Mochammad Vivaldi Al Walad NIM: 1703015058

Judul Skripsi: Perancangan Sistem informasi perpustakaan Berbasis Mobile dan Website di SMK Negeri 20 Jakarta

Nilai ujian Penguji & Pembimbing
1 Arry Avorizano, S.Kom, M.Kom. 76.5
2 Estu Sinduningrum, S.T., M.T. 79.5
3 Rahmi Imanda, S.Kom., M.Kom 83.5
4 Pembimbing 2

Nilai 80.75

Peserta sidang tersebut dinyatakan LULUS

Dengan Predikat Nilai A

Demikian berita acara ini dibuat dengan sebenar-benarnya untuk digunakan sebagaimana mestinya.

Rabu, 8 Februari 2023
Panitia Ujian TA / Skripsi

Ketua Program Studi Ketua Sidang

Mia Kamayani, Sulaeman, S.T., M.T. Arry Avorizano, S.Kom, M.Kom.
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ABSTRAK 

 
 

Perancangan Sistem Informasi Perpustakaan Berbasis Mobile dan Website di SMK 

Negeri 20 Jakarta 

Mochammad Vivaldi Al Walad 

 
Di Era saat ini penerapan sistem informasi mempunyai hal-hal dengan maksud tertentu, karena dengan 

keberadaan sistem ini, segala hal yang bersifat Administratif akan memberikan dampak positif bagi yang 

menggunakan. Pada perpustakaan Sekolah Menengah Kejuruan Negeri 20 Jakarta dari proses pendataan 

buku sampai proses pengembalian masih menggunakan Microsoft Excel yang dilakukan manual oleh 

petugas yang sering menyebabkan tidak teroganisir dengan baik. Begitu pun dari sisi murid yang faktanya 

40% dari hasil kuesioner dari total 150 orang ada yang mengatakan masih terbilang belum efektif karena 

persoalan informasi dan pendistribusian yang membuat proses belajar mengajar menjadi terlambat. Adapun 

dari sisi guru terkait peminjaman buku terbilang sudah efektif akan tetapi dengan kehadiran mobileapp akan 

lebih efektif, dikarenakan setiap siswa maupun guru pasti memiliki smartphone, maka dari kekurangan- 

kekurangan itulah yang diharapkan yaitu dari penelitian ini kegiatan di perpustakaan menjadi lebih efisien 

dan lebih cepat, adapun tujuan dari penelitian ini adalah menyediakan sistem informasi perpustakaan 

melalui media website untuk membantu pustakawan dalam melakukan pendataan buku ataupun anggota 

perpustakaan di Sekolah Menengah Kejuruan Negeri 20 Jakarta serta membantu siswa atau guru dalam 

melakukan kegiatan baik dari pencarian buku ataupun melakukan peminjaman buku guna menciptakan 

sebuah sistem yang dinamis bagi para penggunanya dengan metode pengembangan Dynamic System 

Development Method (DSDM) dan menggunakan react js untuk website serta react native untuk mobile, 

adapun hasil yang didapatkan dengan menggunakan skala likert yaitu , 88% menyatakan dapat membantu 

pustakawan dalam melakukan pendataan buku ataupun anggota perpustakaan, serta 81.40% dapat 

mempermudah siswa dalam melakukan kegiatan baik dari pencarian buku ataupun peminjaman buku. 

 
Kata kunci: Sistem Informasi Perpustakaan, Dynamic System Development Method, website, react js, mobile 

phone, react native, skala likert 
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ABSTRACT 

Mobile and Website-Based Library Information System Design at Vocational High 

School 20 Jakarta 

Mochammad Vivaldi Al Walad 

 

In the current era, the application of information systems has things with a specific purpose, because with 

the existence of this system, everything that is administrative in nature will have a positive impact on those 

who use it. In the library of the State Vocational High School 20 Jakarta, from the book data collection 

process to the return process, they still use Microsoft Excel which is done manually by officers which often 

causes it to be not well organized. Likewise from the student side, in fact 40% of the results of the 

questionnaire out of a total of 150 people said that it was still not effective because of information and 

distribution issues which made the teaching and learning process late. As for the teacher regarding 

borrowing books, it is said to be effective, but with the presence of the mobile app it will be more effective, 

because every student and teacher must have a smartphone, so from these deficiencies it is expected that 

from this research activities in the library become more efficient and faster, The purpose of this research 

is to provide a library information system through the media website to assist librarians in collecting data 

on books or library members at the 20 Jakarta Vocational High School and assist students or teachers in 

carrying out activities both from searching books or borrowing books to create a system. dynamic for its 

users with the Dynamic System Development Method (DSDM) development method and using React JS for 

websites and React Native for mobile, while the results obtained using the Likert scale, namely, 88% said 

it could help the center akawan in collecting data on books or library members, and 81.40% can facilitate 

students in carrying out activities both from searching books or borrowing books. 

Keywords: Library Information System, dynamic system development method, website, react js, mobile 

phone, react native, likert scale 
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ABSTRAK 

 

PERANCANGAN SISTEM E-COMMERCE BERBASIS WEB  

(STUDI KASUS : KELAPA MUDA BAKAR GUNUNG KIDUL DI KOTA 

TANGERANG) 

Hastin Estrika 

 

Saat ini, pemilik usaha kelapa muda bakar gunung kidul masih melakukan penjualan, pemesanan 

dan pendataan stok bahan secara manual menggunakan media buku yang dapat beresiko 

terjadinya hilang, robek ataupun basah dan membuat data tidak dapat tersimpan. Pada penulisan 

ini bertujuan untuk membuat sistem e-commerce pada penjualan dan pemesanan produk yang 

dapat mempermudah dan meminimalisir waktu, pendataan stok bahan dan menyediakan 

tambahan fitur manajemen absensi karyawan. Metode yang digunakan adalah Extreme 

Programming (XP), serta diagram UML (Unifield Modelling Language) yaitu use case diagram, 

activity diagram dan class diagram. Dari hasil pengujian sistem yang telah dilakukan, konsumen 

Kelapa Muda Bakar Gunung Kidul menyatakan bahwa sistem e-commerce ini memudahkan 

dalam melakukan pembelian dan pembayaran di kelapa muda bakar gunung kidul secara online 

sebesar 95.30% dari 25 orang. Sistem e-commerce pada Kelapa Muda Bakar Gunung Kidul juga 

terbukti dapat memudahkan pemilik usaha dalam urusan mengelola data stok bahan agar menjadi 

lebih sistematis. Penjual juga menyatakan bahwa sistem e-commerce ini memudahkan dalam 

urusan manajemen absensi karyawan agar menjadi lebih sistematis. Hasil responden menyatakan 

bahwa sistem e-commerce pada penjualan dan pemesanan kelapa bakar telah dianggap layak dan 

berfungsi dengan baik. 

Kata Kunci: e-commerce, sistem , XP (extreme programming), UML (Unifield Modelling 

Language) 
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WEB BASED E-COMMERCE SYSTEM DESIGN 

(CASE STUDY: ROASTED YOUNG COCONUT MOUNT KIDUL  IN 

TANGERANG CITY) 

Hastin Estrika 

Currently, the owner of the Gunung Kidul roasted young coconut business still sells, orders and 

collects data on material stocks manually using book media which can be at risk of being lost, 

torn or wet and makes data unable to be stored. At this writing the aim is to create an e-

commerce system for selling and ordering products that can simplify and minimize time, collect 

material stock data and provide additional employee attendance management features. The 

method used is Extreme Programming (XP), as well as UML (Unifield Modeling Language) 

diagrams, namely use case diagrams, activity diagrams and class diagrams. From the results of 

system testing that has been done, Gunung Kidul roasted young coconut consumers stated that 

this e-commerce system makes it easy to make purchases and payments at Gunung Kidul roasted 

young coconut online by 95.30% of 25 people. The e-commerce system at Gunung Kidul Young 

Coconut Fuel has also proven to be able to make it easier for business owners to manage 

material stock data so that it becomes more systematic. The seller also stated that this e-

commerce system makes it easier to manage employee attendance so that it becomes more 

systematic. The results of the respondents stated that the e-commerce system for selling and 

ordering roasted coconut was considered feasible and functioning properly. 

Keywords: e-commerce, system, XP (extreme programming), UML (Unifield Modeling 

Language) 
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ABSTRAK 

Perancangan Alat Otomatis Pendeteksi Dan Monitoring Kebisingan 

Perpustakaan Berdasarkan Parameter Tekanan Suara Berbasis 

Microcontroller  

Riky Ardiansyah 

Perpustakaan adalah institusi yang mengelola koleksi karya baik itu berupa karya tulis, karya cetak 

dan/atau rekaman yang digunakan untuk memenuhi sistem standar pendidikan. Perpustakaan 

dituntut untuk bisa menyediakan tempat yang nyaman dan jauh dari gangguan kebisingan yang dapat 

mengganggu konsentrasi para pengunjung. Namun pada kenyataannya, kebisingan sering sekali 

terjadi di perpustakaan. Tujuan dari penelitian ini adalah merancang sebuah alat otomatis yang dapat 

mendeteksi dan memonitoring tingkat kebisingan serta memberikan informasi himbauan di ruangan 

perpustakaan. Metode perancangan yang digunakan adalah prototyping. Hasil dari penilitian ini 

menghasilkan sebuah alat otomatis yang dapat mendeteksi dan monitoring kebisingan menggunakan 

microcontroller NodeMCU ESP8266 dan sensor suara FC-04 sebagai detektor kebisingan. Alat ini 

juga dapat menghasilkan data informasi yang dapat diakses melalui website. 

Kata kunci: perpustakaan, kebisingan, microcontroller, monitoring  

Design Of Library Noise Detection And Monitoring Automatic Based On Sound 

Pressure Parameter Based On Microcontroller 

Riky Ardiansyah 

A library is an institution that manages a collection of works, whether in the form of written works, 

printed works and/or recordings used to meet educational standard systems. Libraries are required 

to be able to provide a place that is comfortable and away from noise disturbances that can disturb 

the concentration of visitors. But in reality, noise often occurs in the library. The purpose of this 

study is to design an automatic tool that can detect and monitor noise levels and provide information 

on appeals in the library room. The design method used is prototyping. The results of this research 

produce an automatic tool that can detect and monitor noise using the NodeMCU ESP8266 

microcontroller and FC-04 sound sensor as a noise detector. This tool can also generate 

information data that can be accessed via the website. 

Keywords: library, noise, microcontroller, monitoring 
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ABSTRAK 

Perancangan Aplikasi Berbasis Website Untuk Pemesanan produk Di Percetakan 

Jayakarta Cipta 
Alfahri Raditia Pratama 

Saat ini perkembangan teknologi internet yang sudah semakin cepat dan fasilitas-fasilitas pendukung yang 

semakin banyak masyarakat sudah mulai menggunakan berbagai macam layanan yang bersifat komputerisasi, 

pada masa sekarang, aplikasi cepat berkembang, namun saat ini ada beberapa company atau instansi yang 

memakai aplikasi E-Commerce yang berfungsi dalam memudahkan kegiatannya. Kemajuan Industri 4.0 dalam 

bidang perdagangan adalah kegiatan yang dipengaruhi oleh kemajuan teknologi. Percetakan Jayakarta Cipta ini 

merupakan sebuah usaha yang bergerak di bidang percetakan atau biasa disebut digital printing. Dalam 

menjalankan proses pemesanan produk, percetakan ini belum menggunakan website sehingga dinilai kurang 
efisien dan efektif karena pelanggan masih harus datang ke toko untuk melakukan pemesanan. Oleh karena itu 

untuk memudahkan dan juga menghemat waktu para pelanggan untuk pemesanan produk maka dibuatlah 

website ini dengan menggunakan metode perancangan prototype untuk membentuk sistem informasi yang bagus 

juga dibutuhkan perencanaan yang baik. Cara yang dikerjakan  dalam perangkat lunak tersebut perlu di analisa 

dan juga dibentuk modelnya sebelum nanti dibuat sistemnya, hasil perancangan aplikasi website percetakan ini 

yaitu aplikasi dapat berjalan sesuai dengan yang direncanakan. Yaitu membuat sebuah sistem dan teknologi 

informasi berbasis website dengan berbagai fitur-fitur yang tersedia pada website percetakan untuk 

memudahkan para pelanggan. Sistem sebelumnya yang hanya menyediakan jasa secara manual dengan datang 

langsung ke toko kini dengan adanya website bisa untuk membantu proses pemesanan dan dapat memberikan 

manfaat untuk pemilik percetakan dan juga pelanggan sehingga bisa memudahkan transaksi secara online. 

Kata kunci: Pemesanan, E-Commerce, Percetakan, Website 

Website-Based Application Design for Ordering Products at Jayakarta Cipta Printing 
Alfahri Raditia Pratama 

At present the development of internet technology is getting faster and the supporting facilities are more and 

more people have started using various kinds of computerized services, at the present time, applications are 

developing fast, but currently there are several companies or agencies that use E-Commerce applications which 

facilitates its activities. Industry 4.0 progress in the field of trade is an activity that is influenced by 

technological advances.Jayakarta Cipta Printing is a business engaged in printing or commonly called digital 

printing. In carrying out the process of ordering products, this printer does not use a website so it is considered 

less efficient and effective because customers still have to come to the store to place an order. Therefore, to 

make it easier and also save time for customers to order products, this website is made using the prototype 

design method to form a good information system that also requires good planning. The method used in this 
software needs to be analyzed and a model is formed before the system is built, the result of the design of this 

printing website application is that the application can run as planned. Namely creating a system and website-

based information technology with various features available on the printing website to make it easier for 

customers. The previous system that only provided services manually by coming directly to the store now with a 

website can help with the ordering process and can provide benefits for printing owners and customers alike so 

that online transactions can be facilitated. 

Keywords: Ordering, E-commerce, Printing, Website 
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