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ABSTRAK 

 

Wulandari. 2025. Pengaruh Media Congklak Virtual dan Pendekatan 

Pembelajaran Mendalam terhadap Kemampuan Berpikir 

Komputasional Murid Kelas I Sekolah Dasar pada Materi Pengurangan. 

Sekolah Pascasarjana Universitas Muhammadiyah Prof. DR. HAMKA. 

Pembimbing (1) Dr. Puri Pramudiani, M. Sc, (II) Dr. Ahmad Kosasih, 

M.M.  

 

Kata Kunci: Kata kunci: congklak virtual, pembelajaran mendalam, berpikir 

komputasional, matematika dasar, sekolah dasar. 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya kemampuan berpikir 

komputasional murid sekolah dasar pada materi pengurangan yang disebabkan oleh 

pembelajaran matematika yang masih bersifat konvensional dan kurang 

kontekstual. Di sisi lain, perkembangan teknologi pendidikan membuka peluang 

untuk mengintegrasikan permainan tradisional dalam bentuk digital sebagai media 

pembelajaran yang bermakna. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh 

penggunaan media congklak virtual dengan pendekatan pembelajaran mendalam 

(deep learning approach) terhadap kemampuan berpikir komputasional murid kelas 

I sekolah dasar. 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan metode quasi 

eksperimen dan desain Nonequivalent Control Group Design (pretest–posttest). 

Penelitian dilaksanakan di salah satu gugus sekolah dasar di Kabupaten Tangerang 

pada semester ganjil tahun ajaran 2025/2026. Subjek penelitian terdiri atas dua 

kelas I, masing-masing berjumlah 48 murid, yaitu kelas kontrol dengan teacher-

centered instruction dan kelas eksperimen yang menggunakan media congklak 

virtual dengan pendekatan pembelajaran mendalam. Data dikumpulkan melalui tes 

berpikir komputasional, lembar observasi, dan dokumentasi. Instrumen penelitian 

telah diuji validitas dan reliabilitasnya. Analisis data dilakukan secara deskriptif dan 

inferensial menggunakan uji t berpasangan dan uji t independen untuk menguji 

perbedaan hasil pretest dan posttest antar kelompok. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa terdapat peningkatan kemampuan 

berpikir komputasional yang signifikan pada kedua kelompok setelah perlakuan. 

Namun, peningkatan pada kelompok eksperimen lebih tinggi dibandingkan 

kelompok kontrol (selisih mean 11,56 dibanding 10,73). Hasil uji t independen 

menunjukkan perbedaan signifikan antara hasil posttest kedua kelompok, yang 

berarti penggunaan media congklak virtual dengan pendekatan pembelajaran 

mendalam berpengaruh positif dan signifikan terhadap kemampuan berpikir 

komputasional murid kelas I SD pada materi pengurangan. Temuan ini memperkuat 

bukti bahwa digitalisasi permainan tradisional yang dikombinasikan dengan 

strategi pembelajaran mendalam dapat menjadi solusi inovatif dalam pembelajaran 

matematika di sekolah dasar. 
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This study was motivated by the low computational thinking skills of 

elementary school students in subtraction material, caused by mathematics learning 

that remains conventional and lacks contextual understanding. The development of 

educational technology provides opportunities to integrate traditional games in 

digital form as meaningful learning media. This study aims to determine the effect 

of using a virtual congklak game with a deep learning approach on the 

computational thinking skills of first-grade elementary school students. 

This research employed a quantitative approach using a quasi-experimental 

method with a Nonequivalent Control Group Design (pretest-posttest). The study 

was conducted at an elementary school cluster in Tangerang Regency during the 

odd semester of the 2025/2026 academic year. The research subjects consisted of 

two first-grade classes, each comprising 48 students: the control class used Teacher-

centered instruction, while the experimental class used a virtual congklak game 

combined with a deep learning approach. Data were collected through 

computational thinking tests, observation sheets, and documentation. The research 

instruments were tested for validity and reliability. Data analysis was conducted 

descriptively and inferentially using paired t-tests and independent t-tests to 

examine differences in pretest and posttest results between groups. 

The results showed significant improvement in computational thinking skills 

in both groups after the treatment. However, the increase in the experimental group 

was higher than in the control group (mean difference of 11.56 compared to 10.73). 

The independent t-test results revealed a significant difference between the posttest 

results of the two groups, indicating that the use of virtual congklak media with a 

deep learning approach has a positive and significant effect on the computational 

thinking skills of first-grade elementary school students in subtraction material. 

These findings reinforce the evidence that digitalization of traditional games 

combined with deep learning strategies can serve as an innovative solution for 

mathematics learning in elementary schools. 

 

 

 

 


