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KATA PENGANTAR 
 

 

 

Puji syukur kehadirat Allah SWT atas limpahan rahmat dan karunia-

Nya, sehingga buku berjudul “Interaksi Manusia dan Komputer: Teori 

dan Aplikasi” ini dapat terselesaikan dengan baik. Buku ini disusun 

sebagai referensi komprehensif bagi mahasiswa, dosen, peneliti, serta 

praktisi teknologi informasi yang ingin memahami secara mendalam 

bagaimana manusia berinteraksi dengan komputer dan sistem digital 

dalam berbagai konteks kehidupan modern. 

Interaksi Manusia dan Komputer (IMK) merupakan bidang 

multidisipliner yang menggabungkan unsur teknologi, psikologi, desain, 

serta ergonomi dalam rangka menciptakan sistem yang tidak hanya 

fungsional, tetapi juga mudah digunakan dan menyenangkan bagi 

pengguna. Buku ini diharapkan dapat menjadi panduan untuk memahami 

teori dasar, prinsip-prinsip desain, metodologi perancangan, hingga 

aplikasi praktis yang relevan dengan kebutuhan industri dan dunia 

akademik saat ini. 

Secara garis besar, buku ini terdiri atas empat belas bab yang disusun 

secara sistematis. Bab pertama hingga ketiga membahas dasar-dasar IMK, 

prinsip desain, dan metodologi perancangan berbasis pengguna. Bab-bab 

selanjutnya memperdalam konsep antarmuka pengguna (UI), pengalaman 

pengguna (UX), serta evaluasi dan pengujian usability yang menjadi pilar 

penting dalam menciptakan sistem interaktif yang efektif. 

Bab tujuh hingga sembilan mengangkat isu-isu aksesibilitas, desain 

untuk perangkat mobile, web, dan perangkat khusus — sebuah aspek yang 

semakin relevan di era digital yang serba terhubung. Pada bab sepuluh 

hingga dua belas, pembaca akan diajak memahami perkembangan 

mutakhir dalam IMK seperti integrasi dengan kecerdasan buatan (AI), 

sistem berbasis suara, realitas virtual dan augmented reality, serta desain 

yang inklusif. Tidak kalah penting, bab tiga belas membahas etika, privasi, 

dan keamanan dalam praktik IMK — topik yang semakin krusial di tengah 

pesatnya inovasi teknologi. 
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Sebagai penutup, bab keempat belas menawarkan refleksi tentang 

masa depan IMK dengan membahas tren-tren seperti machine learning, 

Internet of Things, green computing, hingga paradigma interaksi baru yang 

berpusat pada kemanusiaan (human-centered interaction). Pembaca 

diharapkan tidak hanya memahami teori, tetapi juga memperoleh 

wawasan kritis untuk menghadapi tantangan dan peluang masa depan 

dalam dunia interaksi digital. 

Penyusunan buku ini tidak terlepas dari dukungan berbagai pihak 

— akademisi, rekan sejawat, serta para praktisi yang telah berbagi ilmu 

dan pengalaman. Untuk itu, penulis menyampaikan penghargaan dan 

terima kasih yang sebesar-besarnya atas segala bantuan, saran, dan 

inspirasi yang diberikan. 

Akhir kata, semoga buku ini dapat menjadi kontribusi positif bagi 

pengembangan ilmu pengetahuan dan praktik desain interaksi yang lebih 

humanis, inklusif, dan berkelanjutan. Semoga pula buku ini menginspirasi 

pembaca untuk terus berinovasi dalam menciptakan pengalaman digital 

yang lebih baik bagi semua pengguna. 
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