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ABSTRAK 

RANCANGAN SISTEM INFORMASI PERPUSTAKAAN RUANG 

PUBLIK TERPADU RAMAH ANAK (RPTRA) KALIMATI JAKARTA 

BARAT BERBASIS WEB 

Farhan Firjatullah 

Ruang Publik Terpadu Ramah Anak (RPTRA), merupakan fasilitas yang dibangun pemprov DKI 

untuk memfasilitasi warganya sekaligus tempat yang ramah bagi anak sekaligus menjadi sarana 

tempat bermain, salah satu fasilitas yangdi sediakan adalah perpustakaan akan tetapi 

perpustakaannya masih menggunakan cara manual atau konvensional pada prosesnya sehingga 

banyak tahapan yang masih kurang efisien, oleh karenanya implementasi sistem perpustakaan ini 

menjadi saran yang baik demi terciptanya proses yang efisien di perpustakaan tersebut. Penelitian 

ini bertujuan untuk Proses peminjaman dan pengembalian buku secara manual maupun 

konvensional bukanlah suatu kesalahan, namun perlu dipertimbangkan karena berisiko 

menimbulkan berbagai kendala. satu penyelesaian masalah perpustakaan di RPTRA Kalimati, 

pendataan buku tercatat rapih pada sistem dan memudahkan pengurus dalam mengelola inventaris 

buku pada perpustakaan.  Sistem ini dibuat menggunakan PHP dan MySql dengan metode waterfall 

sebagai pedomannya, penggunaan metode ini dapat mempermudah dan mempercepat proses 

perancangan pada sistem informasi perpustakaan RPTRA Kalimati Jakarta Barat. 

Kata kunci: Php, Mysql, Web, Sistem informasi, Waterfall 

WEB-BASED INTEGRATED PUBLIC SPACE LIBRARY INFORMATION 

SYSTEM DESIGN FOR CHILD-FRIENDLY PUBLIC SPACE (RPTRA) 

KALIMATI, WEST JAKARTA 

Farhan Firjatullah 

Child-Friendly Integrated Public Space (RPTRA), is a facility built by the DKI Jakarta provincial 

government to facilitate its citizens as well as a child-friendly place as well as a place to play, one 

of the facilities provided is a library, but the library still uses manual or conventional methods in 

the process so that many stages are still inefficient, therefore the implementation of this library 

system is a good suggestion for the creation of an efficient process in the library. This study aims to 

The process of borrowing and returning books manually or conventionally is not a mistake, but it 

needs to be considered because it risks causing various obstacles. one solution to the library 

problem at RPTRA Kalimati, book data is neatly recorded in the system and makes it easier for 

administrators to manage book inventory in the library. This system is made using PHP and MySql 

with the waterfall method as a guideline, the use of this method is expected to simplify and accelerate 

the design process in the RPTRA Kalimati West Jakarta library information system. 

Keywords: Php, Mysql, Web, Information systems, Waterfall 
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