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1. Pendahuluan 

Di era digital yang semakin berkembang, literasi digital menjadi salah satu kompetensi penting yang harus 
dimiliki oleh siswa untuk mengakses dan memahami informasi secara kritis dan bertanggung jawab. 
Berdasarkan data dari Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi (Kemendikbudristek), 
tingkat literasi digital siswa Indonesia masih tergolong rendah, di mana banyak siswa mengalami kesulitan 
dalam memilah informasi yang valid di tengah derasnya arus informasi digital (Kemendikbudristek, 2021). Hal 
ini disebabkan oleh keterbatasan sarana dan prasarana, serta minimnya pemahaman siswa dan guru tentang 
literasi digital yang benar. Sekolah-sekolah mitra yang menjadi target kegiatan pengabdian ini umumnya 
memiliki keterbatasan dalam pemanfaatan media digital sebagai alat pembelajaran yang efektif, sehingga 
pembelajaran literasi digital belum optimal. Kegiatan workshop ini juga mendukung pencapaian program 
Merdeka Belajar Kampus Merdeka (MBKM) serta Indikator Kinerja Utama (IKU) perguruan tinggi. Program ini 
melibatkan mahasiswa dalam kegiatan nyata di masyarakat, sehingga mahasiswa dapat mengembangkan 
keterampilan praktis, berkolaborasi dengan masyarakat, serta meningkatkan keterampilan profesional mereka 
dalam pendidikan. Dalam konteks IKU, kegiatan ini berkontribusi pada IKU 5, yaitu keterlibatan mahasiswa 
dalam aktivitas non-kelas yang berdampak pada peningkatan soft skills dan keterampilan abad 21, seperti 
berpikir kritis dan kolaborasi. 
Fokus pengabdian masyarakat ini adalah pemberdayaan guru dan siswa melalui pelatihan berbasis teknologi 
untuk memperkenalkan media edukasi digital yang dapat digunakan dalam kegiatan pembelajaran. Dengan 
pengenalan alat-alat ini, diharapkan sekolah mitra mampu memanfaatkan teknologi secara optimal dan 
berkelanjutan, yang selanjutnya akan meningkatkan kualitas pembelajaran. Adanya kolaborasi dengan 
sekolah juga memungkinkan evaluasi berkelanjutan yang dapat memastikan efektivitas program serta 
memberikan wawasan bagi institusi pendidikan dalam mengembangkan pendekatan yang lebih baik terhadap 
literasi digital. 
Dengan demikian, workshop "Pemanfaatan Media Edukasi Terhadap Literasi Digital Siswa" dirancang untuk 
menjawab tantangan rendahnya literasi digital di kalangan siswa sekolah mitra, memperkaya pengalaman 
mahasiswa dalam program MBKM, serta mendukung pengembangan masyarakat yang lebih literat secara 
digital. Upaya ini sejalan dengan riset yang menunjukkan pentingnya keterlibatan siswa secara langsung 
dalam penggunaan media digital yang relevan dan aman untuk pembelajaran yang bermakna (Lee, 2022; 
Livingstone, 2022).  
 

2. Metode 

Metode pelaksanaan Workshop Pemanfaatan Media Edukasi Terhadap Literasi Digital Siswa ini dirancang 
secara partisipatif dengan pendekatan praktis dan kolaboratif, sehingga siswa tidak hanya memahami konsep, 
tetapi juga terampil dalam menggunakan berbagai media digital. Berikut tahapan-tahapan utama dalam 
pelaksanaan program pengabdian kepada masyarakat ini:. 
1. Pelaksanaan Workshop akan dilaksanakan dalam dua tahap utama yaitu teori dan praktik terintegrasi. 

Tahapan teori siswa akan diperkenalkan tentang literasi digital dan pentingnya media edukasi melalui 
diskusi interaktif dan contoh-contoh aplikasi nyata. Fasilitator akan menjelaskan manfaat literasi digital 
dalam kehidupan sehari-hari dan dunia pendidikan. Dalam sesi praktik, siswa akan bekerja dalam kelompok 
untuk menyelesaikan tugas-tugas yang mengintegrasikan berbagai media, seperti membuat laporan 
sederhana hasil penggunaan media edukasi. Pendekatan ini bertujuan untuk memberikan pengalaman 
langsung dalam menggunakan media edukasi dan meningkatkan keterampilan digital siswa: 

2. Proyek Kolaboratif: Siswa akan diberikan tantangan untuk menghasilkan laporan terkait aplikasi dari media 
edukasi yang telah dipelajari. Mereka dapat memilih topik tertentu dan menyajikannya dalam bentuk 
presentasi atau video pendek dengan memanfaatkan media edukasi. Dalam kegiatan ini, siswa akan 
dibimbing untuk memilih dan mengintegrasikan media yang relevan, serta berlatih dalam komunikasi digital 
yang efektif 

3. Diskusi dan Refleksi Hasil Workshop. Setelah proyek selesai, setiap kelompok akan mempresentasikan 
hasil karya mereka dan menerima umpan balik dari fasilitator serta teman-teman. Sesi refleksi ini bertujuan 
untuk mendorong siswa melihat pentingnya literasi digital secara kritis dan menyadari area yang perlu 
diperbaiki. Umpan balik juga akan berfungsi sebagai evaluasi ketercapaian tujuan workshop. 

4. Evaluasi dan Tindak Lanjut. Tahap akhir dari workshop ini adalah evaluasi keseluruhan kegiatan Evaluasi 
dilakukan melalui kuesioner untuk siswa dan wawancara singkat dengan guru yang terlibat, guna 
mengetahui dampak dan kepuasan peserta terhadap workshop ini. Berdasarkan hasil evaluasi, akan 
disusun rekomendasi bagi sekolah untuk melanjutkan pengembangan keterampilan literasi digital siswa, 
termasuk opsi penyelenggaraan pelatihan lanjutan atau kegiatan ekstrakurikuler yang mendukung 
peningkatan literasi digital. 

 

Melalui metode pelaksanaan ini, diharapkan siswa dapat meningkatkan keterampilan literasi 

digital secara holistik. Program ini juga berupaya mendorong siswa lebih tertarik untuk melanjutkan 

studi di bidang pendidikan, khususnya Pendidikan Guru Sekolah Dasar (PGSD), yang 

mengintegrasikan teknologi dalam pembelajarannya. 

 



3. Hasil dan Pembahasan 

Workshop Pemanfaatan Media Edukasi Terhadap Literasi Digital Siswa telah berjalan sepenuhnya sesuai 

dengan perencanaan dan didikuit oleh lebih kurang 25 orang siswa kelas XII selama tiga hari berturut-turut di 

SMA Tadika Pertiwi. Adapun rincian hasil yang sudah dicapai dan pembahasan dari pelaksanaan adalah 

sebagai berikut. 

 
 

Pengabdian ini menunjukkan bahwa siswa yang berpartisipasi dalam teknologi cenderung lebih termotivasi dan 

memiliki hasil akademik yang lebih baik (lihat gambar 1) 

a. Pengenalan Pemanfaatan Literasi Digital 

Workshop ini bertujuan untuk memperkenalkan dan meningkatkan pemahaman peserta tentang pemanfaatan 

literasi digital, khususnya dalam konteks media edukasi. Pada tahapan ini siswa di berikan pemahaman tantang 

Definisi dan Ruang Lingkup Literasi Digital yang berisi tentang Kemampuan digital mengacu pada kemampuan 

yang dapat diakses orang, memahami, mengevaluasi, dan menggunakan informasi dari berbagai sumber 

digital. Ini termasuk keterampilan teknis seperti mengoperasikan perangkat digital, serta keterampilan kognitif 

dan sosial seperti pemikiran kritis, komunikasi, dan kerja sama melalui platform digital (Firdausi et al., 2023). 

Tidak hanya pemahaman guru, siswa juga harus memahami secara mendalam dan harus mampu terintegrasi 

secara efektif terhadap literasi digital dan juga teknolohi pendidikan dalam proses komunikasi dan juga 

pembelajaran. Dalam konteks pendidikan, literasi digital menjadi fondasi untuk memanfaatkan media edukasi 

secara optimal. Dalam sesi selanjutnya, siswa juga diberikan pemahaman tentang pentingnya Literasi Digital 

dalam Pendidikan seperti e-learning, video pembelajaran, aplikasi interaktif, dan platform kolaborasi online, 

telah mengubah cara belajar dan mengajar. Namun, tanpa pemahaman literasi digital yang memadai, potensi 

media ini tidak dapat dimanfaatkan secara maksimal. Meskipun media digital menawarkan banyak peluang, 

ada beberapa tantangan yang perlu diatasi seperti: tingkat literasi yang bervariasi antara antara daerah 

perkotaan dan pedesaan , kurangnya pemahaman tentang etika dan keamanan digital (Satiti et al., 2024), 

Ketidakmampuan untuk memfilter informasi yang tidak relevan atau tidak akurat (Handayani et al., 2023). 

Dalam sesi ini narasumber juga menjelaskan bahwa literasi digital tidak hanya menjasi sebuah keterampilan 

tambahan, tetapi saat ini ia menjadi sebuah pondasi penting dalam mempersiapkan peserta didik agar tumbuh 

menjadi pribadi yang cerdas dan kritis (Burhayani et al., 2023). 

b. Pengenalan Pemanfaatan Media Edukasi  

Setelah pengenalan teori literasi digital, peserta workshop diperkenalkan dengan berbagai platform dan aplikasi 

sumber belajar yang interaktif, menarik, dan efektif yang dapat diakses dengan mudah. Pada sesi praktik, 

peserta diperkenalkan dengan dua buah media edukasi, yaitu Educandy dan PhET Interactive Simulations. 

Pada sesi ini, peserta dipandu oleh dua orang fasilitator yang merupakan mahasiswa program studi PGSD 

dalam mempelajari, memahami dan menggunakan kedua media tersebut dalam proses pembelajaran. 

Educandy merupakan platform yang memungkinkan pendidik membuat permainan edukasi interaktif, seperti 

kuis, teka-teki silang, dan pencocokan kata. Platform ini dirancang untuk membuat pembelajaran lebih 

menyenangkan dan menarik, terutama untuk siswa. Riset menyatakan bahwa penggunaan Educandy dengan 

tiga fitur permainan utama words, matching pairs dan quiz questions dapat meningkatkan minat dan motivasi 

belajar siswa serta mempengaruhi hasil belajar siswa (Dewi et al., 2023). Sedangkan PhET Interactive 

Simulations menyediakan simulasi interaktif berbasis sains dan matematika. Dikembangkan oleh University of 

Colorado Boulder, PhET membantu peserta didik memahami konsep-konsep ilmiah melalui eksperimen virtual 

(Polizzi, 2025). Pengenalan dan pemanfaatan media edukasi digital seperti Educandy dan PhET Interactive 

Simulations dapat membawa perubahan signifikan dalam proses pembelajaran. Penggunaan aplikasi dan 

platform berbasis digital melalui game yang menyenangkan menjadikan peserta didik lebih mudah dalam 

memahami materi dan terbukti dapat meningkatkan hasil belajar siswa dengan menyajikan fitur-fitur yang 

menarik dan menyenangkan (Sucipto et al., 2023). Hal ini dapat meningkatkan rasa ketertarikan siswa dan 

menumbuhkan motivasi untuk mempelajari materi baru.  

c. Proyek Kolaborasi  

Projek kolaborasi dalam workshop ini memiliki beberapa tujuan, antara lain mendorong siswa untuk 

menerapkan konsep literasi digital dalam konteks nyata, melatih siswa bekerja dalam tim untuk menyelesaikan 



tugas bersama (Sayuti et al., 2024), mengembangkan keterampilan kreatif dan teknis dalam membuat media 

edukasi digital, dan meningkatkan pemahaman siswa tentang pentingnya etika dan keamanan digital. Dalam 

sesi ini siswa diperkenalkan dengan berbagai platform dan alat digital yang dapat digunakan, seperti Educandy, 

PhET Interactive Simulations, Canva, atau Google Slides. Dalam sesi ini peserta dibagi menjadi beberapa 

kelompok yang terdiri dari minimal tiga orang. Setiap kelompok diminta untuk melakukan diskusi untuk 

menentukan ide projek, seperti jenis media yang akan dibuat (kuis interaktif, video pembelajaran, presentasi, 

atau simulasi). Anggota kelompok membagi tugas berdasarkan keahlian atau minat, seperti desainer, penulis 

konten, atau presenter Workshop Pemanfaatan 

 
Gambar 2 . Siswa mempersentasikan proyek yang doi kerjakan 

 Projek kolaborasi dalam kegiatan dalam workshop ini sekaligus bermanfaat bagi siswa untuk 

mengimplementasikan pengetahuan yang sudah diperoleh pada sesi sebelumnya ke dalam bentuk media 

digital yang sesungguhnya secara praktis. Tidak hanya belajar tentang literasi digital, siswa juga 

berkesempatan untuk melatih keterampilan yang diperlukan dalam menghadapi abad ke-21 (Swart et al., 2024) 

melalui kolaborasi, kreativitas, dan komunikasi dengan sejawatnya. Dengan demikian, projek kolaborasi 

menjadi sarana yang efektif untuk mempersiapkan siswa menghadapi tantangan di era digital.  

d. Diskusi dan Refleksi Hasil Workshop  

Workshop pemanfaatan media edukasi untuk meningkatkan literasi digital telah memberikan banyak wawasan 

dan pembelajaran yang berharga. Pada tabel 1. menunjukkan beberapa refleksi dari hasil workshop di 

antarannya workshop ini berhasil meningkatkan pemahaman peserta tentang pentingnya  

contoh Wordpress yang dibuat oleh salah satu keompok peserta 

 
Sejalan dengan penelitian Wiradharma et al. (2021) penggunaan media pembelajaran daring dalam proses 

belajar mengajar terbukti meningkatkan motivasi dan pemahaman siswa terhadap materi ajar, khususnya 

dalam konteks pembelajaran yang interaktif dan berbasis permainan. Selain itu, temuan ini juga mendukung 

hasil studi oleh Fitriarti (2019) yang menyatakan bahwa pentingnya literasi digital dalam memfilter informasi 

mampu mendorong eksplorasi konsep secara lebih visual dan mendalam, terutama dalam pembelajaran sains 

dan matematika. Dengan demikian, hasil proyek ini memperkuat bukti bahwa penggunaan media digital yang 

tepat tidak hanya meningkatkan literasi teknologi, tetapi juga berkontribusi terhadap peningkatan kualitas 

pembelajaran secara menyeluruh. Secara keseluruhan, workshop ini telah membuka wawasan baru tentang 

bagaimana media edukasi dapat dimanfaatkan secara optimal untuk meningkatkan literasi digital. Dengan 

kolaborasi dan komitmen dari semua pihak, diharapkan literasi digital dapat menjadi fondasi yang kuat untuk 

membangun masyarakat yang cerdas, kritis, dan bertanggung jawab di era digital. Adapun luaran dari kegiatan 

ini adalah publikasi hasil kegiatan dalam bentuk laporan petanggungjawaban kegiatan kepada Universitas 

Muhammadiyah Prof. DR. HAMKA, publikasi dalam bentuk artikel, publikasi pada media massa online serta 

media sosial Youtube. 

 

4. Kesimpulan dan Saran 

Workshop Pemanfaatan Media Edukasi terhadap Literasi Digital telah terlaksana dengan baik dan 
mendapatkan respons positif dari peserta. Kegiatan ini berhasil meningkatkan pemahaman peserta tentang 
pentingnya literasi digital dalam dunia pendidikan serta keterampilan dalam memanfaatkan media edukasi 
secara efektif. Dari hasil evaluasi, peserta menunjukkan peningkatan dalam memahami peran literasi digital 
dalam meningkatkan kualitas pembelajaran serta mampu menerapkan berbagai platform dan alat digital dalam 
proses pembelajaran. Selain itu, workshop juga membantu meningkatkan kesadaran peserta mengenai 
keamanan dan etika dalam penggunaan media digital. Hasil luaran kegiatan berupa laporan kegiatan dan artikel 
ilmiah, serta disebarkan melalui aplikasi media massa online dan media sosial seperti YouTube agar dampak 
kegiatan semakin luas dan mendorong implementasi literasi digital secara lebih luas. 

 

SARAN 

kegiatan ini juga memiliki beberapa keterbatasan. Pertama, pelaksanaan workshop masih terbatas pada 



wilayah dan jumlah peserta tertentu, sehingga dampaknya belum merata ke seluruh satuan pendidikan. 

Kedua, durasi pelaksanaan yang singkat membatasi eksplorasi lebih mendalam terhadap berbagai aplikasi 

dan strategi pembelajaran berbasis digital. Ketiga, belum seluruh peserta memiliki akses teknologi yang 

memadai untuk mengimplementasikan materi secara optimal di lingkungan mereka masingmasing. Sebagai 

tindak lanjut, diharapkan workshop serupa dapat diadakan secara berkala dengan cakupan yang lebih luas, 

baik secara geografis maupun jenjang pendidikan. Selain itu, perlu dilakukan pendampingan berkelanjutan 

bagi para pendidik untuk memastikan integrasi media edukasi ke dalam pembelajaran berjalan secara 

konsisten dan efektif. Ke depan, sosialisasi program literasi digital dan implementasinya perlu dilakukan 

secara masif dan terstruktur, agar siswa-siswa dari sekolah lain dan peserta didik dari berbagai tingkat 

pendidikan juga dapat memahami penggunaan media edukasi dan mengoptimalkannya dalam proses 

pembelajaran sesuai dengan kebutuhan dan konteks mereka masing-masing.  
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Dokementasi dapat dilihat di youtobe  ” https://www.youtube.com/watch?v=9dJMK21t5TA    
 

 

https://doi.org/10.33752/dinamis.v4i2.8373
https://doi.org/10.33752/dinamis.v3i2.5390
https://www.youtube.com/watch?v=9dJMK21t5TA


LAMPIRAN 

A. Instrumen/ Makalah/materi kegiatan 

https://docs.google.com/presentation/d/1WVvo9KYveo9JMB_DGo7pIYgWMXdDhkgF/edit?usp=

sharing&ouid=100792277824656905454&rtpof=true&sd=true 

https://docs.google.com/presentation/d/1WVvo9KYveo9JMB_DGo7pIYgWMXdDhkgF/edit?usp=sharing&ouid=100792277824656905454&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1WVvo9KYveo9JMB_DGo7pIYgWMXdDhkgF/edit?usp=sharing&ouid=100792277824656905454&rtpof=true&sd=true
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6 Tempat dan Tanggal Lahir Jakarta, 11 Agustus 1987 
7 Email nurlatifah@uhamka.ac.id 

8 Nomor Telepon/HP 081585842694 
9 Alamat Kantor Jalan Tanah Merdeka, Pasar 

10 Nomor Telepon/Faks 021-8400341 

11 Lulusan yang Telah Dihasilkan - 

12 Mata Kuliah yang Diampu 1. Teori dan Apresiasi Sastra 
2. Pembelajaran Bahasa dan 

Sastra 
3. Bahasa Indonesia 
4. Pengembangan 

Pembelajaran Bahasa dan 
Sastra Indonesia 

5. Keterampilan Bahasa 
Indonesia  

A. Riwayat Pendidikan 

 S-1 S-2 S-3 

Nama Perguruan 

Tinggi 

Universitas Indra 

Prasta PGRI 

Universitas Negri 

Jakarta 

Universitas Negri 

Jakarta 

Bidang Ilmu  
Pendidikan Bahasa 

Inggris 
Pendidikan Dasar Pendidikan Dasar 

Tahun Masuk-Lulus 2004-2008 2010-2012 2020-2023 

B. Pengalaman Penelitian Dalam 5 Tahun Terakhir 

No Tahun Judul Artikel Ilmiah 

Pendanaan 

Sumber Jumlah 

1. 2023 

Pengembangan dan 

Penyelenggaraan Pembelajaran 

Digital  

Kementerian Pendidikan, 

Kebudayaan, Riset dan Teknologi. 

Direktorat Jendral Pendidikan 

Tinggi Riset, dan Teknologi 

70.000.000 

2. 2023 

Pengembangan Pembelajaran 

Berbasis Teknologi Digital 

(Penerapan Whole language pada 

Bahan Ajar Bahasa Indonesia  

RisetMu 5.500.000 

mailto:nurlatifah@uhamka.ac.id


C. Pengalaman Penelitian Dalam 5 Tahun Terakhir 

No Tahun Judul Artikel Ilmiah 

Pendanaan 

Sumber Jumlah 

1. 2023 
Pengembangan dan Penyelenggaraan 

Pembelajaran Digital  
Mandiri  - 

2. 2023 

Pendampingan Bahan Ajar Digital Bahasa 

Indonesia di SMP Muhammadiyah 1 Kota 

Tanggerang  

RisetMu 1.000.000 

 

 

Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah 

benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian 

hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup 

menerima sanksi . 

Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu 

persyaratan dalam pengajuan Penugasan Program Kemitraan Masyarakat. 

 
Jakarta, 5 Juli 2025 

Ketua 
 

 

 

 
Dr. Nur Latifah, M.Pd 



Identitas Pribadi Anggota 1 

 

1 Nama lengkap Dr. Silvie Mil, SE, M.Pd 

2 Jenis Kelamin Perempuan 

3 Jabatan Fungsional Lektor 

4 NPD D.15.0954 

5 NIDN 0309128004 

6 Email  silviesahara@uhamka.ac.id 

7 Nomor Telepon/HP 0816749988 

8 Alamat Kantor Jl.Tanah Merdeka,Kampung 

Rambutan, Jakarta Timur. 

9 Nomor Telepon/Faks Telp.021-8400341/Fax. 021-8411531 

10 Lulusan yang Telah 

Dihasilkan 

- 

11 Mata Kuliah yang Diampu 1. Konsep Dasar PAUD 

2. Kesehatan & Gizi AUD 

3. Permasalahan Anak & Modifikasi Perilaku 

4. Pendidikan Anak Berkebutuhan Khusus 

5. Psikologi Perkembangan. 

B. Riwayat Pendidikan 

 D3 S1 S2 S3 

Nama Perguruan 

Tinggi 

Universitas 

Indonesia 

Universitas 

Indonesia 

Universitas Negeri 

Jakarta 

Universitas Negeri 

Jakarta 

Bidang Ilmu Kedokteran Ekonomi Manajemen PAUD PAUD 

Tahun Lulus 2002 2006 2014 2022 

Gelar AMd. SE M.Pd Dr. 

 

C. Pengalaman Penelitian Dalam 5 Tahun Terakhir 

 

No

. 

Judul Penelitian Tahu

n 

Sumber Dana  

1 Pelaksanaan Pendidikan Profesi Guru: Persepsi Guru 

Terhadap kemampuan Merancang Media Pada Pendidik 

Usia Dini di UHAMKA 

2019 Lemlitbang UHAMKA  

(Rp. 10.000.000),  

Anggota Peneliti 

2 Strategi Guru PAUD dalam melaksanakan Pembelajaran 

selama Masa Pandemi Covid-19 

2019 Lemlitbang UHAMKA  

(Rp. 9.000.000),  

Ketua Peneliti 

3 Pelaksanaan Pendidikan Profesi Guru: Persepsi Guru 

Terhadap Kemampuan Merancang Media Pembelajaran 

Pada Pendidik Usia Dini di UHAMKA 

2019 Lemlitbang UHAMKA  

(Rp. 9.000.000),  

Anggota 

4 Pengaruh Pendapatan Orang Tua Terhadao Status Gizi 

AnaK Usia 4-5 th 

2021 Mandiri 

5 Perilaku Agresif Anak Selama Pembelajaran Daring di 

Masa Pandemi 

2022 Mandiri 

5 Efek Pembelajaran Online terhadap Kesehatan Mental 

Anak Usia 6 Tahun 

2022 Mandiri 

6 Pengaruh Status Sosial Ekonomi, Parenting Stress dan 

Pengasuhan Ayah terhadap Kesejahteraan Anak 

2022 Mandiri 

mailto:silviesahara@uhamka.ac.id


D. Pengalaman Pengabdian Masyarakat Dalam 5 Tahun Terakhir 

No

. 

Judul Penelitian Tahu

n 

Sumber Dana  

1 Seminar dan Workshop parenting “Penanganan & 

Stimulasi Terapi Gangguan Konsentrasi bagi Anak 

Berkebutuh Khusus di TK Mini Bakti dan SLB A & C 

Mini Bakti Jakarta Timur 

2019 LPPM UHAMKA 

(Rp. 8.000.000),  

Ketua & Pembicara 

2 Edukasi dan Workshop Berbasis STEAM pada Anak 

Usia Dini Melalui RPTRA di Wilayah Cipayung Jakarta 

Timur 

2019 LPPM UHAMKA 

(Rp. 12.000.000),  

Anggota & Pembicara 

3 Workshop Belajar Dari Rumah (BDR) bagi Pendidikan 

PAUD di Depok Jawa Barat 

2020 LPPM UHAMKA 

(Rp. 5.000.000), 

Anggota dan Pembicara 

4 Pelatihan Komunikasi Persuasi Dengan Toxic People 

SemiBagi Pengurus dan Kader Pimpinan Cabang Ikatan 

Pelajar Muhammadiyah Cileungsi 

2021 LPPM UHAMKA 

(Rp. 8.000.000), 

Anggota dan Pembicara 

5 Workshop Penyusunan Laporan Perkembangan Anak 

yang Representatif Untuk Guru-Guru TK di Masa 

Belajar dari rumah 

2021 LPPM UHAMKA 

(Rp. 7.000.000), 

Anggota dan Pembicara 

6 Pendampingan Gerakan Anti Merokok Bagi Kader 

Ikatan Pelajar Muhammadiyah Cileungsi 

2021 LPPM UHAMKA 

(Rp. 7.000.000), 

Anggota dan Pembicara 

7 Pendampingan Guru TK dalam Merancang 

Pembelajaran Blended Learning yang Menyenangkan 

bagi Anak di Gugus Guru TK Binaan 03 Kecamatan 

Cipayung 

 LPPM UHAMKA 

(Rp. 7.000.000), 

Anggota dan Pembicara 

8 Pendampingan Peran Gizi dan Stimulasi dalam Tumbuh 

Kembang Anak di TK Aisyiyah 21 Rawamangun 

 LPPM UHAMKA 

(Rp. 7.000.000), 

Anggota dan Pembicara 

9 Pelatihan Penulisan Karya Ilmiah Bagi Kepala Sekolah 

dan Guru PAUD, TK dan PKBM di Pulau Untung Jawa, 

kepulauan Seribu 

2022 LPPM UHAMKA 

(Rp. 5.000.000), 

Anggota dan Pembicara 

10 Pelatihan Penulisan dengan Photovoice Bagi Guru 

PAUD dan TK di Jatisari, Bekasi Selatan 

2023 LPPM UHAMKA 

(Rp. 3.000.000), 

Anggota dan Pembicara 

11 Menciptakan Pembelajaran Menyenangkan dan 
Bermakna Untuk Anak Usia Dini Dengan Sentuhan 
Kearifan Lokal 

2024 Mandiri 

 

E. Publikasi Ilmiah Nasional dan Internasional (5 tahun terakhir) 

No Judul Artikel Imiah  Jurnal Tahu

n 

Nama Publikasi Ilmiah 

1 Motivasi Mahasiswa dalam 

Bidang Enterpreneurship 

Selama Masa Pandemi 

Covid-19 

PKM Jurnal Abdimas 

Serawai Volume 

1 Nomor 3, 

Desember 2021 

2021 http://jurnal.umb.ac.id/in

dex.php/JAMS/article/vi

ew/2000/1577 

2 Pengaruh Pendapatan 

Orangtua Terhadap Ststus 

Gizi Anak Usia 4-5 Tahun 

pada Masa Pandemi 

Covid-19 

Penelitian Golden Age: 

Jurnal Ilmiah 

Tumbuh 

Kembang Anak 

Usia Dini 

2021 http://ejournal.uin-

suka.ac.id/tarbiyah/golde

nage/article/view/4331 

3 Penyusunan Laporan 

Perkembangan Anak yang 

Representatif dan Otentik 

bagi Guru TK di Masa 

Belajar dari Rumah 

PKM Jurnal Abdimas 

BSI 

2022 https://ejournal.bsi.ac.id/

ejurnal/index.php/abdima

s/article/view/11913 

4 Perilaku Agresif Anak 

Selama Pembelajaran 

Daring di Masa Pandemi 

Penelitian Al-Hikmah 

Indonesia Journal 

of Early 

Childhood 

Education 

2022 http://journal.iaialhikmah

tuban.ac.id/index.php/ije

cie/article/view/346 



 

 

 

 

 

 

 

Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat 

5 Efek Pembelajaran Online 

Terhadap Kesehatan 

Mental Anak Usia 6 

Tahun di TK Jakarta 

Timur 

Penelitian SELLING: Jurnal 

Program Studi 

PGRA 

2023 http://jurnal.stitnualhikm

ah.ac.id/index.php/seling

/article/view/1416 

6 Kemandirian Anak dengan 

Orangtua yang 

Menerapkan Pola Asuh 

Permisif 

Penelitian Jurnal Ilmiah 

Potensia  Volume 

8 (2) halaman 

233-242 

2023 https://ejournal.unib.ac.id

/potensia/issue/view/160

1 

7 Pengaruh Pola Asuh 

Otoriter Terhadap Perilaku 

Agresif Anak 

Penelitian  Aulad; Journal on 

Early Childhood 

Volume 6 issue 2 

2023 halaman 

219-225 

2023 https://aulad.org/aulad/ar

ticle/view/500 

8 Pemenuhan Asupan Gizi 

Seimbang Anak melalui 

Workshop Pembuatan 

Camilan Sehat Pada Ibu-

Ibu PKK di Jakarta 

PKM Kumawula: Jurnal 

Pengabdian 

Volume 7 (2) hal 

434-444 

2024 https://jurnal.unpad.ac.id/

kumawula/article/view/5

3596 

9 Analisis Dimensi Self-

Harm Dalam Pandangan 

Islam 

Penelitian G-Couns: Jurnal 

Bimbingan dan 

Konseling 8 (3) 

Hal 1752-1766 

2024 https://journal.upy.ac.id/i

ndex.php/bk/article/view/

5884 

10 Evaluation of the 

psychometric properties of 

the homophobia scale in 

religious-based university 

students in Indonesia 

Penelitian  Acta 

Psychologica Vol 

249, page 104474 

2024 https://www.sciencedirec

t.com/science/article/pii/

S0001691824003512 

11 Keharmonisan Keluarga 

Pengamen Jalanan 

Penelitian  Jurnal Mahasiswa 

BK An-Nur: 

Berbeda, 

Bermakna, Mulia 

10 (2 ) hal 197-

210  

2024 https://ojs.uniska-

bjm.ac.id/index.php/AN-

NUR/article/view/14031 

12 The impact of parenting 

stress among fathers on 

children’s negative  

emotional behaviors 

Penelitian Jurnal Psikologi 

Pendidikan & 

Konseling: Jurnal 

Kajian Psikologi 

Pendidikan dan 

Bimbingan 

Konseling, Vol 10 

(2) 138-147 

2024 https://ojs.unm.ac.id/JPP

K/article/view/64645/30

380 

13 Violence Against Women 

and Children in the 

Context of Toxic 

Communication 

PKM SUHANAH Vol 

1, (1) Hal 13-21 

2024 https://jurnal.budiluhur.a

c.id/index.php/suhanah/a

rticle/view/166/138 

14 Fun Cognitive Games: A 

Play Therapy Approach to 

Alleviate Anxiety in 

Preschool Children with 

Thalassemia 

Penelitian Jurnal Pendidikan 

Anak Usia Dini 

Undiksha Vol 12 

(2)  

2024 https://ejournal.undiksha.

ac.id/index.php/JJPAUD/

article/view/74791 

15 Menciptakan 

Pembelajaran 

Menyenangkan dan 

Bermakna Untuk Anak 

Usia Dini Dengan 

Sentuhan Kearifan Lokal 

PKM Jurnal 

Pemberdayaan 

Masyarakat 

Universitas Al 

Azhar Indonesia 

Vol 7 (2), 137-

147 

2025 https://jurnal.uai.ac.id/in

dex.php/JPM/article/vie

w/4062 

16 Training on Making 

Learning Videos with 

Open Broadcaster (OBS) 

for Muhammadiyah High 

School Teachers in Jakarta 

PKM ABDIMAS: 

Jurnal Pengabdian 

Masyarakat Vol 8 

(1), 438-442 

2025 https://journal.umtas.ac.i

d/ABDIMAS/article/vie

w/5852 

https://ejournal.unib.ac.id/potensia/issue/view/
https://ejournal.unib.ac.id/potensia/issue/view/


dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai 

ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi . 

Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan 

dalam pengajuan Penugasan Program Kemitraan Masyarakat. 

 

Jakarta, 28 Juni 2025 

 
Dr. Silvie Mil, SE, M.Pd 



3. Artikel Hasil PkM (draf, status submission atau reprint dll.) 

Dinamis: Jurnal Pengabdian Kepada Masyarakat 

https://ejournal.unhasy.ac.id/index.php/dinamis/article/view/8960

Publish 

 
 

 

https://ejournal.unhasy.ac.id/index.php/dinamis/article/view/8960
https://ejournal.unhasy.ac.id/index.php/dinamis/article/view/8960


 
 























 



4. Draft publikasi di media cetak/daring 

https://www.kompasiana.com/delimarenitalia9138/67d3c058ed641541b22443a2/workshop-pemanfaatan-media-edukasi-

terhadap-literasi-digital-siswa  

    

 

 

https://www.kompasiana.com/delimarenitalia9138/67d3c058ed641541b22443a2/workshop-pemanfaatan-media-edukasi-terhadap-literasi-digital-siswa
https://www.kompasiana.com/delimarenitalia9138/67d3c058ed641541b22443a2/workshop-pemanfaatan-media-edukasi-terhadap-literasi-digital-siswa


5. HKI, publikasi, leaflet, dan produk lainnya. 

 

hasil kegitan berupa persentasi  penggunaan media interaktif PhetS yang di yang di persentasikan bertujuan untuk 

melihat literasi digital siswa  

1. Kelompok 1  

https://phet.colorado.edu/sims/html/circuit-construction-kit-ac/latest/circuit-construction-kit-ac_all.html     

 

2. Kelompok 2  

  

 

Kegiatan lebih lengkap ada di youtobe https://www.youtube.com/watch?v=9dJMK21t5TA      
 

 

https://phet.colorado.edu/sims/html/circuit-construction-kit-ac/latest/circuit-construction-kit-ac_all.html
https://www.youtube.com/watch?v=9dJMK21t5TA


6. Surat Mitra 
 

 

 

 



7. Sertifikat 

 



 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 



 

 

 


