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ABSTRAK

Dalam Proses Pembelajaran, tentunya seorang guru harus mempersiapkan media agar
para peserta didik mudah memahami materi yang dapat meningkatkan hasil belajar mereka
dan tercapainya tujuan dalam pendidikan. Tantangan seorang guru adalah menciptakan
suasana belajar yang tidak membosankan agar pada saat proses pembelajaran berlangsung
mampu memitigasi peserta didik yang kurang melibatkan diri secara aktif dan cenderung
pasif. Begitupun, guru dalam mengevaluasi harus memahami bahwa untuk mengevaluasi
pembelajaran tidak selalu dengan cara ujian atau menjawab latihan soal yang memiliki kesan
monoton dan membosankan.Umumnya, pengevaluasian terhadap peserta didik berbentuk soal
PG dan Esai saja, sehingga bentuk evaluasi yang digunakan kurang menarik para peserta
didik. Dari permasalahan diatas, Solusi yang ditawarkan adalah dengan memberikan
Pelatihan penggunaan Educandy sebagai Game Edukasi di SD Muhammadiyah 8 Plus
Jakarta. Aplikasi ini merupakam game edukasi yang dapat membuat pembelajaran menjadi
bervariasi dan menyenangkan. Sehingga, peserta didik tidak merasa bosan dan termotivasi
untuk belajar lebih giat lagi. Pelatihan ini bertujuan untuk meningkatkan kemampuan guru-
guru dalam mengajarkan suatu materi terhadap peserta didik dan mengevaluasinya. Sehingga,
pembelajaran akan berjalan lebih efektif dan menjadikan guru lebih professional
lagi.Kegiatan pelatihan ini, nantinya akan lebih difokuskan kepada seorang guru dengan
metode diskusi panel dan praktek langsung dalam pemanfaatan Game Educandy. Kegiatan
pelatihan ini akan berlangsung secara Online.

Kata Kunci: Media, Educandy, evaluasi



PRAKATA
Alhamdulillahi rabbil’aalamiin, rasa syukur kehadirat Allah SWT, atas segala rahmat
dan karunia-Nya, kami dapat menyelesaikan Laporan Pengabdian Masyarakat Program
pengabdian masyarakat yang bertujuan dalam memberikan pengalaman dan wawasan kepada
para dosen untuk mengabdikan diri kepada masyarakat mitra dalam rangka merealisasikan
catur darma perguruan tinggi.

Ucapan terimakasih disampaikan kepada segenap tim yang telah menyelesaikan laporan ini
serta kepada lembaga pengabdian dan pemberdayaan masyarakat (LPPM) Uhamka karena
dengan kesempatan ini kami bisa melaporkan PKM ini.

Jakarta, 7 Januari 2022

TIM PKM
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BAB 1. PENDAHULUAN

1.1 Analisis Situasi

Covid-19 menimbulkan banyak perubahan bagi masyarakat salah satunya yaitu dalam
bidang pendidikan. Berbagai cara pemerintah di Indonesia mengurangi tingkat
penyebaran Covid 19 dengan beberapa kebijakan, diantaranya sosial distancing hingga
pemberlakuan PSBB (Pembatasan Sosial Berkala Besar) pada beberapa daerah.(Putri &
Citra, 2019) Melaksanakan kegiatan mengajar dan belajar dirumah dibuat kebingungan
karena harus mengubah pola kebiasaan belajar di sekolah menjadi belajar di rumah, maka
diigunakanlah belajar secara daring dengan menggunakan aplikasi-aplikasi pembelajaran
seperti, zoom, google classroom, google meet, dan lain sebagainya (Agung Mahardini,
2020)

Bagi seluruh warga sekolah aktivitas dan juga pembelajaran tatap muka memang
menjadi yang dinantikan, keterampilan serta penanaman nilai lebih mudah di berikan
melalui pembelajaran tatap muka, kebijakan pemerintah yang sudah di jalankan
membuahkan hasil penurunan angka positive Covid 19 menurun, namun belum ada
perubahan untuk melakukan pembelajaran secara tatap muka, maka dari itu guru di tuntut
agar kreatif dalam proses pembelajaran daring,

Media pembelajaran merupakan suatu elemen penting dari proses belajar mengajar,
penggunaan media sudah menjadi tuntutan bagi setiap guru. Namun saat proses
pembelajaran berlangsung, peserta didik kurang melibatkan diri secara aktif dan
cenderung pasif ketika mendengarkan penjelasan materi dari seorang guru, sebagian
terkesan mengantuk. Ketika menanggapi pertanyaan yang dilontarkan guru, para peserta
didik cenderung pasif dan tidak responsif. Hal itu terindikasi dari sedikitnya peserta didik
menjawab pertanyaan yang diberikan guru, bahkan guru harus menunjuk salah satu
peserta didik terlebih dahulu agar pertanyaannya terjawab Kejadian seperti itu
mengakibatkan pembelajaran berjalan hanya satu arah, Guru seolah hanya memiliki
peran sebagai sumber pemeberi informasi atau sering disebut teacher centered learning.

Yang menjadi permasalahan juga adalah seringnya peserta didik merasa sungkan
untuk mengungkapkan pendapatnya dalam suatu diskusi. Sehingga, guru harus sedikit

memaksa dengan cara menunjuk peserta didik tertentu agar mau mengemukakan
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pendapat. Selain itu, aktivitas mencatat hasil pembelajaran dan mencatat hal-hal penting
dari suatu materi yang diajarkan kerap kali tidak diindahkan oleh pesertaa didik, mereka
cenderung lebih suka menuliskan yang tidak berhubungan dengan materi pelajaran. Maka
dari itu, Pentingnya membuat suatu media yang mampu mendorong siswa dalam kegiatan
belajar agar mempertinggi daya serap mereka dan pembelajaran berjalan lebih
menyenangkan.
Dengan memanfaatkan teknologi, kami merasa perlu adanya pelatihan bagi guru-guru
di SD Muhammadiyah 8 Plus Jakarta ini dalam pemanfaatan situs web dan aplikasi
educandy game sebagai media pembelajaran dan pengevaluasian peserta didik. Maka
saya sebagai ketua pengusul, berencana menawarkan tema pelatihan Game Educandy
dengan memanfaatkan aplikasi yang gratis yang mudah di akses oleh siapapun,
dimanapun, dan kapanpun. Kami harap, semua guru lebih terampil dan handal lagi dalam
menerapkan media pembelajaran yang berbasis teknologi. Karena penggunaan flatform
game ini, mampu membantu proses pembelajaran, khususnya dalam melakukan evaluasi
pembelajaran. Dalam upaya menyambut pembelajaran tatap muka dengan model blanded
learning atau full tatap muka secara langsung, penggunaan media satu ini akan sangat
membantu.
Kegiatan pengabdian masyarakat dosen dengan Mitra SD Muhammadiyah 8
Plus Jakarta merupakan kegiatan tentang media teknologi yang pertama kalinya, semoga
dengan diadakannya pelatihan ini dapat bermanfaat dan dirasakan oleh keluarga besar SD

Muhammadiyah 8 Plus Jakarta dalam mempersiapkan pembelajaran di masa pandemi.

1.2 Permasalahan Mitra
Penggunaan media pada saat proses pembelajaran sangatlah penting, karena

penyampaian materi pelajaran akan lebih mudah dan terkesan lebih menarik. Namun,
idealnya sebuah pembelajaran haruslah melalui sebuah perencanaan yang sistematis.
begitu juga halnya dengan media yang diterapkan dalam pembelajaran, harus lebih
dipertimbangkan dan bukan asal pilih sesuai yang diinginkan.

Evaluasi dibutuhkan dalam pembelajaran untuk mengetahui tercapainya sebuah tujuan
Pendidikan. Evaluasi adalah suatu kegiatan yang bertujuan untuk mengetahui penguasaan
dan pemahaman seseorang terhadap materi, sekaligus menilai apakah sebuah
pembelajaran sesuai dalam perencanaan.

Disisi lain, pelaksanaan evaluasi ini sering kali membuat peserta didik bosan dan

merasa terbebani. Salah satu penyebabnya adalah model atau bentuk kuis yang digunakan
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pendidik terlalu monoton dan membosankan. Seorang pendidik seharusnya memahami
media untuk melakukan evaluasi yang cocok dan menyenangkan bagi siswa. (Ulya, 2021)

Banyak pendidik sering melakuka evaluasi belajar dengan cara ujian atau menjawab
latihan soal berbentuk soal PG dan esai saja, sehingga bentuk evaluasi yang digunakan
tidaklah menarik, karena keterbatasannya keterampilan seorang guru dalam menggunakan
media pembelajaran yang berbasis teknologi. Oleh karena itu, peneliti menyarankan perlu
adanya pengkajian kembali terkait media pembelajaran berupa game yang sesuai dengan
kompetensi dasar.

Game yang edukatif dengan menggunakan aplikasi pembuat kuis ini, merupakan
salah satu cara untuk membuat kegiatan belajar mengajar dan evaluasi(ujian) menjadi

lebih menyenangkan, namun tetap sesuai dengan kompetensi dasar.

Gambarl. 1 sekolah mitra
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BAB 2. TUJUAN DAN SASARAN

2.1 Tujuan
Dalam pemanfaatan teknologi pada proses pembelajaran educandy dapat membantu

para guru dalam menyampaikan sebuah materi sekaligus meninjau ketercapaian kompetensi
para peserta didik. Dengan media educandy games, para peserta didik akan lebih aktif dan
resoponsif, karena proses pembelajaran terkesan lebih menyenangkan. Begitupun dalam
mengetahui target capaian siswa, pada prosesnya semua siswa akan lebih mudah untuk

diketahui sejauh mana pemahaman yang telah dimilikinya.

Tujuan dalam kegiatan ini adalah melakukan pelatihan tentang aplikasi educandy
sebagai game edukatif.

Tujuan Selanjutnya guru harus mengetahui dan memahami apa saja fitur yang
dimiliki oleh situs web tersebut. Educandy games memiliki 3 fitur permainan inti, yaitu
words, matching pairs, dan quiz questions. Namun, 3 fitur itu dapat dikreasikan menjadi
beberapa jenis permainan lagi, seperti word search, hangman, anagrams, nought & crosses,

crosswords, match-up, memory, dan multiple choice.

Tujuan berikutnya yaitu meningkatkan kreativitas pada guru dalam pemanfaatkan

media teknologi seperti sekarang ini.
2.2 Sasaran

Adapun sasaran dalam kegiatan ini adalah seluruh guru dan tenaga kependidikan

SD Muhammadiyah 08 Plus Jakarta dan alhamdulillah yang mengikuti kegiatan ini

adalah para guru dan tenaga kependidikan. Yang terdiri dari kepala sekolah, guru, tenaga

kependidikan, narasumber dan mahasiswa. Semua memberikan apresiasi dalam kegiatan

ini serta meminta lagi untuk mengadakan kegiatan pengabdian masyarakat seperti ini lagi

di SD Muhammadiyah 08 plus Jakarta dengan tema yang berbeda agar guru-guru dan

ketenaga kependidikan menambah wawasan dan strategi dalam pengembangan

pembelajaran teknologi di era new normal ini.



BAB 3. METODE PELAKSANAAN

3.1 Strategi Kegiatan

Strategi yang dipilih dalam kegiatan pengabdian ini menggunakan bentuk Seminar

yang dilakukan secara offline dengan pertemuan di sekolah. Adapun tahapan-tahapan

dan metode dalam pelaksanaan kegiatan antara lain:

1.

Telah merencanakan berbagai bentuk materi dan mensosialisasikan kegiatan tersebut
untuk bisa diikuti oleh seluruh dewan guru SD Muhammadiyah 8 Plus Jakarta
Melaksanakan seminar di SD Muhammadiyah 8 Plus Jakarta dengan narasumber dari
Dosen FAl UHAMKA Muhammad Arifin Rahmanto, M.Pd dan Dr. Bunyamin, M.Pd
Penyampaikan materi yang dipaparkan oleh narasumber tentang pengenalan dasar
dari Game Educandy

Melakukan metode praktikum dimana narasumber mentutorialkan bagaimana cara
membuat Game Educandy

Metode praktikum pun berlaku untuk para peserta seminar untuk mempraktikan
bagaimana cara membuat Game Educandy sebagai game edukatif

Metode evaluasi merupakan sesi tanya jawab dengan para peserta seminar Pelatihan
Penggunaan Game Educandy Hal ini bertujuan agar dapat mengetahui sejauh mana
pemahanan peserta webinar dan untuk mengetahui kendala ataupun kesulitan peserta.
Melibatkan partisipasi aktif dimulai dari kepala sekolah, wakil kepala sekolah, guru
kelas, guru bidang studi, serta tenanga pendidikan dalam kegiatan webinar dengan

judul webinar Pelatihan Pemanfaatan Game Educandy sebagai game edukatif.

3.2 Peserta Kegiatan Pelatihan dan Partisipasi Mitra

Peserta dalam kegiatan pengabdian masyarakat yang berjudul “Pelatihan

penggunaan Educandy sebagai Game Edukasi di SD Muhammadiyah 8 Plus Jakarta”

adalah guru-guru di sekolah tersebut. Mitra berpartisipasi dalam kegiatan seminar secara

komperhensif melibatkan guru kelas, guru bidang studi, dan Tenaga Kependidikan serta

pimpinan sekolah, yang berjumlah 23 peserta seminar.

Dalam bentuk evaluasi kegiatan tersebut, strategi yang diharapkan adalah metode

praktikum oleh fasilitator yang artinya narasumber menjelaskan materi dan didampingi

fasilitator untuk mempraktikan bagaimana cara penggunaan educandy kepada guru-guru.

Sehingga guru-guru SD Muhammadiyah 08 Plus Jakarta dapat mengikuti tutor tersebut
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agar dapat mudah dipahami dan dimengerti serta dapat diaplikasikan dalam kehidupan

sehari-hari.

3.3 Waktu Kegiatan Pelatihan dan Kelanjutan Pelaksanaan Program

Waktu yang dibutuhkan dalam pelaksanaan pengabdian Pelatihan Pelatihan

penggunaan Educandy sebagai Game Edukasi di SD Muhammadiyah 8 Plus Jakarta”

bagi SD Muhammadiyah 8 Plus Jakarta adalah selama 1 hari terhitung 10 Januari 2022

(Jadwal kegiatan terlampir). Kelanjutan pelaksanaan program adalah dengan

memonitoring guru-guru menerapkannya dalam pembelajaran jarak jauh yang dilakukan

secara daring.

3.4 Metode Pelaksanaan

Pengabdian Masyarakat ini dilaksanakan secara offline dengan tema “Pelatihan

Penggunaan Aplikasi Educandy sebagai game edukatif”. Kegiatan ini disekolah. Waktu

kegiatan dilaksanakan pada bulan januari 2022, yaitu pada hari senin, 10 Januari 2022 pukul

13.00 WIB. Adapun metode yang digunakan ialah Metode seminar dan diskusi panel

sehingga dapat menyelesaikan berbagai persoalan dan tantangan yang ditemui. Selain itu,

guru-guru dan karyawan ataupun TU (Tata Usaha) juga dapat merefleksi bahwa pentingnya

pelayanan terhadap peserta didik.

Adapun langkah dalam pelaksanaan kegiatan ini yaitu:

1.

Ketua tim pengabdian menghubungi kepala sekolah SD Muhammadiyah 08 Plus
Jakarta untuk mengajukan permohonan kerjasama mitra dalam mengadakan pelatihan
TQM

Pihak sekolah SD Muhammadiyah 08 Plus Jakarta menyetujui, kemudian tim LPPM
UHAMKA membentuk kepanitiaan bersama mahasiswa

Tim LPPM UHAMKA menyiapkan narasumber beserta materinya, sertifikat, dan
buku TQM untuk dibagikan kepada peserta secara gratis

Narasumber memberikan paparan game edukatif yang digunakan sebagai
pembelajaran.

Diberi kesempatan diskusi terkait penggunaan educandy



3.5 Evaluasi dan keberlanjutan program
3.5.1 Evaluasi Program
Sebuah program dapat berjalan dengan lancer dengan memenuhi berbagai unsur-
unsur termasuk unsur evaluasi. Evaluasi yang dilaksanakan pada kegiatan
pengabdian ini adalah sebagai berikut :
1. Melakukan diskusi singkat dengan para peserta untuk kebermanfaatan program
dengan teknik diskusi di kelas.
2. Membuat googleformulir terkait kepuasan pelatihan penggunaan educandy
sebagai game edukatif yang berlangsung di SD Muhammadiyah 08 Jakarta
3. Hasil evaluasi kepuasan akan di hitung berdasarkan mekanisme dan prosedur
4. Mengukur keberhasilan program pelatihan dengan melakukan test tulis untuk
materi terhadap para peserta, jika ditemukan ketidak tepatan maka akan

dievaluasi penyampaian programnya.

Interpretasi dari hasil Kuesioner Pelatihan Educandy

1. Apakah anda mengetahui aplikasi Educandy?

12 jewaban

®ya
@ Tidak

Setelah pelatihan berlangsung materi yang dipaparkan dan pembimbingan praktek
100% terorganisasi dengan baik, dan mudah dimengerti serta peserta pelatihan
menambah pengetahuan terkait aplikasi educandy



2. Apakah anda sudah punya aplikasi Educandy?

12 jawsban

® =udsh
® bsium

Setelah pelatihan educandy di sekolah 83% peserta mempunyai akun dan aplikasi
educandy yang berarti aplikasi yang digunakan dapat bermanfaat dan dapat
dimplementasikan sebagai media dalam belejar.

Dan 16,7% peserta belum mempunyai aplikasi educandy dikarenakan hambatan pada

penggunaan laptop.

3. Gambar berikut adalah icon aplikasi...

12/ 12 jawaban yang benar

youtube 0 (0%)

Snake Zone 0 (0%)

wordwall 0 (0%)
0.0 25 5.0 7.5 10,0 245

Rata-rata peserta didik mengetahui aplikasi educandy dengan baik ditunjukan pada
responden 100% sangat baik



4. Apakah aplikasi educandy merupakan salah satu solusi media yang dapat digunakan saat
pembelajaran?

12 jawaban

@)
@ tdsk

100% responden menjawab aplikasi educandy merupakan salah satu solusi media

yang dapat digunakan saat pembelajaran di kelas

Maka dapat disimpulkan dari jawaban responden praktek penggunaan aplikasi educandy
mudah digunakan untuk media pembelajaran di kelas. Aplikasi educandy merupakan games
yang mengedukasi, karena dengan menggunakan aplikasi educandy bisa belajar dan bermain,
semua peserta pelatihan dapat memahami materi yang disampaikan oleh pemateri serta
sangat menarik pemaparannya. tentunya mudah diimplementasikan dalam praktek
penggunaan educandy sebagai game edukatif dimasa new Normal ini oleh guru serta
memberikan alternative flatform dan fasilitas lainnya yang ada pada educandy dalam
memenuhi kebutuhan guru di sekolah. Namun alokasi waktu yang terbatas dalam pelatihan
menjadikan keterbatasan pertemuan kegiatan tersebut, diharapkan pada pelatihan berikutnya
bisa lebih baik.

3.5.2 Keberlanjutan Program
Program pelatihan ini diharapkan keberlanjutnya disetiap tahunnya untuk dapat

mewujudkan pembelajaran yang lebih baik dan lebih bermanfaat. Hal tersebut
dapat dilihat dari gambar berikut.



observasi (pemantauan lokasi dan pertimbangan segmentasi )

Pemantapan hasil observasi/perencanaan

dibuat Tim kordinator sebagai tutor sebaya yang ditunjuk yaitu guru

kerjasama dengan MGMP/KKG

Pemantauan melalui zoom kepada guru guru

pelaksanaan implementasi monitoring guru dalam penggunaan fasilitas google apps for education
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BAB 4. KELUARAN YANG DICAPAI (OUTPUT)

4.1 Solusi untuk Pelatihan Penggunaan Educandy sebagai game
edukatif.

Permasalahan Kurangnya pengetahuan dan pemahaman akan pemanfaatan
Educandy . Dari masalah itu kegiatan yang dilakukan adalah membuat seminar sebagai
pelatihan untuk meningkatkan pemahaman dan keterampilan guru dalam memanfaatkan
media pembelajaran yaitu dengan menggunakan aplikasi educandy sebagai game
interaktif.

4.2 Luaran untuk Pelatihan Pemanfaatan Google Apps For Education.

Berdasarkan solusi yang dipaparkan diatas untuk meningkatkan profesionalitasme
guru SMP Muhammadiyah Cisalak Depok, maka luaran untuk kegiatan webinar ini
adalah :

1. Artikel untuk jurnal JJM (Terlampir).
2. Berita acara akan di pubikasikan di media massa yaitu Kabar Pendidikan

(Terlampir).

3. Video Kegiatan (terlampir)
4. Buku Monograf (terlampir)

11



BAB 5. FAKTOR YANG MENGHAMBAT/KENDALA, FAKTOR YANG MENDUKUNG

DAN TINDAK LANJUT

A. Dalam kegiatan ini pasti terdapat hambatan dan kendala seperti :

1

Beberapa dewan guru yang sedang sakit dan berhalangan hadir sehingga belum
semua bisa mengikuti kegiatan pelatihan dan pengganti jadwal kegiatan dengan
diundur waktu pelaksanaannya.

Waktu yang diberikan masih kurang karena tema dan kegiatan ini yang sangat
dinanti bermanfaat oleh para Guru di SD Muhammadiyah 08 Jakarta

Terdapat hambatan diperjalanan sehingga jam kegiatan pelaksanaannya sedikit

diundur.

B. Faktor yang mendukung sebagai berikut
1.

Dewan guru memberi apresiasi kegiatan pelatihan educandy sebagai game
interaktif sesuai dengan kebutuhan guru dan sekolah sehingga berdampak
keseriusan dan partisipasi aktif oleh semua warga sekolah yang dibuktikan dengan
banyak pertanyaan dan diskusi serta kehadiran guru.

Komunikasi yang intens dari kepala sekolah sehingga terwujudnya kegiatan ini
sesuai kebutuhan sekolah atas permintaan pimpinan sekolah dan dewan guru yang
bisa mengadakan pelatihan aplikasi berbasis daring dengan menanamkan nilai
nilai ke Al Islam Kemuhammadiyahan (AIK) dan sangat cocok diisi oleh pakar
narasumbernya.

Materi dan bahan ajar menarik yang diberikan narasumber dapat diterima dan
cepat diserap oleh guru dan tendik dalam memanfaatkan fasilitas google karena
sesuai kebutuhan sehari hari dalam menjalankan tugas pekerjaan baik
pembelajaran daring maupun pembelajaran tatap muka.

Peserta sangat ramah dan sopan serta menanggapi pertanyaan dari naarasumber
terkait penggunaan game educandy sebagai media edukatif dalam proses
pembelajaran agar menambah wawasan dan keterampilannya

Saat melakukan praktek menggunakan laptop dan internet yang stabil dalam

membuat game, peserta sangat termotivasi dan antusias.
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C. Tindak Lanjut kegiatan ini sebagai berikut :

1. Melaksanakan komunikasi kepala sekolah untuk mengadakan pertemuan kembali
melalui daring dalam membahas progress pelaksanaan educandy sebagai game
interaktif dalam proses pembelajaran di kelasnya bersama peserta didik

2. Melaksanakan komunikasi kepala sekolah dalam menjawab tantangan dan
hambatan selama pelaksanaan masing masing guru dan melakukan diskusi.

3. Membuat google form dalam mengetahui progress ketercapaian peserta dalam
penerapan fasilitas google sehingga yang sudah mahir dalam pengaplikasi
flatform tersebut ditunjuk sebagai fasilitator dari perwakilan guru sehingga
terpantau dengan baik, kami menggunakan metode tutor sebaya, agar
memudahkan monitoring dan evaluasi pasca pelatihan ini

4. Berkordinasi dengan dinas terkait untuk kegiatan berikutnya yang menyesuaikan
terhadap kebutuhan kepala sekolah dan guru serta tendik dalam pelatihan

berikutnya

13



BAB 6. KESIMPULAN DAN SARAN
6.1. Kesimpulan

Dari kegiatan pelatihan penggunaan aplikasi educandy sebagai game edukatif di
SD Muhammadiyah 08 Plus Jakarta, disimpulkan bahwa:

1. Pihak sekolah sangat mengapresiasi kegiatan pelatihan  sebagai  wujud
pengabdian kepada masyarakat dosen Pendidikan Agama Islam Uhamka.

2. Seluruh peserta pelatihan yaitu guru-guru dan tendik mendapatkan pengetahuan
dan keterampilan baru tentang pemanfaatan game sebagai media pembelajaran
dan komunikasi bagi peserta didik.

3. Peserta pelatihan berharap akan ada pelatihan selanjutnya tentang
pengembangan Standar Mutu Sekolah.

4. Kepala  Sekolah ~ SD Muhammadiyah 08 Plus Jakarta ,berharap kerjasama
ini akan selalu terjalin erat dalam setiap PKM selanjutkan dalam rangka

menigkatkan kompetensi dan mutu sekolah.

6.2. Saran-saran

Dari kegiatan tersebut terdapat saran sebagai berikut :

1. Kepala SD Muhammadiyah 08 Plus Jakarta agar bisa mengoptimalkan kerjasama
kepada pihak Kelompok Kerja Kepala Sekolah (K3S) se wilayah jarakta dalam
rangka pelatihan berikutnya yang sesuai dengan kebutuhan yang dialami
disekolahnya.

2. Melibatkan partisipasi aktif guru yang ditunjuk sebagai tutor sebaya dalam
membimbing dalam penerapan game Educandy sebagai game edukatif guru - guru

di sekolahnya.
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1. Realisasi Anggaran

LAMPIRAN

1. Honorarium

Honor/Jam Waktu i
Honor (Rp) (jam/minggu) Minggu Total Honor
. 1.000.000,- / Rp.
1. Honorarium Ketua 24 24 24 1.000.000.-
2. Honorarium anggota 550.000x2 20 20 Rp. 1.100.000,-
3.Intensif Mahasiswa 200.000x3 10 10 Rp. 600.000,-
4. Pembuatan Draft Dan 500.000 5 1 Rp. 500.000,-
Publikasi Artikel Media
Online dan Surat Kabar
5. Pembuatan Dan Publikasi 1.000.000 5 2 Rp.500,000,-
artikel jurnal SOLMA
Subtotal (Rp) 3.100.000,-
2. Pembelian bahan habis pakai
e Harga .
Material Just|f|k§a5| Kuantitas Satuan TOta.‘I Blayz_;\
Pembelian habis pakai
(Rp)
1. Proposal awal 2 eksemplar 50.000 100.000 | Rp. 100.000;-
2. Revisi proposal (setelah
review) 3 eksemplar 50.000 150.000 | Rp. 150.000,-
4. Fotocopy modul/bahan
ajar/ digital/cetak buku 40 eksemplar 40/pak 50.000 | Rp. 2.000.000;-
modul
5. ATK Khusus Untuk
Penunjang Kegiatan + cetak 40 10.000 320.000 | Rp. 320.000,-
Sertifikat paket
7. Laporan (2x termasuk 4
revisi laporan) eksemplar 50.000 200.000 | Rp. 200.000,-
8. Plakat 1 pak 300.000 300.000 | Rp. 300.000,-
Subtotal (R
ubtotal (RP) | 3 670.000,-
3. Perjalanan
e Harga .
Material JUSt'f'kde' Kuantitas Satuan TOta.lI Biaya
Pembelian (Rp) perjalanan
1. BBM (Perjalanan survei 2 Tahap / 9.800/ 2 trip 7.800 450.000
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dan Kegiatan Seminar 11 Liter perjalanan
dan penyerahan sertivikat
plakat)
2. E-toll 80.000 80.000/ 3 trip 80.000 80.000
Subtotal (Rp) | Sub Total (Rp)
530.000,-
Sewa
. P Harga .
Material JUStIfIk_aSI Kuantitas Satuan Total Biaya
Pembelian Sewa
(Rp)
Sewa Soundsystem 2 unit 500.000 Rp. 300.000,-
Subtotal (Rp) Rp. 300.000,-
7.000.000,-

TOTAL ANGGARAN YANG DIPERLUKAN SELURUHNYA (Rp)

2.

Power point pemateri

Pelatihan Game Educandy sebagai Game
Edukasi di SD Muhammadiyah 8 Plus

Instrumen/Makalah/Materi Kegiatan

Jakarta
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Apa itu Educandy games?

Educandy adalah aplikasi berbasis web yang memiliki slogan
(membuat belajar lebih manis). Educondy dapat digunakan untuk membuat
daring yang menyenangkan. Permainan yang dibuat masih dalam konteks bela
tidak membosankan,

Permainan im dopat dibenkon ketiko pembelajaran tatap muka di kelas mnupmi‘f,;_‘;_
daring atau luring, Permainan biasanya disukai dan sering dimainkan oleh peserta ¢
ketika merasa bosan, jenuh atau stres. Adanya permainan edukasi membuat pei) .

menjadi lebih bervarias) dan mengasyikkan,

Jenis Permainan

» Ada 3 jenis permiinan yang ada pada games ini yaitu matching pairs, words dan gu

Untuk permainan matching pairs sitahkan klik hips wws cducandy com site ronod
code =551 (ada 5 macam permainan di matching pairs yaitu noughts & cross, cross

up, memory dan multiple choice}
Play Nama Negara Beserta lbu kots

bd ——
= HrE
D L mar <D
Matching Pairs
i =
=
D
Untuk permainan words KK hitipecowww educapdy com sie pesouve phpactivity <o

(uca 3 macam permainun di words yaitu word search, hungman dan anagrams),

Play latihan 2 X
T GTTIR
- o—
. 2 "

P

" &8 I
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Sedangkan untak quiz stlabhan K1k oy w W, oot iy
(¢ sini hanya ada | jenis permainun yastu multiple choice),

Flay Fertermuan Mapel BAH

© Quiz Questions

Kekurangan

Kelebihan

fimalnkan o

3, Ada tign jenis permainan yang bisa dibuat yaite words (permainan kata), marching
paiey (mencocokkan), dan guiz queestion (perianyvasn quiz). Di sinl pepulis akan menjela
persaty dumulai dari permainan wordy.

Silahkan Kiik New Activity (wondy)
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Panduan membuat permainan di educar

I, Masuk ke web ot woww edoonpdv cony kermudian Klik tign garis yang ada di pojok kanan
mwineul tulisan create wiwe fiest aenviey, apps dan sign i,

You create... 7 Youshare.. 2 They play!

Wonb! b b e s 11 0.0 S 0

— e t—

Panduan membuat permainan di educq

» Akan ada arshan untuk mendownload APP gratis
0 B b & )

. 06—

Ready to play or create games?

i

Panduan membuat permainan di educandy

»  Bils mi adalah kunyungan percamamy ustok membus permaman di edvcandy maku kKK creae
activiry maka meancal kotak peogasian: ssermame (isi terserabs), ensail (isi), kb kI regisrer. Laly
yang digumakan untuk register lakukan koofirmas. Untuk yang sudah regisser, Klik sign in dan isi
Kotk nerermame slau email keeika register. ist passwaorad dan kisk fogin

G T S

-

EETTTTTT I

Forges yous snsowers?

20




Ulecsh mesnbiut permainss seching pairs

klik matching pairs m

Quemare

akan muncul Gua kotak kosong seperti pembuatan woards, isi, kEk create,

1]

L&) CIIID "

k<

© Lroars 4 Wom Lt bt Mty Hans

- e e

Isi kotak putih berbiskan word (question) dengan pertanyaan, dan match (answer) dengan jawab
Klik add pair, lakukan berulang Kali minimal sembilan pasang pertanyaan dan jawaban,

Q | D
Mama Nrgas Daserta e xots
it & oy e e =t |
9 Adua par (3 Current pairs
LA ’
W s Cupssant) Tobena ’
Y - e ’
B ’
OED OND Omm -
Mann e Avvewen|

latihan 2 &
Coridite # L Dbkt Ao

R £ s o= nec0G A T L e



Isi kotak purih bertutiskan word, klik add word, lakukan berulang kali sebanyak kata y
diinginkan. Setefah selesai, scroll ke bawah sehingga ada telisan play activity, maka ka
stdah dibuar, dapat dimainkan dengan tiga cara yaitu word search, hangman dan anag
seperti berikut ini

Untuk quiz guestion —

» Kk quiz question

» akan muncel dua buah kotuk kosong seperti pembuatan wores, iss, Kk ¢reate, 151 kotak

b guestion dengan pertanyaan, answer dengan jawaban yang benar, red

herring 1, 2 & 3 untuk jawaban salab atau pengecoh, klik add question,
lakukun berulang kali sehanyak soal yang diinginkan,

e LR

It kotak putih bestuleskan ¢ dengan pertanyman, awsies dengan jawahan yang besar, md Aerring 1.
Jowutaan sedah stau pesgecoh, KK add guestion, likukan Bereding Kali sehosyik soul yosg dissgisbun, Sesell
sclesn, somil ko awah sehimggn ada salisan play acriviey, maka gwiz yung sedah dibuat. dapot dimainkan,

Vo B
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Tampilan untuk di share

L, s

Share latihan 2 Activity

Want to share these games? Toll your Studans to use code NIZ7an 1he
DG, o share this USL

Ittpe Mwww educanay comtstedesourte pho toctidty-code= 1232 -

Embed latihan 2 Activity
Wit 80 windied this activity into yout Intotnat o brtranet pages T Sieply adt
the ssppet below 1 your page code:

v Btylee"tust align canmtan® s« iframe

e httos Fwww asucondy comaanosource_embedded pho

Tampilan untuk di share

[PEE.

Share latihan 2 Activity

Want to share these games? Toll your studants to use code W3Z77an 1he
Dage. oc share this USL.

It Mw e edutandy comistedesourte photoctiitly oo« 2321 -

Embed latihan 2 Activity
Wt £ witiied this setivity ints yout irdotnet o betranet pages T Sieply adg
the sHppet Below 1 your page code:

"t aligre Canmban™ = iframe

it S ww acucondy comsantozource_embedted pho

23



Pada permainan words dan matching pairs, peserta didik
diberi kebebasan memilih permainan sesuai keinginannya.

Thank You

Ve
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3. Sertifikat

TERAKREDITASI-A @
WA AT N
@ TIASE DS T PN \

N TEER 02 04/SER2022
Uhamka s

SERTIFIKAT

LEMBAGA PENGABDIAN DAN PEMBERDAYAAN MASYARAKAT
Diberikan kepada
Muhammad Arifin Rahmanto, M.Pd
Sebagai Narasumber

PELATIHAN PENGGUNAAN EDUCANDY SEBAGAI GAME EDUKATIF
Tanggal 10 Januari 2022

KLUSTER SANGAT BAGUS | hitps fppm uhamka.ac.id/

TERAXREDITASI-A @
1054 b er\;t'\.“lA: ::'\‘:‘l! \

N TS54/H.02,04/SER2022
Uhamka Shiid n

SERTIFIKAT

LEMBAGA PENGABDIAN DAN PEMBERDAYAAN MASYARAKAT
Diperikan kepada
Dr. Bunyamin, M.Pd.|
Sebagai Narasumber

PELATIHAN PENGGUNAAN EDUCANDY SEBAGAI GAME EDUKATIF
Tanggal 10 Januari 2022

Dr. Gufron Amirullah, M.Pd

KLUSTER SANGAT BAGUS | hitps/Mopm.ubamba.ac. i/
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TERAKREDITASI-A @
A AT N

Nomor7555/H.02.04/SER2022
Uhamka ormor TESE/H.02.04

SERTIFIKAT

LEMBAGA PENGABDIAN DAN PEMBERDAYAAN MASYARAKAT
Diberikan kepada
Kiky Noviyanti
Sebagai Peserta

PELATIHAN PENGGUNAAN EDUCANDY SEBAGAI GAME EDUKATIF
Tanggal 10 Januari 2022

KLUSTER SANGAT BAGUS I hitps /fppm uhamka . ac.id/

TERAKREDITASE-A @
AW 0T N

N TPS56/H.02.04/SER/2022
Uhamka ———

SERTIFIKAT

LEMBAGA PENGABDIAN DAN PEMBERDAYAAN MASYARAKAT
Diberikan kepada
Dimas Fatur rohman
Sebagai Peserta

PELATIHAN PENGCUNAAN EDUCANDY SEBAGAI GAME EDUKATIF
Tanggal 10 Januari 2022

KLUSTER SANGAT BAGUS I hitps /fppm uhamka ac.id/
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Jadwal Pelatihan

Hari/Tanggal : Senin 10 Januari 2022

Jam kegiatan Keterangan
12:00- 13:00 | Persiapan, Absensi Daftar Hadir
Panitia
Pembukaan
13:05- 13:20 Bpk Miftahul Choirul anwar (guru
Pembacaan kalam ilahi Al-Quran SD Muhammadiyah 08
Plus Jakarta
Sambutan Kepala sekolah Ibu Evi Diana Riyanti S.Ag
13:35-13:45 | Sambutan ketua pelaksana pengmas M.Arifin.rahmanto,M.Pd
Pre tes Panitia
Materl.l (media pembelajaran menari M.Arifin.rahmanto,M.Pd
melalui game educandy )
Kiky Noviyanti (mahasiswa prodi
14:00- 16:30 PAI UHAMKA)
Praktek penggunaan Aplikasi educandy | Tim fasilitator :
1. Dimas Fatur Rohman
2. Fatiyah adilah
16:30-16:40 | Sesi Tanya Jawab
Moderator
Post Test
16:40-17:00 | Penyerahan plakat, Foto Bersama Panitia
penutupan Panitia

5. Personal tenaga pelaksana
A.IDENTITAS KETUA

1. ldentitas Diri

1 | Nama Lengkap

Muhammad Arifin Rahmanto, S.Pd.l. M.Pd

2 | Jenis Kelamin

Laki-laki

3 | Jabatan Fungsional

Penata Muda Tingkat I, 111/b

4 | NIDN

0317109001

Lahir

Tempat dan Tanggal

Jakarta, 17 Oktober 1990
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6 | e-mail

m.arahmanto@uhamka.ac.id

arifin.rahmanto@gmail.com

7 | Nomor Telepon /HP

082111333170

8 | Alamat Rumah

JI. Kecapi V Rt. 005/05 No. 71B Kel/Kec.
Jagakarsa, Jakarta Selatan, 12620

8 | Alamat Kantor

JI. Limau Il, Kebayoran Baru Jakarta 12130

9 | Nomor Telepon / Fax

(021) 7234356 / (021) 7202291

Lulusan yang telah

m.arahmanto@uhamka.ac.id

diampu

10 | ., .
dihasilkan arifin.rahmanto@gmail.com
1. Praktikum Administasi Pendidikan
2. Teknologi Pendidikan
11 Mata kuliah yang 3. Desain Bahan Ajar

4. Teori Pembelajaran

5. Telaah Kurikulum

2. Riwayat Pendidikan

S1 S2 S3
Nama PT UHAMKA UHAMKA
Bidang llmu PAI MAP
Tahun Masuk- 2009-2013 2015-2016
Lulus
Peran pendekatan Pengaruh
Judul Skripsi / active learning Supervisi Kepala
Tesis / Disertasi Dalam membangun |  Sekolah Dan
sikap asertif siswa | Iklim Organisasi
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mailto:m.arahmanto@uhamka.ac.id
mailto:arifin.rahmanto@gmail.com
mailto:m.arahmanto@uhamka.ac.id
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(studi kasus
pembelajaran PAI
kelas VI
SMP Borobudur

Jakarta Selatan)

Terhadap
Kinerja Guru
Sekolah Dasar
Negeri
Dikecamatan

Pasar Minggu

Jakarta Selatan

Nama Pembimbing

Fitri Liza, S.Ag., MA

Prof. Dr. H. Ch.
Suprapto, M.M

/ Promotor Anen

Tumanggung,
Ph.D

3. Pengalaman Penelitian 5 tahun terakhir
Pendanaan
No. | Tahun Judul penelitian Jumlah
Sumber
(Juta Rp)
2020 | Efektifitas Pembelajaran Lemlit | Rp 4.500.000
1 Daring Melalui Google UHAMKA
Classroom

4. Pengalaman Pengabdian kepada Masyarakat 5 Tahun Terakhir

Pendanaan
No. | Tahun Judul pengabdian Jumlah
Sumber
(Juta Rp)
Pelatihan Pemanfaatan LPPM Rp 7.000.000
Media E — learning Edmodo | UHAMKA
1 dalam meningkatkan
2020 | Profesionalisme guru se
Wilayah Desa Ciomas
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Kabupaten Ciamis

2020 | Pengenalan Mufrodat LPPM Rp 6.000.000
Melalui Kuis Tebak Kata UHAMKA
2 Bagi
Peserta Didik Mis Al-
Hidayah Di Desa Ciomas
5. Publikasi Artikel Ilmiah dalam Jurnal
No. | Tahun Judul Artikel Ilmiah Volume/ Nama Jurnal
Nomor
1 | 2020 | Pelatihan Pemanfaatan Media Volume 8
E — learning Edmodo dalam Nomor 1 Jurnal
meningkatkan profesionalisme Pengabdian dan
- . | 2549-8347
guru se Wilayah Desa Ciomas Pemberdayaan
Kabupaten Ciamis Masyarakat
Univ.
Muhammadiyah
purwokerto
2 2020 | Efektifitas Pembelajaran Volume 9 Jurnal UPI
Daring Melalui Nomor 2
Googleclassroom
6. Pemakalah Seminar llmiah (Oral Presentation)
No. | Tahun Judul Artikel llmiah Volume/ Nam?
Nomor Proseding
1
2
7. Karya Buku dalam 5 Tahun Terakhir
No. | Tahun Judul Buku Jumlah Penerbit
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Halaman

8. Perolehan HKI dalam 10 Tahun Terakhir

No.

Judul HKI

Tahun

Jenis

Nomor P/ID
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B. IDENTITAS ANGGOTA I (Dosen FAl UHAMKA)
1. ldentitas Diri

1 | Nama Lengkap Dr. Bunyamin, M.Pd
2 | Jenis Kelamin Laki-laki
3 | Jabatan Fungsional Lektor Kepala
4 | NIDN 0302026503
5 Tempat dan Tanggal Bandung, 2 Februari 1965
Lahir
6 | e-mail bunyamin@uhamka.ac.id
7 | Nomor Telepon /HP 08159555003
8 | Alamat Rumah JI. Kayumanis V Lama, Rt. 005/02 No. 22
Matraman Jakarta Timur
8 | Alamat Kantor JI. Limau Il, Kebayoran Baru Jakarta 12130
9 | Nomor Telepon / Fax | (021) 7234356 / (021) 7202291
10 Lulusan yang telah m.arahmanto@uhamka.ac.id
dihasilkan arifin.rahmanto@gmail.com
1. Manajemen Pendidikan
2. Analisis Kebijakan dan UU Pendidikan
11 | Mata kuliah yang 3. TOM in Education
diampu
4. Kepemimpinan Pendidikan

9. Riwayat Pendidikan

S S2 S3
Nama PT Univ. Muhammadiyah Univ. Islam Univ. Negeri
Surakarta Jakarta Jakarta
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Manajemen Manajamen
Bidang limu Perbandingan Agama Pendidikan Pendidikan
Islam
Tahun Masuk-
1991 2005 2013
Lulus
Manajemen
Tenaga Pendidik
Implementasi Dan Ter_1aga
. Kependidikan
Strategi .
. ] Berbasis Kultur
Judul Skripsi / Pembelajaran Religi
Tesis / Disertasi Nabi Di Perguruan
Muhammad Tinggi
SAW Muhammadiyah
(Studi Kasus
Pada Uhamka
Jakarta)
1. Prof. Dr. H.
Thamrin
Abdullah,
M.M.,
1. Dr. Badri ° M'Pd)'
. romotor
Nama Pembimbing Yatim, MA
/ Promotor 2 Dr. Marhamah 2. Prof. Dr. H.
Svarif. M.Pd Maruf
yarit, M. Akbar,
M.Pd.
(Co-Promotor)
10. Pengalaman Penelitian 5 tahun terakhir
Pendanaan
No. Tahun Judul penelitian
Sumber Jabatan
2020 | Efektifitas Pembelajaran Lemlit Anggota
1 Daring Melalui UHAMKA
Googleclassroom
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2020

Evaluation of School-Based
Management
Implementation (Sbm) in
Madrasah Jakarta

Lemlit
UHAMKA

Ketua

2019

Rekayasa Ulang
Peningkatan Kinerja
Tenaga Pendidik Sekolah
Dasar (Studi Kasus di
Sekolah Dasar Negeri Tegal
Alur 19 Petang Jakarta
Barat)

Lemlit
UHAMKA

Ketua

2019

Model Teaching Factory
Untuk Peningkatan
Kompetensi Peserta Didik
Pendidikan Menengah
Vokasi (SMK) Di Wilayah
Indonesia

Lemlit
UHAMKA

Ketua

2019

Kohesi sosial umat
beragama di kampung
ambon (studi kasus
kerukunan jamaah
muhammadiyah dan
nahdlatul ‘ulama)

Lemlit
UHAMKA

Ketua

2019

Efektifitas Pembelajaran
Dengan Aplikasi “Bozami”
Berbasis Android Pada
Nata Kuliah Supervisi
Pendidikan Di Prodi PAI FAI
UHAMKA

Lemlit
UHAMKA

Ketua

2019

The Prevailing Curriculum
2013 In Junior High School
Practices: Teachers

Perspective

Lemlit
UHAMKA

Ketua
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11.

Pengalaman Pengabdian kepada Masyarakat 5 Tahun Terakhir

No.

Tahun

Judul pengabdian

Pendanaan

Sumber

Jabatan

2018

PKM Program Bank Sampah
Dalam Membangun
Pendidikan Karakter Bagi
Siswa di SDN Serdang 01,
Jakarta Pusat. (kegiatan ini
dilaksanakan sejak 03-04
Desember 2018, dengan
dukungan biaya Lembaga
Pengabdian Masyarakat
UHAMKA)

2018

ketua

2018

Konferensi Nasional ke-4.
Pengabdian kepada
Masyarakat dan Corporate
Social Responsibility
“Optimalisasi Peran
Perguruan Tinggi dan Dunia
Usaha dalam Pemulihan
Pasca Bencana Lombok,
(kegiatan ini dilaksanakan
pada tanggal 23-25 Oktober
2018 diselenggarakan oleh
Universitas Mataram dengan
dukungan PKM CSR 2018)

2018

ketua

2019

Training Fasilitator Santri
“‘Membangun dan
Meneguhkan ldentitas Kader
untuk Mewujudkan
Pembinaan Mahasiswa yang
berkemajuan” (Kegiatan ini
dilaksankan pada tanggal 1-
11 Februari 2019,
dilenggarakan oleh
Rusunawa UHAMKA)

ketua

2019

Baitul Argam Dasar “Sejarah
Pergerakan
Muhammadiyah” (kegiatan
ini dilaksanakan sejak
tanggal 02-03 Februari 2019
yang diselenggarakan oleh
Pimpinan Cabang Pemuda

Ketua
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Muhammadiyah Matraman)

12. Publikasi Artikel lImiah dalam Jurnal

. ) Volume /
No. | Tahun Judul Artikel llmiah Nama Jurnal
Nomor
1 Evaluation of School-Based Talent
Management Implementation Development
2020 (Sbm) in Madrasah Jakarta & Excellence
Jenis Publikasi
. International
2 Teaching Factory Model for International
Increasing the Competency of | Journal of
Vocational Secondary Innovation,
2019 | Education Students in Creativity and
Indonesian Territory Change
Jenis Publikasi
. International
3 Total Quality Management Penerbit :
(Konsep dan Implementasi RAJAWALI
dalam Pendidikan yang PERS /PT
diperkaya dengan Presfektif Raja Grafindo
2019 | Islam) Persada
ISBN : 978-
623-231-233-3
Jml. Halaman :
184
4 The Prevailing Curriculum 2013 | Journal of
2019 In Junior High School Education,
Practices: Teachers Teaching and
Perspective Learning
5 Konsep Pendidikan Islam Jurnal
2019 | Perspektif Mahmud Yunus Pendidikan
Islam
6 Konsep Pendidikan Akhlak Jurnal
2018 | Menurut Ibn Mikawah dan Pendidikan
Aristoteles (Studi Komparatif) Islam
7 Pengembangan Ekonomi Jurnal
2018 | Kreatif Melalui Pemanfaatan Pemberdayaan
Talas Beneng Sebagai Masyarakat

Komoditas Unggulan Kelompok
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http://simakip.uhamka.ac.id/jurnals/show/1127
http://simakip.uhamka.ac.id/jurnals/show/1127

Tani Kelurahan Juhut, Madani
Kabupaten Pandeglang,
Provinsi Banten
Implementasi Strateqi Penerbit :
Pembelajaran Nabi UHAMKA
Muhammad SAW PRESS
2017 ISBN : 978-
602-1078-13-6
Jml. Halaman :
199
No. | Tahun Judul Artikel lImiah Volume/ Nama
Nomor Proseding
1 Indonesia Economic and Sampoerna
Financial Sector Outlook University,
(IEFSO) 2019 Enhancing Jakarta
2018 . .
Financial Development For
Growth Amidst Global
Uncertainty
2 The 3" International Tracer Universitas
Study Conference “Experiences Indonesia,
2018 with Link and Match in Higher Bali
and Vocational Education
(EXLIMA). Results of Tracer
Studies Worldwide
3 Seminar Nasional Ekonomi Majelsis
Islam “Implementasi Fatwa Tarjih dan
Majelis Tarjih dan Tajdid No. 8 | Tajdid PWM
2018 Tahun 2006 tentang Bunga DKI Jakarta
Bank di Lingkungan Amal Usaha | bekerjasama
Muhammadiyah” dengan FEB
UHAMKA,
Jakarta
4 Seminar Nasional Teknoka-3 FT
2018 2018. “Rgvolusi Industri {1.0: UHAMKA,
Interasi Keilmuan dan Kesiapan JAkarta
Teknologi”

13. Karya Buku dalam 5 Tahun Terakhir
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Jumlah

No. | Tahun Judul Buku Penerbit
Halaman
1 Evaluation of School-Based Talent
Management Implementation Development
2020 (Sbm) in Madrasah Jakarta & Excellence
Jenis Publikasi
. International
2 Teaching Factory Model for International
Increasing the Competency of | Journal of
Vocational Secondary Innovation,
2019 | Education Students in Creativity and
Indonesian Territory Change
Jenis Publikasi
. International
3 Total Quality Management Penerbit :
(Konsep dan Implementasi RAJAWALI
dalam Pendidikan yang PERS / PT
diperkaya dengan Presfektif Raja Grafindo
2019 | Islam) Persada
ISBN : 978-
623-231-233-3
Jml. Halaman :
184
4 The Prevailing Curriculum Journal of
2013 In Junior High School Education,
2019 . .
Practices: Teachers Teaching and
Perspective Learning
5 Konsep Pendidikan Islam Jurnal
2019 | Perspektif Mahmud Yunus Pendidikan
Islam
6 Konsep Pendidikan Akhlak Jurnal
2018 | Menurut Ibn Mikawah dan Pendidikan
Aristoteles (Studi Komparatif) Islam
7 Pengembangan Ekonomi Jurnal
Kreatif Melalui Pemanfaatan Pemberdayaan
Talas Beneng Sebagai Masyarakat
2018 | Komoditas Unggulan Madani
Kelompok Tani Kelurahan
Juhut, Kabupaten Pandeglang,
Provinsi Banten
8 | 2017 | Implementasi Strateqi Penerbit :
Pembelajaran Nabi UHAMKA
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Muhammad SAW

PRESS

ISBN : 978-
602-1078-13-6
Jml. Halaman :

199
14. Perolehan HKI dalam 10 Tahun Terakhir
No. Judul HKI Tahun Jenis Nomor P/ID
1 Total Quality Management 2020 Buku -
(Konsep dan Implementasi
dalam Pendidikan yang
diperkaya dengan Presfektif
Islam)
2
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C. IDENTITAS ANGGOTA | (Mahasiswa)
1. ldentitas Diri

A | Nama Lengkap .| Kiky Noviyanti

B | Tempat, Tanggal Lahir .| Jakarta, 08 November 1998

C | NIP/NIK/Identitas lainnya | : | 1807015119

D | Jabatan Fungsional Do -

E | Golongan Dol

F | Alamat Kantor Do -

G | Alamat Rumah | JI. Panti Asuhan Gang H.Manat Rt 01/ Rw

12, JurangMangu Timur Pondok Aren,

Tangerang Selatan

H | Bidang Keahlian : | Pendidikan Agama Islam
| | No. Telp .| 085883302804
I | Email .| kikinovianti711@gmail.com

2. Riwayat Pendidikan

No | Jenjang | Tahun Asal PT Prodi/Jurusan | Bidang Keahlian
Lulus (peminatan)
1 |S1 2022 | Universitas Pendidikan Pendidikan
Muhammadiyah | Agama Islam | Agama Islam
Prof. DR.
HAMKA

3. Artikel llmiah/Karya llmiah/ Karya Seni/ Buku yang Ditulis Lima Tahun

Terakhir
) Nama & Nomor,
Jenis o
No Judul Status Akreditasi Keterangan
(Khusus Jurnal)
3 Muslim Modernis Buku ISBN: 978-623- Tahun 2020,
Antologi 7965-50-3 Penerbit

40


mailto:kikinovianti711@gmail.com

Progresif
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Anggota Tim Pengusul,

Kiky Noviyanti



D.

IDENTITAS ANGGOTA Il (Mahasiswa)
1. ldentitas Diri
A | Nama Lengkap Dimas Fatur Rohman
B | Tempat, Tanggal Lahir Garut, 19 Maret 2001
C | NIP/NIK/Identitas lainnya 2007015224
D | Jabatan Fungsional -
E | Golongan -
F | Alamat Kantor -
G | Alamat Rumah Kp. Nagrak Rt 002 Rw 001 Des. Cibiuk
Kidul Kec. Cibiuk Kab. Garut, Jawa Barat
H | Bidang Keahlian Pendidikan Agama Islam
| | No. Telp 082120028314
| | Email dimasfathurrahman57@gmail.com

2. Riwayat Pendidikan

No | Jenjang | Tahun Asal PT Prodi/Jurusan | Bidang Keahlian
Lulus (peminatan)
1 |S1 2024 | Universitas Pendidikan Pendidikan
Muhammadiyah | Agama Islam | Agama Islam
Prof. DR.
HAMKA
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3. Artikel llmiah/Karya llmiah/ Karya Seni/ Buku yang Ditulis Lima Tahun

Terakhir
) Nama & Nomor,
Jenis o
No Judul Status Akreditasi Keterangan
(Khusus Jurnal)
1
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6. Flayer dan Benner

Program Kemitraan Masyarakat (FEM) 4

Pelatihan penggunaan Educandy —
sebagai Game Edukatif

— il gy

e Vaoaen, A MM O Buwywsin, MP%
e AN e bttt A

Fasditossr | .
10 Jeevensd 3023 %

© 05 sk o
50 Wdvrrrvsciys 28 s kurte
| Tarrges X0 10 10, Y.L A0

Assalaaikum Warahmatullahi Wabarakaatuh
Kami selaku Dosen UHAMKA mengundang Guru, Staff, Tenaga Pendidik SMP 08

Muhammadiyah Jakarta Timur untuk menghadiri,

“PELATIHAN GAME EDUCANDY SEBAGAI GAME EDUKASI DI SD
MUHAMMADIYAH 08 PLUS JAKARTA TIMUR *

Yang Insya Allah akan dilaksanakan pada :

Hari : Senin, 10 Januari 2022

Waktu : 09.00 WIB s.d. selesai

Tempat : SD Muhammadiyah 08 Plus Jakarta Timur, JI. Bunga Rampai X No.13,
RW.6, Malaka Jaya, Kec. Duren Sawit, Kota Jakarta Timur, Daerah Khusus Ibukota
Jakarta 13460

Alamat Map ( https://g.co/kgs/gLCZwWN)

Demikian undangan ini kami sampaikan. Atas perhatian dan waktunya kami
mengucapkan terima kasih 4

Noted :

- Wajib memakai masker

- Diharap telah mendownload Educandy Games terlebih dahulu

Wassalamu'alaikum Warahmatullahi Wabarakaatuh
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7. Artikel llmiah (Status Submission) “Status Submit”
Publish di Jurnal JPM (Jurnal Pemberdayaan Masyarakat) Lembaga
Penelitiaan dan Pengabdian Kepada Masyarakat (LPPM)-STMIK ROYAL
Kisaran Sumatera Utara
Dengan Link : https://jurnal.stmikroyal.ac.id/index.php/jurdimas/index

O » v -t SOOLEE BN IR SRR RN A SSER—- » L ] + . ]

@ A ‘ X r

0
L
o
o

Accredited Rank 5
L (SINTA 5)

INNAL
CONTENTY } - > A ~ Active Submissions
Snarch - -
[ Active Submissions
: . FOCUS AND
Browse ) 1 TATAS SCOPE

1557 02-1& ART  Rahmanto ELATINA Awaibng
EHUGUNAS assignment EDITORIAL
SERACS: TEAM

INFORMATION

Active Submissions

FOCUS AND SCOPE

EDITORIAL TEAM

RN o New Subsaission

CALL FOR PAPER

Refhacks
" AUTHOR GUIDELINES

PUBLICATION ETHICS

poapsm-H
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8. Draft Publikasi di media cetak/daring
Luaran (Berita Online/Youtube di publish)
a. Draft publikasi di media cetak/daring
Berita media online kabar Pendidikan

Dengan link : http://www.serambiupdate.com/2022/01/fai-uhamka-edukasi-

guru-untuk.html
> A& Nt ssnes | amnisupadate cam/ I Tab NAIb e IR YA SR Dl [
FAI Uhamka Edukasi Guru untuk Vidos Tarpasuios
Kembangkan Pembelajaran Berbasis
Digital

Arvinel Bihen

~ Q0O

‘.s - Jﬂ . . Sevita Terpaguler
] —
. ST g D
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. | R = = LU o U2 hae st b ans it e athinh, bapeesd »

Serambil)pcat®™

L I T T

Viben Twipogpruies

FAI Uhamka Edukas| Guru untuk
Kembangkan Pembelajaran Berbasis
Digital

Artihet iR an

L Ny oo o
P b Barile Torpopules
——
— R A Y
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BARE L Nerargpm e
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9. Link Video Laporan Youtube
Dengan Link: https://www.youtube.com/watch?v=7mSCenaf2Fk

- ~ e ————

= E3Youlube pengmas educandy

PENGABDIAN
MASYARAKAT

| \\.-.m...gh&..'.ggu_.l..'..\.‘.h.— UESEOHUHI GHMEEUUKRHITIF
<

DISU MURHMMAVIYHA 08 FLUS
Senin 10 /onUei2022) Jom 13700 s/aselesal

Pengabdian Masyarakat 2022

7 x ditonton + 19 Jan 2022 [fb 0 g] TIDAK SUKA 2> BAGIKAN 4+ SIMPAN

@ EaW W o hemne X Sl W Bwwphii X Soaephe X | S opme X S bemul 8] S s X @ o X $ v - o

. C & youkbbmniwantdes ety SA o M@

Pargpuadon Matyashar 2002
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10. Modul penggunaan Educandy
Dengan link repository :
http://repository.uhamka.ac.id/id/eprint/13078/1/manual%20book%20Educandy arifi

n.pdf



http://repository.uhamka.ac.id/id/eprint/13078/1/manual%20book%20Educandy_arifin.pdf
http://repository.uhamka.ac.id/id/eprint/13078/1/manual%20book%20Educandy_arifin.pdf

11. Foto Dokumentasi kegiatan Seminar pelatihan
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12. Daftar kehadiran Peserta

PEEATIHAN PENGGUNAAN APLIKASTEDUCANDY S1°3

' NAMA
Tlhi"]ﬁm ﬁnna‘m'
[\ Jml A ‘ e b

v-\u ‘nulln‘\

;o 7 Mar!umn_fneqm"f 1 /:%

DAFTAR 1HHADIR

EMAIL |

AGATGAML EDURATH

o

l‘ul ,‘\f. gf:‘L
'-Vl‘a 2k 2 2@gmed com HV‘L

24

e ||b'd '
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'

5
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13. Surat Mitra

MAJLIS PENDIDIKAN DASAR DAN MENENGAH MUHAMMADIYAH
PIMPINAN CABANG MUHAMMADIYAH DUREN SAWIT I

SD MUHAMMADIYAH 08 PLUS

TERAKREDITASI A"
JI. Bunga Rampai X Perumnas Kiender, Telp. / Fax. : (021) 8621734 Jakarta Timur 13460

SURAT PERNYATAAN
Yang bertanda tangan di bawah ini:
I. Nama ¢ Evi Diana Riyanti, S.Ag
2. Jabatan : Kepala SI Muhammadiyah & Plus Jakarta
3. Nama Mitra : SD Muhammadiyah 8 Plus Jakarta
4. Budung Usaha : Pendidikan
5. Alamat :J1. Bunga Rampai X No.13,RW.6,Malaka

Jaya.Kee.Duren Sawit, Kota Jakarta Timur,
Daerah Khusus Ibukota Jakarta 13460

Menyatakan bersedia untuk bekerja sama dalam pelaksanaan kegiatun Program PKM yang
berjudul *Pelarthan penggunaan Educandy sebagai Game Edukasi di SD Muhammadiyah
8 Plus Jakarta". guna menerapkan IPTEK dengan tujuan mengembangkan produk/jasa
atau target sostal lainnya, dengan:

Nama Ketua Tim Pengusul . Muhammad Arifin Rahmanto, M.Pd

NIDN : 0317109001

Perguruaan Tinggi : Universitas Muhammadiyah Prof. DR. HAMKA
Bersama ini pula kami menyatakan dengan sebenarnya bahwa di antara Pelaksanaan
Kegiatan Program ini tidak terdapat ikatan kekeluargaun dan usaha dalam wujud apapun
juga.
Demikian surat pemyataan ini dibuat dengan penuh kesadara dan tanggung jawab tanpa
ada unsur pemaksaan di dalam pembuatannya untuk dapat digunakan sebagaimana
mestinya.

Jakarta, 10 Januari 2022
Yang membuat permnyataan

'. !
/ -
/ i | .‘_ m

(Evi Diana Riyanti, S.Ag)
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