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CPL-PRODI YANG DIBEBANKAN PADA MK

CPL-1 (S1) Mahasiswa dapat bertakwa kepada tuhan yang maha Esa dan mampu menunjukan sikap religius

CPL- 2 (CP2) Mahasiswa menguasai penyusunan rencana, implementasi, monitoring dan pengembangan konsep komunikasi organisasi
Mampu mengkaji implikasi pengembangan atau implementasi ilmu pengetahuan teknologi yang memperhatikan dan

CPL- 3 (KU3) | menerapkan nilai humaniora sesuai dengan keahliannya berdasarkan kaidah, tata cara dan etika ilmiah dalam rangka
menghasilkan solusi, gagasan, desain atau kritik seni dalam perkembangan teknologi komunikasi

CPL- 4 (KK4) Mampu merencanakan, mewujudkan dan memublikasikan karya komunikasi berbasis data, sebagai bentuk adaptasi

terhadap disrupsi digital;

CAPAITAN PEMBELAJARAN PADA

Capaian Pembelajaran
(CP)

MATAKULIAH (CPMK)
Mahasiswa mampu menjelaskan konsep tentang teknologi dan karakteristik media komunikasi sendiri dalam berbagai
konteks komunikasi baik intra pribadi, antar pribadi, kelompok, organisasi, komunikasi massa dan komunikasi global.
CPMK-1 Pemahaman tentang prinsip komunikasi menggunakan media dalam berbagai kepentingan (terkait peminatan dari prodi
ilmu komunikasi : jurnalistik, kehumasan, periklanan, penyiaran dan management Komuikasi) teori-teori media baru
terkait pengembangan teknologinya dan keterkaitannya dalam kehidupan sosial masyarakat.
Mahasiswa mampu menganalisis perkembangan teknologi komunikasi dari waktu ke waktu serta bagaimana munculnya
dampak-dampak perkembangan teknologi media komunikasi dalam kehidupan masyarakat yang sekarang sudah tidak bisa
CPMK-2 dipisahkan lagi dari keberadaan masyarakat itu sendiri dengan berbagai keterbatasan interaksi. Mahasiswa mampu
memilah dan memilih serta memanfaatkan teknologi komunikasi demi kemajuan dalam kehidupan.
CPMK-3 Mahasiswa mampu mengidentifikasikan tentang situasi dan kondisi komunikasi di era distrupsi digital dan tantangannya.
Mahasiswa mampu merancang strategi terkait dengan penggunaan teknologi komunikasi dan secara khusus
CPMK-4 mahasiswamampu menganalisa berbagai fenomena penerapan teknologi komunikasi dikaitkan dengan bidang
peminatan yang ada dan mampu mengaplikasikannya pada penelitian
CPL ==> CPMK ==> SUB-CPMK
?UB-CPMK- Konsep Dasar Perkembangan Teknologi Komunikasi




SUB-CPMK- | Sejarah Pertekom

2

gUB'CPMK' Proses dan Implementasi Teknologi Komunikasi
‘S‘UB'CPMK' Teknologi Komunikasi dan Pola Interaksi Manusia
SUB-CPMK- | Perkembangan teknologi komunikasi dalam berbagai bidang
5

EUB_CPMK_ Era Media Baru

SUB-CPMK- | Khalayak di media siber

7

SUB-CPMK- | Komunikasi di media Siber

8

SUB-CPMK- | Budaya di media siber

9

SUB-CPMK- | Hukum dan Etika Media Siber

10

Mata kuliah ini mengkaji tentang esensi perkembangan teknologi komunikasi yang meliputi sejarah dan kekinian, karakteristik, pola-
pola penyebaran pesan sesuai dengan karakteristik media komunikasi, manfaat/kegunaan, aplikasi serta
implikasi teknologi komunikasi serta dampaknya dalam kehidupan. Menjelaskan tentang bagaimana
perkembangan peradapan manusia dengan hasil teknologi dan pengembangan teknologi komunikasi yang
dimilikinya. Perubahan sosial masyarakat yang terjadi sebagai dampak dari perkembangan teknologi tersebut

Deskripsi Singkat MK
dan kajian-kajian tentang media siber serta dampaknya dalam kehidupan sosial sehingga mahasiswa
memahami fenomena perkembangan teknologi komunikasi dan perubahan budaya komunikasi yang terjadi di
masyarakat
Korelasi CPMK terhadap sub-CPMK
Sub- Sub- Sub- Sub- Sub- Sub- Sub- Sub- Sub- Sub-
CPMK- | CPMK- | CPMK- | CPMK- | CPMK- CPMK-6 | CPMK-7 | CPMK-8 CPMK- | CPMK-
1 2 3 4 5 9 10
CPMK-1 | V v v
CPMK-2 \ \ \
CPMK-3 \ V \/ \/
CPMK-4
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Mata Kuliah Syarat
Sub-CPMK Penilaian Bentuk Pembelajaran Daring; )
M P lai . Materi Bobot q
Mg- (Sbg Kemampuan etode Pembelajaran; . o Integrasi
K Akhi P Mahasi Pembelajaran | Penilaian AIKA
¢ \ <hir yang Indikator Kriteria & Bentuk chugasan vahasiswa [Pustaka] (%)
Diharapkan) [Estimasi Waktu]
Online
2 . .
a1 2) 3) 4) Langsung (5) Online Tidak Langsung (6) ) ) 9
Mampu memahami Memiliki e E-Learning: | ¢ E-Learning: Online 5
menjelas-kan Pemahaman dasar Tatap Learning.uhamka.ac.id
Ni";ﬁ;liﬁﬁ;e;lfgndasar pentingnya komunikasi dan Maya/Web * Metode: Task-based I dan 2
feknologi kcg>munikasi mempelajari pertekom dan Meeting via learning
bacai cikal bakal sejarah pertekom budaya, hubungan Zoom/Google | ® Tugas: -
sebagal cikal baka dan metamorposis K kasi d Meet e Durasi: PT+BM:
kemajuan per-adaban | hingga teknologi omunt kaSI engan ees (1+1)x(3x60")
| | Manusia media komunikasi masyarakat * Metode:
terkini Diskusi/
(metamorphosis tanyajawab
media bagian 1) e Tugas: -
Durasi: 60
menit
Memperkenal dasar 1. Memahami, Memiliki e E-Learning: | e E-Learning: Online 1,2 dan 3 5
perkembangan mengetahui pemahaman garis Tatap Learning.uhamka.ac.id
teknologi komunikasi Hubunga-n besar metamorfosis Maya/Web e Metode: Task-based
sebagai cikal bakal teknologi media Meeting via learning
kemajuan per-adaban komunikasi dan Zoom/Googl | ® Tugas-: -
2 | manusia masyarakat & Meets e Durasi: PT+BM:
informasi Bentuk diskusi Metod (1+1)x(3x60")
. * Metode:
(metamorphosis ringan dengan sesi . .
. . Diskusi/
media bagian 2) tanya jawab .
tanyajawab

e Tugas: -
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Durasi: 60

menit
Mengenal dan 1. Memahami, Memiliki pemahaman e E-Learning: | ¢ E-Learning: Online 3,4dan 5 5
memahami Sejarah mengetahui menjelas-kan Tatap Learning.uhamka.ac.id
Pertekom (1) Perkerr?bar?gan perkembangan Maya/Web e Metode: Task-based
komunikasi teknologi mepurut Meeting via learning
menurut ‘ beberapa ahli 'dan Zoom/Googl | ® Tugas: -
beberapa ahli kekhasan masing Meet e Durasi: PT+BM:
a) Menurut masing € Vieets (1+1)xX(3x60")
DeFleurdanBall | ¢ Bentuk non-test: * Metode:
Rokeach diskusi ringan Diskusi/
b) Menurut Everett dengan sesi tanya tanyajawab
M. Rogers (1986) Jjawab e Tugas: -
¢) Menurut Durasi: 60
Nordenstreng menit
&Varis (1973)
mampu e E-Learning: | ¢ E-Learning: Online 1,2,3dan 5 5
menjelas-kan ° K'riteri.a: Keaktifan Tatap Learning.uhamka.ac.id
perkembang-an diskusi Maya/Web e Metode: Diskusi dan Tanya
media ¢ Kelengkapan konten Meeting via Jawab
komunikasi dari Festme sumber. Zoom/Googl | e Tugas: mencari resume
bacaan dan hasil . .
awal o e Meets jurnal yang berkaitan
penggunaan diskusi e Metode: dengan topik
teknologi cetak DlSkl%Sl/ e Durasi: PT+BM:
Mengetahui tentang hingga ber- tanyajawab (1+1)x(3x60")
Mengenal dan e Tugas: -
memahami Sejarah kembangnya e Durasi: 60
Pertekom (1) internet- menit
1. Era media cetak-
Perkembangan
terkini
2. Era broadcasting
(siaran tv dan
radio)-Per-
kembangan
Terkini
3. Eralnternetdan
media interaktif
memahami tentang e Kiriteria e E-Learning: | ¢ E-Learning: Online 2,3,4dan 5 10
- proses Keaktifan Tatap Learning.uhamka.ac.id
Mampu memahami implementasi diskusi Maya/Web e  Metode: Diskusi dan
Proses dan teknologi * Kelengkapan Meeting via Tanya Jawab
implementasi komunikasi konten resume Zoom/Googl | e Durasi: PT+BM:
teknologi komunikasi sumber bacaan oznn
e Meets (1+1)x(3x60")

dan hasil diskusi
e Bentuk non-test:
diskusi ringan




1. Prosesi dengan sesi e Metode:
mplementasi tanya jawab Diskusi/
teknologi tanyajawab
2. Difusiinovasi o Tugas: -
3. Tahap ) ¢ Durasi: 60
implementasi .
: menit
teknologi
Mampu memahami Memahami, e Kriteria e E-Learning: E-Learning: Online 2 dan 3 10
dan mengidentifikasi | mengetahui dan Keaktifan Tatap Learning.uhamka.ac.id
Teknologi mengidentifikasi diskusi Maya/Web Metode: Diskusi dan
KomunikasidanPola | o rkempangan * Kelengkapan Meeting via Tanya Jawab
Interaksi Manusia konten resume .
pola-pola Zoom/Googl Durasi: PT+BM:
Pola-pola sumber bacaan h
Komunikasi komunikasi dan hasil diskusi e Meets (1+1)x(3x60")
menggunakan e Bentuk non-test: | ®Metode:
menggunaan ' A kusi/
chologi dalam teknologi diskusi ringan Diskusi
;c(e r;okogl komunikasi dalam ?engap sesll) tanyajawab
onteks: )
o berbagai konteks. atlya jawa * Tugas: -
a) Komunikasi e Durasi: 60
Intrapribadi menit
b) KAP
Mampu e Kiriteria e E-Learning: E-Learning: Online | 3,4, 5dan 6 10
menjabarkan Keaktifan Tatap Learning.uhamka.ac.id
bagaimana I(Esiqu Maya/Web Metode: Diskusi dan
e Kelengkapan P
Mampu menjabarkan | Penggunaan Konte f relsume Meeting via Tanya J awab
Perkembangan teknologi dalam sumber bacaan Zoom/Googl Durasi: PT+,BM:
teknologi komunikasi | berbagai profesi dan hasil diskusi ¢ Meets (1+1)x(3x60")
dalam berbagai dan kebutuhan e Bentuknon-test: | ®Metode:
bidang diskusi ringan Diskusi/
dengan sesi tanyajawab
tanya jawab o Tugas: -
Durasi: 60
menit
Ujian / Evaluasi Tengah Semester (UTS): Melakukan validasi hasil penilaian, evaluasi dan perbaikan proses pembelajaran berikutnya
Membandingkan e Kriteria e E-Learning: | e E-Learning: Online 3,5dan 6 5
perkembangan Keaktifan Tatap Learning.uhamka.ac.id
Mengetahui media terkini yaitu diskusi Maya/Web e Metode: Diskusi dan
membandingkan internet dan awal * Kelengkapan Meeting via Tanya Jawab

Teknologi informasi
berbasis internet dan
per-kembangan
media komunikasi
terkini

kemunculan
teknologi

konten resume
sumber bacaan
dan hasil diskusi
Bentuk non-test:
diskusi ringan
dengan sesi
tanya jawab

e Metode:

Zoom/Googl | e
e Meets

Diskusi/
tanyajawab

Durasi: PT+BM:
(1+1)x(3x60")

e Tugas: -
e Durasi: 60
menit




Menelaah perilaku Mampu ¢ E-Learning: E-Learning: Online 4,5dan7 10
perubahan sosial dan | menjelaskan per- Kriteria Tatap Learning.uhamka.ac.id
pola interaksi kembangan media Keaktifan Maya/Web Metode: Diskusi dan
masysarakat internet dan awal diskusi Meeting via Tanya Jawab
Kelengkapan 7 . )
kemunculan oom/Googl Durasi: PT+BM:
konten resume ,
0 teknologi sumber bacaan e Meets (1+1)x(3x60")
komunikasi ber- dan hasil diskusi | ® MetOdf’:
basis komputer DISku.SI/
. . Bentuk non-test: tanyajawab
dan media sosial . C
diskusi ringan e Tugas: -
denga?‘ Sesl e Durasi: 60
tanya jawab .
menit
Mampu Kriteria e E-Learning: e E-Learning: Online 5,6 dan 7 5
menganalisis Keaktifan Tatap Learning.uhamka.ac.id
tentang kehadiran diskusi Maya/Web e Metode: Diskusi dan
siber sebagai Kelengkapan Meeting via Tanya Jawab
) o konten resume Zoom/Gooel D . PT4+BM:
Mampu menganalisis media komunikasi sumber bacaan 00 00g . urasi: PT+BM:
{1 | EraMediabarudan | bentuk baru dan hasil diskusi ¢ Meets (1+1)x(3x60")
Konvergensi Media e Metode:
Bentuk non-test: Diskusi/
diskusi ringan tanyajawab
dengan sesi e Tugas: -
tanya jawab e Durasi: 60
menit
Mampu melakukan Mampu melakukan Kriteria e E-Learning: E-Learning: Online 4,5 dan 6 10
analisis Khalayak di | penelaahan Keaktifan Tatap Learning.uhamka.ac.id
Media ‘S1fber i khalayak di media diskusi Maya/Web Metode: Diskusi dan
(ruapg frormastdi siber, Kelengkapan Meeting via Tanya Jawab
media siber) . konten resume Zoom/Googl Durasi: PT-ABM:
karakteristiknya, sumber bacaan 00 00g urasi: BM:
. pergeseran tipe dan hasil diskusi | € Meets (1+1)x(3x60")
khalayak di media * Metode:
siber dan muncul- DISkl}Sl/
nya ruang tanyajawab
informasi di media * Tugas: -
siber ¢ Durasi: 60
menit
Mampu mengevaluasi | Memahami, Kriteria e E-Learning: E-Learning: Online 4,5, 6 dan 7 10
komunikasi di media | mengevaluasi tipe Keaktifan Tatap Learning.uhamka.ac.id
siber komunikasi di diskusi Maya/Web Metode: Diskusi dan
media siber kKel:ngkapan Meeting via Tanya Jawab
(netlinggi dan onten fesume Zoom/Googl Durasi: PT+BM:
13 sumber bacaan )
netspeak) dan hasil diskusi e Meets (1+1)x(3x60")
e Metode:
Diskusi/
tanyajawab

e Tugas: -




e Durasi: 60
menit
Mampu menganalisis | Mampu e Kiriteria e E-Learning: E-Learning: Online 3,4,5,6 dan 7 10
Budaya di media siber | menjelaskan Keaktifan Tatap Learning.uhamka.ac.id
dan Etnigrafi Virtual | tentang budaya diskusi Maya/Web Metode: Diskusi dan
yang ber-kembang * Kelengkapan Meeting via Tanya Jawab
dalam media siber konten resume Zoom/Googl Durasi: PT+BM:
dan munculnya sumber bacaan )
14 komunitas virtual dan hasil diskusi ¢ Meets (1+1)x(3x60)
beserta artefak dan * Metode:
prinsip etnografi Diskusi/
virtualnya tanyajawab
e Tugas: -
e Durasi: 60
menit
Mampu melakukan Mampu melakukan e Kiriteria e E-Learning: E-Learning: Online 1,2 6,7 dan 8 10
evaluasi tentang analisis tentang Keaktifan Tatap Learning.uhamka.ac.id
permasalahan Hukum | fenomena diskusi Maya/Web Metode: Diskusi dan
dan Etika di Media pelanggaran hukum * Kelengkapan Meeting via Tanya Jawab
Siber di media siber konten resume Zoom/Googl Durasi: PT+BM:
sumber bacaan )
15 dan hasil diskusi e Meets (1+1)x(3x60°)
e Metode:
Diskusi/
tanyajawab
e Tugas: -
e Durasi: 60
menit
16 Ujian / Evaluasi Akhir Semester (UAS): Melakukan validasi penilaian akhir dan menentukan kelulusan mahasiswa 100
Catatan :
1. Bentuk penilaian: tes dan non-tes.
2. Bentuk pembelajaran: Kuliah, Daring/online, Diskusi online (OLU)
3. Metode Pembelajaran: Prentasi dan interaktif Diskusi Online
4. Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-pokok bahasan.
5. Bobot penilaian adalah presentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan tingkat kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.
6. TM=Tatap Muka, PT=Penugasan Terstuktur, BM=Belajar Mandiri.
EVALUASI:
1. Attendance/Active  10%
2. Weekly Activities 20%
3. Mid Test 30%
4. Final Test 40%
CONTACT INFORMATION:

Email : vilyadwi(@uhamka.ac.id
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Phone 081213613183



