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M.Pd 
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Alat Prototipe 

Sudah siap pakai  

Teaching Industry FAI 
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bentuk lingkaran seperti bola. 

Alat Peraga Prototipe Bola Makharijul 

Huruf siap pakai dan siap di 
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sekolah 
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LAPORAN AKHIR 

Pengembangan Alat Peraga Pembelajaran Bola Makharijul Huruf Berbasis Kecerdasan 

Buatan (Artificial Intelligence) dalam Meningkatkan Kualitas Baca Al Qur’an 

Latar Belakang (Background) 

Perkembangan teknologi mengharuskan proses pembelajaran harus mengikuti perkembangan 

zaman seiring dengan revolusi 4.0 dan perubahan kurikulum merdeka. Perkembangan sistem digital, 

kecerdasan artifisial, virtual serta meningkatnya konektivitas. Hal tersebut sudah tentu berimbas kepada 

dunia pendidikan. Respon terhadap revolusi industri 4.0 ini adalah pendidikan 4.0 yang dimana manusia 

dan teknologi saling berdampingan dan selaras satu sama lain demi menciptakan sebuah pembelajaran 

yang kreatif dan inovatif (Doringin et al., 2020). Artificial intelligence merupakan sebuah kecerdasaan 

buatan yang sudah tersambung dengan sistem secara umum dalam teknisnya AI ini akan otomatis dapat 

membaca sebuah gambar maupun suara tentang keinginan seseorang mengenai sesuatu hal. Jadi 

kecerdasan buatan ini merupakan sebuah ilmu yang mempelajari bagaimana membangun suatu sistem 

komputer yang dapat menunjukan kecerdasannya dengan berbagai cara. (Doringin et al., 2020).  

Artificial intelligence ini juga dapat dikembangkan dalam dunia pendidikan karna dalam dunia 

pendidikan ini harus mampu menyesuaikan kondisi dan era yang sedang berlangsung yang dimana AI 

ini dapat mengembangkan kegiatan pembelajaran yang lebih kreatif dan inovatif. Salah satu 

pengembanganya dengan menggunakan alat perag pembelajaran yang diintegrasikan dengan Artificial 

intelligence. 

Alat peraga ini merupakan salah satu media pembelajaran yang berperan penting dalam kegiatan 

pembelajaran. Guru akan menggunakan menggunakan sebuah media perantara untuk menyampaikan 

pembelajaran agar dapat dipahami oleh peserta didik dengan baik. Media pembelajaran ini memiliki 

fungsi dalam memotivasi belajar peserta didik, mengaktifkan respon peserta didik, memberikan 

stimulus dalam kegiatan pembelajaran (Wahyuningtyas & Sulasmono, 2020). Media pembelajaran bagi 

anak berkebutuhan khusus ini merupakan hal yang sangat diperlukan karena media pembelajaran ini 

akan melibatkan keaktifan peserta didik dalam kegiatan pembelajaran sehingga dapat membantu daya 

ingat peserta didik. Peserta didik yang mengalami kebutuhan khusus ini dapat merasakan seperti anak-

anak yang normal dan materi pembelajarannya dapat diterima dengan baik dan diserap secara sempurna 

oleh peserta didik (Laksana Dwi & Saputro Dwi, 2016).  

Ketentuan ataupun aturan dalam melafalkan huruf hijaiyah ini merupakan sebuah pengertian dari 

makhorijul huruf. Ketika akan mempelajari kitab suci al-quran maka huruf hijaiyah dan makhorijul 

huruf ini merupakan gerbang pertama yang harus dipelajari. Setiap huruf hijaiyah ini memiliki ciri khas 

dalam pelafalannya dan dirangkai dengan indah melalui kalamullah (Kalam Allah SWT) maka ketika 

membacanya tidak boleh asal dan seenaknya melaikan sesuai dengan ketentuan dan aturan ilmu tajwid. 

(Laily & Maesurah, 2021). Peserta didik sebaiknya dapat membedakan terlebih dahulu bunyi-bunyi 

huruf hijaiyah ketika akan membaca Al-Qur`an. Tempat keluarnya huruf dibagi menjadi 5 yatu maudhi 

jauf (rongga mulut), maudhi halq (kerongkongan), maudhi lisan (lidah), maudhi syafatain (kedua bibir) 
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dan maudhi khaisyum (pangkal hidung) (Hasanah Uswatun, Setia Dwi Sefta, Fatonah Isti, 2020). 

Pengembangan alat peraga bola makhorijul huruf dengan Artificial intelligence merupakan salah satu 

solusi yang dapat digunakan dunia pendidikan untuk memberikan sebuah pendidikan yang berkualitas 

bagi peserta didik.  

Sebuah Pengembangan alat peraga yang pertama dengan No Pendaftaran S00202214028 dengan judul 

alat peraga bola Makharijul Huruf yang sifatnya konfensional hanya seperti pazzel, dalam hal tersebut 

diatas peneliti pengembangkan karya inovasi yang ke dua berbasis AI menjadi terobosan dalam 

menjawab permasalahan dan tantangan yang dialami mitra atau sekolah sekolah dalam perkembangan 

teknologi dan zaman yang semakin menuntut untuk memadukan pembelajaran yang berbasis 

kecerdasan buatan, agar tentunya peserta didik dapat dengan mudah menerima materi yang di 

sampaikan oleh guru dan system pembelajaran yang dapat berpusat kepada siswa. Alat inilah terdapat 

elektro seperti : 

1. Base  

2. Battery 

3. Power switch 

4. Sound switch 

5. Globe 

6. Huruf hijaiyah 

7. Gambar 5 bagian makaharijul huruf 

8. Potongan huruf hijaiyah  

9. Penyanggah bola 

10. Pengkait untuk memutar bola 

Tujuan Riset (Objective) 

Kegiatan riset ini diharapakan memiliki tujuan sebagai berikut : 

1. Menemukan pengembangan alat peraga berbasis kecerdasan buatan dalam hal makharijul huruf yang memang 

sebelumnnya belum ada yang menemukan melalui penelusuran di web DJKI pilihan paten https://pdki-

indonesia.dgip.go.id/  

2. Menjadi salah satu produk inovasi teaching industi 2023 Uhamka berupa alat peraga prototipe yang siap bersaing 

dan diproduksi masal untuk kebutuhan pembelajaran di tingkat satuan Pendidikan  

3. Meningkatkan produktifitas karya paten dosen dengan memproduksi setiap tahunnya melalui pengembangan alat 

berikutnya 

4. Memberikan kontribusi dan sumbangsih kepada mitra/dudi/satuan Pendidikan dengan alat tersebut dapat 

bermanfaat dan bisa di terapkan dan di desiminasikan 

5. Bisa menjadi alat peraga yang bersifat komersialisasi dan berimpak pada inventor dalam peluang karir dan 

kesejahteraan 

6. Peningkatan kualitas mutu Universitas fakultas dan prodi dalam pengembangan alat peraga yang granted paten  

Metodologi (Method) 

Penelitian ini bertujuan untuk pengembangan alat peraga bola makharijul huruf berbasis dengan 

kecerdasan buatan dengan infromasi atau pesan pembelajaran yang memberikan kemudahan bagi para 

pengguna dalam memahami materi dan melafalkan dengan baik alat pembelajaran tersebut melalui 

pendekatan saintific berbasis teknologi artifisial intelligence dan dapat memberikan variasi belajar 

dengan berbasis active learning menjadikan pembelajaran lebih bermakna (learning to do), learning to 

know dan menyenangkan serta interaktif, maka penelitian ini menggunakan pendekatan penilitian 

research and development (R & D) dengan menghasilkan produk tertentu dan menguji keefektifan 

produk tersebut dengan berbasis pengembangan alat peraga bola dunia makharijul huruf melalui 

https://pdki-indonesia.dgip.go.id/
https://pdki-indonesia.dgip.go.id/
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teknologi berbasis artifisial intelligence. Adapun Langkah penggunaan metode R&D prosedur 

penelitian berpedoman dari Borg & Gall dalam penelitian pengembangan dibutuhkan sepuluh Langkah 

pengembangan untuk menghasilkan produk akhir yang siap diterapkan dalam Lembaga 

Pendidikan.(Suharsimi, 2013) 

 

 

1. Identifikasi masalah terhadap mitra  

Masalah yang ada pada mitra menjadi analisis peneliti sehingga muncul gagasan dan ide dalam 

memberikan terobosan melalui alat peraga pembelajaran yang berbasis kecerdasan buatan 

sehingga membantu mitra menjawab persoalan di sekolahnnya.  

2. Pengumpulan data yang menjadi bahan dan logistic alat dan perlengkapan menyesuaikan 

kebutuhan pada mitra sehingga sesuai apa yang menjadi persoalan kritis yang dialami mitra 

3. Desain produk ini lah yang tepat diterapkan melalui proses pertemuan rapat dengan tim  

  

4. Setelah memenuhi indikator yang diterima maka membuat desain yang validasi terhadap 

kebutuhan mitra dan dianggap tidak ada yang menyerupai alat ini dengan yang lain sudah di 

cek pada web DJKI sehingga terdapat kebaharuan produk desain yang dapat kita klaim itu 

milik inventor. 

 

Potensi/masalah

pengumpulan 
data

desain produkvalidasi desain

ujicoba produk
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5. Uji coba produk dengan alat sensor ini sudah di cek berbagai sumber dan mekanisme yang 

digunakakn sehingga sudah sangat tepat alat ini siap untuk di desiminasikan kepada siswa dan 

guru dalam meningkatakan kemampuan baca alQur;an melalui makahrijul huruf bola alat 

peraga berbasis kecerdasan tersebut. 

 

Adapun tugas para tim sebagai berikut : 

No Nama Tugas 

1 Muhammad Arifin Rahmanto Menyampaikan konsep, mengatur kegiatan rapat, 

menyampaikan pembagian jobdes kepada anggota, 

materi makharijul huruf dan ganbar desain 5 bagian 

makharijul, pengajuan hki dan paten kepada central HKI 

Uhamka 

2 Atika Meutia Hilda, M.Kom Membantu ketua dalam mendesain elektro dan konsep 

baru terhadap bola tersebut membantu luaran pproduk 

3 Lismawati, M.Pd Membantu ketua dalam mengkonsep materi makahrijul 

huruf dan pendajwalan rekaman suara hijaiyah dan 

laporan  

4 Aan Siti Nurjana Membantu ketua dan anggota dalam menyiapkan 

dokumen rapat dan bahan yang dibutuhkan dalam alat 

tersebut  

5 Alfia Nur Azizah  Membantu ketua dan anggota dalam menyiapkan luaran 

paten 

6 Iip Sarip hidayat Membantu pembuatan globe berbasis plastic 3D 

Melamin dan membantu anggota dalam elektro sensor  

      Pada pembagian tugas di atas pada umumnnya semua sudah menunaikan tagihan capaian  

 

Hasil dan pembahasan 

Dari berbagai proses penelitian di dapat hasil bahwa melalui pengembangan alat peraga tersebut dapat 

memberikan hasil yang berdampak terhadap proses pembelajaran siswa yang meningkatkan kualitas 

baca alquran dan suasana pembelajaran yang menyenangkan karena alat ini menghadirkan 

kecanggihan alat yang berbasis pada artificial intelligence sesuai dengan perkembangan zaman 4.0 

Buku Manual 
Pemakaian 
Alat Peraga

Deskripsi paten 
menuju pengajuan 

ke DJKI 
Kemenkumham 
melalui Central 

HKI Uhamka

Prototipe 
Alat peraga 
siap pakai
 

Granted HKI
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yang serba robotic. Adapun hasil yang bisa di berikan kontribusi kepada siswa dan guru karena alat ini 

mempunyai sebagai berikut : 

Permasalahan yang terjadi masih terdapat peserta didik yang belum memahami dan fasih dalam 

melafalkan makahrijul huruf dengan tepat dan terdapat peserta didik yang masih belum mengetahui 

huruf hijaiyh serta guru yang mengajar materi hijaiyah hanya sebatas ceramah melalui metode 

konvensional sehingga siswa merasa bosan dikelas, dan terkesan tidak menarik pembelajarannya 

berakibat pada pemahaman siswa menurun. Dengan hal tersebut maka Salah satu keberhasilan 

pembelajaran yaitu dengan adanya alat  peraga yang menarik dan relevan dengan memadukan dengan 

Kecerdasan Buatan melalui teknologi sehingga peran guru bukan lagi menjadi educator tetapi menjadi 

fasilitator dan berbasis siswa aktif oleh karenanya invensi ini bertujuan sebagai alat bantu proses 

pembelajaran yang dapat memperkenalkan dan memahami huruf huruf hijaiyah dengan mekanisme 

yang lebih efektif, menarik dan tepat guna serta meningkatkan keaktifan belajar peserta didik dengan 

metode bermain sambil belajar yang dimana dapat memberikan kemudahan dalam proses belajar 

mengajar. Invensi ini terkait bola makhorijul huruf dengan bentuk seperti bola dunia dan huruf hijaiyah 

yang dapat dipasang dan dilepas layaknya puzzel yang dinamakan bola makhorijul huruf. Inovasi 

terdahulu yang menyerupai invensi ini dikembangkan oleh Craig S. Seoot, US005280458A, Date of 

Patent : Jan, 18, 1994, Patent Number : 5.280.458 

Dimana pada inovasi tersebut mengemukakan lukisan bentuk negara, dan kepulauannya serta benua 

dalam suatu bola sebagai alat peraga atau untuk memudahkan proses indentifikasi suatu wilayah, akan 

tetapi inovasi tersebut hanya menggambarkan suatu bentuk wilayah pada suatu bola. 

Inovasi terdahulu dengan Nomor S00202214028 nomor publikasi 2023/S/00069 yang dikembangkan 

oleh Muhammad Arifin Rahmanto dengan judul Alat Peraga Bola Makharijul Huruf yang telah di 

hasilkan suatu alat peraga pembelajaran dengan bola yang terbuat dari kayu kemudian dibentuk 

sedemikian rupa menjadi berbentuk bulat layaknya bola dan terdapat potongan potongan hijaiyah yang 

dapat di bongkar pasangkan. 

Sedangkan invensi yang dikembangkan ini adalah suatu alat peraga pembelajaran yang terdapat pada 

suatu bola yang ditambahakan inovasi berupa potongan potongan huruf hijaiyah dengan bahan plastic 

melamin 3D yang bisa di bongkar pasang sehingga memudahkan siswa untuk mempelajari, memahami 

dan menghafal bentuk huruf hijaiyah sekaligus melafalkannya dengan tepat. Terutama sangat terbantu 

bagi siswa Pendidikan dasar yang tentunya membutuhkan alat peraga yang sifatnya educatif dan 

berbasis teknologi dengan bola tersebut maka akan mengeluarkan bunyi suara makharijul huruf yang 

dapat menjadi ketertarikan peserta dalam pembelajaran tersebut. 

Alat ini Untuk memudahkan pemahaman mengenai inti dari invensi ini, maka selanjutnya akan 

diuraikan bentuk/perwujudan dari invensi melalui gambar berikut: 
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Gambar 1 adalah pandangan depan dari bola makhorijul huruf dengan menunjukan base, 

battery, power switch, sound switch, globe dan huruf hijaiyah;  

Gambar 2 adalah pandangan samping ketika bola makhorijul huruf diputar yang disetiap 

sisinya terdapat huruf hijaiyah; 

Gambar 3 adalah pandangan dari belakang bola makhorijul huruf yang menunjukan base, bola 

dan huruf hijaiyah. 

Gambar 4 adalah pandangan atas dari bola makhorijul huruf dengan dikelilingi huruf hijaiyah.  

keterangan yang berkaitan dengan nomor acuan gambar : 

1. Base  

2. Battery  

3. Power switch 

4. Sound switch  

5. Globe  

6. Huruf hijaiyah  

Alat ini Untuk memudahkan pemahaman mengenai inti dari invensi ini, maka selanjutnya akan 

diuraikan bentuk/perwujudan dari invensi melalui gambar berikut: 

             Gambar 1 adalah pandangan depan dari bola makhorijul huruf dengan menunjukan base, 

battery, power switch, sound switch, globe dan huruf hijaiyah;  

Gambar 2 adalah pandangan samping ketika bola makhorijul huruf diputar yang disetiap 

sisinya terdapat huruf hijaiyah; 

Gambar 3 adalah pandangan dari belakang bola makhorijul huruf yang menunjukan base, bola 

dan huruf hijaiyah. 

Gambar 4 adalah pandangan atas dari bola makhorijul huruf dengan dikelilingi huruf hijaiyah.  

keterangan yang berkaitan dengan nomor acuan gambar : 

1. Base  

2. Battery  

3. Power switch 

4. Sound switch  

5. Globe  

6. Huruf hijaiyah  

Dari alat tersebut maka di simpulkan bahwa efektifitas penggunaan alat peraga bola makharijul huruf 

terhadap kontribusi mitra sangat memberikan peran yang besar sehingga menjadi pola dan pembiasaan 

guru dalam mengajar menggunakan alat peraga dan media pembelajaran yang interaktif dan modern 
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sehingga perubahan pada diri siswa menjadi lebih aktif akan terwujud dan dampaknya tentunya 

terhadap kemampuan daya serap anak dalam pengetahuan dan keterampilan serta sikapnya dalam 

belajar. Dapat dikatakan bahwa alat ini sudah di ujia di 1 sekolah dan tingkat keberhasilannya sangat 

besar dalam mengukur kemampuan baca qur’an makkharijul huruf dan anak menjadi lebih senang dan 

ceria dalam belajar karena menerapkan pembelajaran dari 4 pilar unisco adalah learning to know, 

learning to do, learning to be, dan learning to live together. 

Daftar Pustaka (Voncoover) 

Doringin, F., Tarigan, N. M., & Prihanto, J. N. (2020). Eksistensi Pendidikan Di Era Revolusi Industri 
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https://doi.org/10.53091/jtir.v1i1.17 
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ANAK MENGGUNAKAN METODE SOROGAN. Jurnal Kependidikan, 6(2), 1–14. 
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Din: Jurnal Dakwah Dan Sosial Keagamaan, 7, 12–26. 

Laksana Dwi, S., & Saputro Dwi, A. (2016). Pentingnya Media Pembelajaran Bagi Anak Berkebutuhan 
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Suharsimi, A. (2013). Metodologi penelitian. Bumi Aksara. 
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Target capaian granted HKI dan Paten serta manual book 
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Lampiran Log Book 

No Tanggal Kegiatan 

 

 

1 16 Novermber 2022 Seminar penelitian proposal paten oleh Fakultas yang di hadiri oleh dekan, wadek 

1, kaprodi dan dosen pengusul penelitian 

2 30 Januari 2023 Koordinasi Penelitian paten melalui zoom dengan id rapat : 915 5949 7990 pass: 

paten jam 20.00 - 23.00 WIB tentang rancangan bola dan pembagian jobdes 

3 12 Maret 2023 Koordinasi penelitian paten 2 melalui zoom dengan id : 957 5237 3612 pass: riset 

pukul 20.30 – 22.00 wib : progress hasil pembagian jobdes dan laporan  

4 13 Maret 2023 Koordinasi penelitian paten 2 melalui zoom dengan id : 957 5237 3612 pass: riset 

pukul 20.30 – 21.30 wib : pembuatan desain 3 dimenasi dan layout video alat 

peraga 

5 22 Maret 2023 Koordinasi penelitian paten 2 melalui zoom dengan id : 933 2536 7760 pass: paten 

pukul 14.00 – 18.30 wib membahas progress pembuatan desain bola dengan plastic 

3D Melamin dan sensor dihadiri oleh seluruh tim  

6 11 April 2023 Membahas progress pembuatan bola melamin 3d dan unsur penujangnya Bersama 

tim paten 

7 2 Mei 2023 Rekaman suara di FAI jam 14.00 – 17.00 wib Bersama mahasiswa FAI dan 

secretariat FAI Uhamka 

8 23Mei 2023 Koordinasi progress hasil elektro Bersama Reza dan bua TIKA  

9 5 Juni 2023 Finishing elektro sensor  

10 9 Juni 2023 Finishing penyatuan bola makharijul huruf dengan perakitan elektro sensor 

sentuh dan suara serta unsur penunjang lainnya 

11 11 Juni 2023 Pemasangan Skotlet gambar pada bola makkharijul Huruf  

 

Lampiran LuaranWajib 

 

Deskrispi Paten yang sudah diusulkan melalui Central HKI Uhamka 
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Lampiran Luaran Tambahan 

 

1. Sertifikat Granted HKI  
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Bukti Indexed 

https://pdki-indonesia.dgip.go.id/search?type=patent&keyword=bola+makharijul+huruf&page=1  

 

 

https://pdki-indonesia.dgip.go.id/search?type=patent&keyword=bola+makharijul+huruf&page=1
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Proses kegiatan pembuatan paten ada di google drive ini silahkan dapat mengunjungi link ini : 

https://drive.google.com/drive/folders/1LTf nwDvDjUivukqKYU7vSY4q5UVmtheQ?usp=sharing 

https://drive.google.com/drive/folders/1LTfnwDvDjUivukqKYU7vSY4q5UVmtheQ?usp=sharing
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