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Optimasi Pengaturan Grafis untuk Mendapatkan Pengalaman Bermain 

Terbaik pada Game The Witcher 3: Wild Hunt dengan Spesifikasi Hardware 

Tertentu 

Arief Sena Yudhistira 

 

Kualitas grafis dan performa game terus menjadi perhatian para pemain dan pengembang. Studi ini 

melihat bagaimana pengaturan grafis memengaruhi kinerja game The Witcher 3: Wild Hunt, dengan 

penekanan khusus pada perbedaan antara kualitas visual dan kelancaran permainan. Dalam 

pengujian menyeluruh yang dilakukan pada tiga varian kartu grafis (GTX 1650 Super, GTX 1650, 

dan GTX 1050 Ti) dengan berbagai pengaturan grafis seperti resolusi, anti-aliasing, dan kualitas 

tekstur, ditemukan bahwa GTX 1650 Super memiliki kinerja yang paling stabil dan frame rate 

tertinggi. GTX 1650 dan GTX 1050 Ti kemudian mengikutinya dalam hal stabilitas. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa pengaturan resolusi memiliki pengaruh terbesar terhadap performa game. 

Pengaturan anti-aliasing dan kualitas tekstur kemudian diikuti oleh pengaturan resolusi. Studi ini 

menemukan bahwa memilih kartu grafis dan pengaturan grafis yang tepat sangat penting untuk 

mengimbangi kualitas visual dan kelancaran permainan yang diinginkan pemain. 

Kata kunci: kualitas grafis, pengaturan grafis, kualitas tekstur 

 

 

 

Optimizing Graphics Settings for the Best Gaming Experience in The Witcher 

3: Wild Hunt with Specific Hardware Specifications 

Arief Sena Yudhistira 

 

The quality of graphics and game performance is a constant concern for both players and 

developers. This study analyzes the impact of graphics settings on the performance of The Witcher 

3: Wild Hunt, with a particular focus on the trade-off between visual quality and gameplay 

smoothness. Through extensive testing on three variants of graphics cards (GTX 1650 Super, GTX 

1650, and GTX 1050 Ti) with various graphics settings such as resolution, anti-aliasing, and texture 

quality, it was found that the GTX 1650 Super had the most stable performance and the highest 

frame rate. The GTX 1650 and GTX 1050 Ti followed in terms of stability. The results of this study 

show that resolution settings have the greatest impact on game performance. Anti-aliasing and 

texture quality settings followed resolution settings. This study found that choosing the right 

graphics card and graphics settings is crucial to balancing the desired visual quality and gameplay 

smoothness of players. 

Keywords: graphics quality, graphics setting, texture quality 
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