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Pada hari ini, Rabu, tanggal Satu, bulan November, Tahun Dua Ribu Dua Puluh Tiga, yang
bertanda tangan di bawah ini Dr. apt. Supandi M.Si., Ketua Lembaga Penelitian dan
Pengembangan Universitas Muhammadiyah Prof. DR. HAMKA, selanjutnya disebut sebagai
PIHAK PERTAMA; Ir. HARI SETIADI, M. A Ed.D, selan]umya disebut sebagal PIHAK
KEDUA.

PIHAK PERTAMA dan PIHAK KEDUA sepakat untuk mengédakan Perjanjian Kontrak Kerja
Penelitian yang didanai oleh RAPB Universitas Muhammadiyah Prof. DR. HAMKA

Pasal 1
'PIHAK KEDUA akan melaksanakan kegiatan penelitian dengan judul : Pemetaan Kesulitan
guru dalam Pembelajaran Pasca Pandemi COVID-19 sebaga1 antisipasi Pembelajaran yang
Autentik dengan luaran wajib dan luaran tambahan sesuai data usulan penehtlan Bacth 1 Tahun
2023/2024 melalui simakip. uhamka ac.id..

I Pasal 2
Kegiatan tersebut dalam Pasal l akan dilaksanakan oleh PIHAK KEDUA mulai tanggal
1 November 2023 dan selesai pada tanggal 30 April 2024.

Pasal 3 ‘
~ (1) Bukti progres luaran Wa_]I[b dan tambahan sebagaimana yang dijanjikan dalam Pasal 1
: dllamplrkan_ pada saat Monitoring Evaluasi dan laporan.
(2) Luaran penelitian, dalam hal luaran publikasi ilmiah wajib mencantumkan ucapan terima kasih
kepada pemberi dana penelitian Lemlitbang UHAMKA dengan menyertakan nomor kotrak dan
Batch 1 tahun 2023/2024.
(3) Luaran penelitian yang dimaksud wajib PUBLISH, maksimal 1 tahun sejak tanggal SPK.

Pasal 4
Berdasarkan kemampuan kemngan lembaga, PIHAK PERTAMA menyedlakan dana sebesar
Rp.6.000.000,- (Terbilang : Enam Juta Rupiah) kepada PIHAK KEDUA untuk melaksanakan
kegiatan tersebut dalam Pasal. 1. Sumber biaya yang dimaksud berasal dari RAB pada Lembaga
Penelitian dan Pengembangan Universitas Muhammadiyah Prof. DR. HAMKA Tahun Anggaran
2023/2024.

Pasal 5
Pembayaran dana tersebut dalam Pasal 4 akan dilakukan dalam 2 (dua) termin sebagai berikut;
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(1) Termin I 70 % : Sebesar 41200 000 (Terbilang: Empat Juta Dua Ratus Ribu Rupiah) setelah
PIHAK KEDUA menyerahkan proposal penelitian yang telah direview dan diperbaiki sesuai
saran reviewer pada keglatan tersebut Pasal 1. ‘

(2) Termin II 30 % : Sebesar 1.800.000 (Terbilang: Satu Juta Delapan Ratus Ribu Rupiah) setelah
PIHAK KEDUA mengunggah laporan akhir penelitian dengan melamplrkan bukti luaran
penelitian wajib dan tambahan sesua1 Pasal 1 ke simakip.uhamka.ac.id.

Pasal 6
(1) PIHAK KEDUA wajib melaksanakan kegiatan tersebut dalam Pasal 1 dalam waktu yang
ditentukan dalam Pasal 3.
) PIHAK PERTAMA akan melakukan monitoring dan evaluasi pelaksanaan kegiatan tersebut

- sebagaimana yang disebutkan dalam Pasal 1. Bila PIHAK KEDUA tidak mengikuti Monitoring

dan Evaluasi sesuai dengan jadwal yang ditentukan, tidak bisa melanjutkan penyelesaian

~penelitian dan harus mengikuti proses Monitoring dan Evaluasi pada periode berikutnya.

(3) PIHAK PERTAMA akan membekukan akun SIMAKIP PIHAK KEDUA jika luaran sesuai
pasal 3 ayat (3) belum terpenuhi.

@ PIHAK PERTAMA akan mendenda PIHAK KEDUA setiap hari keterlambatan penyerahan
laporan hasil kegiatan sebesar. 0,5 % (setengah persen) maksimal 20% (dua puluh persen) dari
jumlah dana tersebut dalam Pasal 4.

(5) Dana Penelitian dikenakan Pajak Penghasilan (PPh) dari keseluruhan dana yang diterima oleh
PIHAK PERTAMA sebesar 5 % (lima persen).

(6) PIHAK PERTAMA akan memberikan dana penelitian Termm Il dalam pasal 5 ayat (2)
maksimal 30 April 2024.

: Jakarta, 1 November 2023
PIHAK PERTAMA

Lembaga Penelitian dan Pengé’mbangan PIHAK KEDUA

.Umver51tas Muhammadlyah Prof. DR. HAMKA Peneliti,

Dr “apt. Supandl M.Si.

N Mengetahm
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LAPORAN AKHIR

Judul (Title)

Pemetaan Kesulitan Guru Dalam Pembelajaran Pasca Pandemi COVID-19
Sebagai Antisipasi Pembelajaran Yang Autentik

Latar Belakang (Background)

Kemajuan penggunaan teknologi dalam proses pembelajaran matematika
saat ini sangat meluas dengan berkembangnya dan Pembelajaran yang
Autentik . Siswa saat ini sudah sangat mengenal kedua teknologi ini
dengan baik(Machmud et al., 2021; Maouche, 2019). Siswa yang merasa
kesulitan dalam menyelesaikan ~masalah matematika seringkali
menanyakan pertanyaan dengan Al dan mendapatkan jawaban secara rinci
dengan cepat dan personal(Hastuti, Eclarin, et al., 2021; Saida et al.,
2021). Pengunaan Al dapat memberikan saran dan penyelesaian yang
sangat konstruktif kepada siswa sesuai dengan kebutuhan personal. Lain
halnya dengan AR yang memberikan kemampuan  untuk
memvisualisasikan suatu gambar yang lebih interaktif sehingga siswa
dapat dengan mudah memahami informasi yang diberikan(Amir et al.,
2020; Syahida et al., 2020). Kombinasi kedua teknologi Al dan AR sangat
membantu siswa dalam proses pembelajaran matematika yang lebih
berkualitas. Tantangan besar yang harus diperhatikan yaitu bagaimana
guru harus lebih memahami teori dan teknis penggunaan Al serta AR
dalam proses pembelajaran matematika khsususnya(Estapa & Nadolny,
2015; lkram et al., 2021; Machmud et al., 2021; Sigrist et al., 2013).

Kemampuan guru dalam menggunakan Al dan AR secara
bersamaan menjadi elemen penting dalam mendukung kualitas
pembelajaran matematika yang berkelanjutan. Terlepas dengan tuntutan
yang sangat besar dibebankan kepada guru dari sisi jam mengajar, guru
juga perlu menambah pengetahuan terkait penggunaan Al dalam proses
pembelajaran matematika. Pengunaan AR lebih fokus pada visualisasi
yang interaktif dalam pembelajaran matematika(Kelly et al., 2018; Umam
et al, 2024). Guru perlu menyiapkan bahan ajar yang akan
divisualisasikan dalam proses pembelajaran(Kaur et al., 2021;
Rellensmann et al., 2017). Selain itu, guru juga perlu mengetahui tahapan-
tahapan yang akan dilakukan dalam mengembangankan bahan ajar
berbasis AR.

Hal yang berbeda dalam penggunaan Al dalam proses
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pembelajaran matematika. Al yang bersifat sangat personal akan
menjawab dengan cepat sesuai dengan pertanyaan yang diajukan. Jawaban
Al akan langsung diberikan dengan detail namun tidak jarang jawaban
yang diberikan tidak sesuai dengan keinginan. Oleh karena itu, pertanyaan
yang diajukan kepada Al perlu dimodifikasi dan dikondisikan agar guru
mendapatkan informasi yang sesuai. Kemampuan guru untuk memberikan
pertanyaan kepada Al sangat menentukan kualitas jawaban yang akan
diperoleh. Semakin rinci pertanyaan yang diberikan, maka Al akan
memberikan kualitas jawaban yang sangat memuaskan. Sebelum
mengajukan pertanyaan kepada Al, guru perlu memahami bagaimana
format jawaban yang diharapkan sehingga Al akan membantu sesuai
dengan kebutuhan guru.

Meskipun banyak riset penggunaan Al dan AR dalam
pembelajaran matematika. Namun belum ada penelitian yang mengkaji
bagaimana persepektif guru matematika dalam penggunaan Al dan AR
dalam pembelajaran matematika.

Tujuan dari penelitian ini yaitu memberikan gambaran yang
komprehensif mengenai bagaimana kemampuan guru matematika dalam
menggunakan Al dan AR dalam pembelajaran matematika. Hal ini sangat
memberikan pemahaman baru bagi para guru yang lainnya bagaimana
memanfaatkan Al dan AR secara lebih maksimal.

Metodologi (Method)

mengeksplorasi seluruh informasi yang diberikan kepada guru.
Kualitatif deskriptif memberikan kesempatan peneliti untuk
mengeksplorasi  banyak informasi yang didapatkan. Dengan
penjelasasn yang lebih merinci diharapkan dapat mencapai tujuan
penelitiannya yaitu mendapatkan pemahaman yang komprehensif
mengenai penggunaan Al dan AR dalam pembelajaran matematika.

Data penelitian ini diambil dari akhir Desember 2023 sampai
dengan Maret 2024 kepada 10 guru matematika terpilih. Subjek
penelitian ini adalah guru matematika yang memiliki kemampuan
untuk menggunakan Al dan AR dalam proses pembelajaran
matematika. Subjek penelitian ini disyaratkan dapat membuat AR
secara mandiri dan menggunakan Al dalam membatu proses
pembelajaran matematika.
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Analisis data ini menggunakan deskriptif yang mengeksplorasi
informasi yang menarik. Informasi-informasi yang ada, dilakukan
transkripsi hasil wawancara. Hasil wawancara yang dianggap tidak
memenuhi Kriteria akan direduksi sesuai dengan kebutuhan
penelitian. Reduksi data hasil transkripsi akan diberikan kode-kode
untuk memberikan pemahaman bagaimana menginterpretasi data.
Tahapan selanjutnya dapat diinterpretasi sesuai dengan data
penelitian yang berkembang sehingga dapat dengan mudah
mendeskripsikan data yang menjadi fokus penelitian.

Hasil dan pembahasan

Pembelajaran Yang Autentik membantu guru dalam
pembelajaran matematika yang berkaitan dengan geometri?
AR sangat membantu guru matematika dalam
menjelasakan materi matematika khususnya geometri. Dengan
interaksi tiga dimensi memungkin guru untuk menjelasakan detail
bangun ruang. Guru juga dapat mensimulasikan mengapa rumus
terbentuk. Sebagai contoh, ketika guru ingin menjelasakan
bagaimana luas permukaan bola. Jika guru menjelaskan dengan
mensimulasikan rumus-rumas, akan sangat menyulitkan siswa
untuk memahaminya, maka alternatif AR yang interaktif dapat
memberikan solusi atas pembelajaran matematika yang inovatif.

Konstruksi AR

yang sangat fleksible memudahkan siswa dalam mengkonstruksi
jawaban matematika. Interaksi yang disediakan oleh AR sangat
membantu siswa dalam mengkonstruksi dan merekonstruksi suatu
bangun ruang atau bangun datar. Siswa dapat maemutarkan bangun
yang ada dalam AR sebanyak 360 derajat. Siswa dapat melihat
bangunan dari berbagai sisi. Hal ini menambahkan perspektif baru

Created by Lemlitbang UHAMKA | simakip.uhamka.ac.id | lemlit.uhamka.ac.id




dari siswa. Oleh karena itu, visualisasi 360 derajat yang ada sangat
membantu siswa dalam memahami materi Pelajaran yang diberikan
oleh guru. Kemampuan siswa dalam memahami materi, juga sangat
bergantung, seberapa jauh siswa dapat mengeksplorasi AR yang
sudah diberikan oleh guru. Semakin banyak waktu yang digunakan
oleh siswa dalam Dberinteraksi dengan AR, semakin baik
pengetahuan, kemampuan teknis, dan kemampuan kognitif yang
siswa miliki.

Al sangat membantu guru dalam membuat Pembelajaran
Yang Autentik ?

Al juga sangat membantu guru dalam membuat
AR(Maouche, 2019). Guru yang kesulitan dalam mencari inspirasi
untuk membuat AR, dapat membuat promopt yang memberikan
instruksi jelas dan rinci. Dengan prompt yang jelas dan teknis, akan
membantu Al dalam membuat AR. Sebagai contoh, guru
matematika ingin membuat AR tentang balok, maka prompt yang
dapat dituliskan harus memposisikan Al sebagai ahli dalam
pembuata AR, lalu menambakan kondisi=kondisi yang
memungkinkan Al membantu guru dalam mengembangan AR
materi balok.

Dengan pembuatan prompt yang baik, guru dapat dengan
mudah mendapatkan penjelasan teknis. Hal ini sesuai dengan
pendapat beberapa riset yang menjelasakan bahwa prompt sangat
membantu dalam mendukung jawaban yang lebih spesifik, dan
lebih cepat. Kemampuan Al sangat bergantung pada pertanyaan
yang diberikan. Semakin baik pertanyaan yang diberikan, maka
akan semakin baik jawaban yang diperoleh. Dengan kata lain, Al
yang notabennya mesin dapat memberikan jawaban sesuai dengan
instruksi yang diberikan. Pengetahuan untuk menggunakan Al
sangatlah penting terlebih lagi guru sebagai pengajar yang
mempersiapkan masa depan generasi berikutnya.

Al memberikan saran yang sangat banyak dalam membangun
Pembelajaran Yang Autentik belajar matematika?

Created by Lemlitbang UHAMKA | simakip.uhamka.ac.id | lemlit.uhamka.ac.id




Pembuatan AR bukanlah sesuatu yang sudah lama
dipelajari oleh guru. Oleh karena itu, tantangan paling berat dalam
mengembangkan AR yaitu keinginan untuk terus belajar dan
memperbaiki kualitas proses pembelajaran matematika secara terus
menerus. Al sangat membantu guru dalam memberikan saran yang
efektif dalam mengembangkan AR(Kosiret et al., 2021; Maouche,
2019; Octaviani et al., 2021; Tamami et al., 2021). Sebagai contoh,
dalam mengembangan AR, guru perlu mengembangkan tahapan-
tahapan apa saja yang diperlukan oleh guru. Kemampuan Al yang
sangat membantu dapat mengurangi kecemasan matematis siswa
dan guru dalam proses pembelajaran(Hastuti, Umam, et al., 2021).

Saran Al tidak hanya bersifat umum, akan tetapi Al dapat
memberikan saran yang bersifat sangat teknis dan tahapan yang
lengkap(Howarth, 2005; Imbar et al., 2022). Guru sangat terbantu
dengan apa yang harus diselesaikan terlebih dahulu. Dengan
kemampuan yang personal dalam menjawab pertanyaan. Jawaban
Al dapat diarahkan sesuai dengan keinginan penanya. Cara yang
terbaik dalam mengarahkan jawaban Al dengan cara menginput
terlebih dahulu pengetahuan yang cukup. Guru harus menyesuaikan
dulu Al dengan keinginan sehingga jawaban menjadi lebih jelas
dan terarah. Hal senada juga dikemukakan oleh beberapa peneliti
yang menjelaskan bahwa Al sebagai mesin perlu mendapatkan
Pelajaran yang cukup sebelum ditanya mengenai hal yang
diinginkan. Hal ini menyadarkan kita bahwa mesin perlu
mendapatkan input yang baik sebelum menghasilkan jawaban yang
baik.
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