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Kata Pengantar

Aplikasi mobile adalah salah satu teknologi yang paling populer
dan berkembang pesat saat ini. Aplikasi mobile dapat digunakan
untuk berbagai keperluan, seperti komunikasi, informasi, hiburan,
pendidikan, bisnis, dan Ilain-lain. Aplikasi mobile juga dapat
memberikan nilai tambah dan keunggulan kompetitif bagi individu
maupun organisasi yang menggunakannya.

Namun, untuk membuat aplikasi mobile yang berkualitas dan
bermanfaat, tidaklah mudah. Diperlukan pengetahuan dan
keterampilan yang luas dan mendalam tentang berbagai aspek dalam
aplikasi mobile, mulai dari desain, pemrograman, pengujian, hingga
penerapan. Diperlukan juga kemampuan untuk memilih dan
menggunakan platform, bahasa pemrograman, framework, software,
dan UI/UX yang sesuai dengan kebutuhan dan harapan pengguna.

Oleh karena itu, kami menyusun buku ini dengan tujuan untuk
memberikan referensi yang komprehensif dan terkini tentang aplikasi
mobile kepada pembaca. Buku ini ditulis oleh para ahli di bidangnya,
yang memiliki pengalaman dan prestasi dalam mengembangkan
aplikasi mobile. Buku ini terdiri dari bab-bab yang membahas secara
lengkap dan sistematis berbagai aspek dalam aplikasi mobile, yang
disajikan dengan bahasa yang mudah dimengerti, meliputi konsep
dasar, platform, bahasa pemrograman, framework, software, UI/UX,
pengembangan, produk, dan implementasi aplikasi mobile.

Kami berharap buku ini dapat memberikan manfaat yang besar
bagi pembaca, khususnya bagi mahasiswa, dosen, praktisi, dan
pengembang aplikasi mobile yang ingin mempelajari dan menguasai
berbagai aspek dalam aplikasi mobile. Kami juga berharap buku ini
dapat menjadi sumber inspirasi dan motivasi bagi pembaca untuk
terus belajar dan berkarya dalam mengembangkan aplikasi mobile
yang bermanfaat bagi diri sendiri dan masyarakat.
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Akhir kata, kami mengucapkan terima kasih kepada semua

pihak yang telah membantu dan mendukung kami dalam penyusunan

buku ini. Kami juga mengharapkan kritik dan saran yang membangun

dari pembaca untuk perbaikan buku ini di masa mendatang.

Bandung, Agustus 2023
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perlu mengeluarkan oangkos yang mahal untuk mendapatkan produk
atau barang yang diinginkan. Namun walaupun aplikasi mobile
banyak memberikan keuntungan bagi pelaku bisnis dan bagi
konsumennya, siapapun orang yang mengembangkan aplikasi mobile
atau perusahaan yang menyediakan layanan aplikasi mobile untuk
sektor bisnis agar tetap menjaga kerahasiaan data para konsumennya
jangan sampai bocor dan disalah gunakan oleh pihak-pihak yang tidak
bertanggungjawab.
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