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The purpose of this study was to develop an E-Book with the help of Heyzine to
determine the effectiveness and feasibility of the product. This type of research is R&D
using the ADDIE model. In this research, validation was carried out by three experts,
namely media experts, material experts, and language experts. The results of this
validation obtained an average score of 83.33% which included the criteria "very
feasible". Validation was also carried out by students in small-scale and large-scale
trials. The small scale got a score of 91.67% with the category "very feasible", the large
scale got a score of 92.90% with the category "very feasible". The test results show that
the overall average increase in learning outcomes in the experimental class is 67.95%
with the category "quite effective” while the control class gets 48.36% with the
category "less effective" in these two classes there is a significant difference. It can be
concluded that the E-Book product assisted by Heyzine on the material of the human
digestive system can improve student learning outcomes and is suitable for use in
learning.
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Tujuan penelitian ini adalah mengembangkan E-Book dengan berbantuan Heyzine
untuk mengetahui keefektifan dan kelayakan produk. Jenis penelitian ini adalah R&D
dengan menggunakan model ADDIE. Pada penelitian ini validasi dilakukan oleh tiga
orang ahli yaitu ahli media, ahli materi, dan ahli Bahasa hasil dari validasi ini
memperoleh skor rata-rata 83,33% yang termasuk kriteria “sangat layak”. Validasi
juga dilakukan oleh siswa dalam uji coba skala kecil dan skala besar. Skala kecil
mendapatkan skor 91,67% dengan kategori “sangat layak”, skala besar mendapatkan
skor 92,90% dengan kategori “sangat layak”. Hasil tes menunjukkan bahwa secara
keseluruhan rata-rata peningkatan hasil belajar pada kelas eksperimen adalah 67,95%
dengan kategori “cukup efektif” sedangkan pada kelas control memperoleh 48,36%
dengan kategori “kurang efektif” pada kedua kelas ini terdapat perbedaan yang
signifikan. Dapat disimpulkan bahwa produk E-Book berbantuan Heyzine pada materi
sistem pencernaan manusia dapat meningkat hasil belajar siswa dan layak digunakan
dalam pembelajaran.

1. PENDAHULUAN

Pendidikan memegang peranan penting
dalam kehidupan seseorang. Menurut Kamus
Besar Bahasa Indonesia Pendidikan adalah
proses mengubah sikap dan tingkah laku
seseorang atau kelompok dalam mendewasakan
manusia melalui upaya pengajaran dan pelatihan.
Pada Pasal 1 ayat 1 UU RI No. 20 tentang
Sisdiknas menyatakan bahwa “Pendidikan adalah
usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan
suasana belajar dan proses pembelajaran agar
peserta didik secara aktif mengembangkan
potensi dirinya untuk memiliki kekuatan
spiritual ~ keagamaan, pengendalian  diri,
kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, dan
keterampilan  yang  dibutuhkan  dirinya,
masyarakat, bangsa, dan Negara”. Sebagai proses,
Pendidikan merupakan serangkaian kegiatan

interaksi manusia dengan lingkungannya yang
dilakukan secara sengaja dan terus menerus.
Sebagai hasil, Pendidikan menunjuk pada hasil
interaksi manusia dengan lingkungannya berupa
perubahan dan peningkatan kognitif, efektif, dan
psikomotorik  (Ahmadi, 2014). Pendidikan
merupakan wadah untuk mengembangkan
budaya dan membentuk karakter bangsa agar
terwujud peningkatan kualitas generasi penerus
bangsa sehingga kedepannya mampu merubah
kehidupan bangsa dan dapat menyelesaikan
segala permasalahan budaya karakter bangsa
(Paramitha & Zulherman, 2022).

Pendapat di atas menunjukkan bahwa
Pendidikan adalah usaha sadar dalam proses
pembelajaran sehingga peserta didik dapat
secara aktif mengembangkan potensi dirinya.
Pendidikan di Indonesia mampu melahirkan
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generasi penerus yang mampu memecahkan
persoalan masa depan bagi diri sendiri dan
bangsa Indonesia. Salah satu Upaya untuk
meningkatkan kehidupan suatu bangsa harus
dimulai dengan penataan dalam semua aspek
Pendidikan, mulai dari tujuan Pendidikan, sarana
pendidikan, proses pembelajaran, administrasi
dan aspek lain yang mempengaruhi Pendidikan
(Zulherman, 2018). Untuk mewujudkan generasi
yang memiliki kecerdasan, akhlak mulia, serta
keterampilan maka peserta didik harus diberikan
pembelajaran yang berkualitas. Pembelajaran
yang berkualitas harus dilaksanakan di semua
mata pelajaran termasuk mata pelajaran IImu
Pengetahuan Alam (IPA).

Menurut Permendiknas No. 22 tahun 2006,
[PA merupakan salah satu mata pelajaran inti
dalam kurikulum Pendidikan di Indonesia,
termasuk di tingkat sekolah dasar. Dalam
pembelajaran IPA ditekankan pada pemberian
pengalaman langsung untuk mengembangkan
kompetensi sehingga siswa dapat menjelajahi
dan memahami alam sekitar secara ilmiah. Mata
pelajaran IPA disekolah diharapkan dapat
menjadi wahana bagi peserta didik untuk
mempelajari diri sendiri dan alam sekitar. Dalam
melaksanakan pembelajaran [PA dibutuhkan
media yang tepat dan mudah digunakan.
Penggunaan media yang tepat dapat membantu
guru menyampaikan pembelajaran yang tidak
membosankan untuk mencapai tujuan yang
diinginkan. Di zaman era teknologi ini
pembelajaran dapat menggunakan media-media
berbasis teknologi. Karena tidak dapat dipungkiri
bahwa adanya perkembangan Ilmu Pengetahuan
dan Teknologi (IPTEK) sangat mempengaruhi
kehidupan sehari-hari (Hapsari & Zulherman,
2021).

Dengan perkembangan teknologi informasi
yang semakin maju membuat guru harus bisa
memanfaatkan teknologi dalam pembelajaran.
Dengan adanya teknologi guru dapat
memperoleh media pembelajaran. Guru sudah
banyak memberikan solusi dalam memperoleh
media berbasis teknologi, termasuk materi
buatan sendiri, disediakan sekolah, dan online
yang dapat diunduh (Permata Puspita Hapsari &
Zulherman, 2021). Adanya media pembelajaran
yang menarik dan juga dapat memberi
kemudahan pada siswa dalam belajar akan
meningkatkan kualitas pembelajaran di kelas dan
siswa menjadi tidak mudah bosan. Kemajuan
teknologi sudah sepatutnya bisa dimanfaatkan
dengan baik oleh guru untuk membaut bahan
ajar, tetapi pada kenyataannya masih banyak

guru-guru yang tidak memanfaatkan kemajuan
teknologi.

Berdasarkan observasi dan wawancara di
dua sekolah yaitu SDN Tengah 01 dan SDN Curug
5 didapatkan kesamaan bahwa dalam
pembelajaran sudah menggunakan media walau
masih dominan menggunakan media cetak
seperti buku tema yang disediakan pemerintah
dan buku pendamping yang disesuaikan oleh
pihak sekolah. Para guru di kedua sekolah rata-
rata hanya menggunakan Power Point dalam
mengajar belum ada pembaruan platform atau
aplikasi lainnya untuk melakukan pembelajaran.
Dari hasil wawancara dengan guru ditemukan
bahwa siswa lebih termotivasi ketika belajar
menggunakan media berbasis teknologi hal ini
disebabkan karena media teknologi membuat
seluruh indra mereka digunakan. Dengan adanya
wawancara peneliti mengetahui bahwa siswa
lebih menyukai dan lebih semangat lagi belajar
bila menggunakan media berbasis teknologi
terutama bila media tersebut belum pernah sama
sekali dipakai. Namun sayangnya intensitas
penggunaan teknologi masih jarang dan
pembelajaran masih terpatok buku cetak saja
lalu guru menjelaskan dan memberikan soal saja
untuk dikerjakan siswa.

Salah satu solusi dari permasalahan di atas
yaitu dengan menghadirkan sebuah inovasi baru
dalam media pembelajaran. Solusi yang
dimaksud dengan mengembangkan bahan ajar
yang terkolaborasi dengan IPTEKS, yaitu media
pembelajaran interaktif E-Book. Menurut (Roza
et al., 2021) E-Book adalah buku dalam bentuk
elektronik yang tidak perlu lagi dibuat dengan
menggunakan kertas. E-Book dapat memuat
informasi sama halnya dengan buku. Kelebihan
E-Book adalah dapat memuat informasi dalam
bentuk video, Pembaca dapat dengan mudah
mengaksesnya kapan saja dan dimana saja
karena bersifat digital. Pengembangan E-Book
dapat dilakukan dengan menggunakan aplikasi
atau platform pendukung. Salah satu aplikasi
pembuatan E-Book adalah aplikasi Heyzine.

Heyzine adalah aplikasi untuk membuat E-
Book dalam bentuk website. Media yang dibuat
menggunakan aplikasi Heyzine dapat berupa
flipbook dalam format HTML, yang diakses
melalui smartphone, laptop atau komputer.
Menggunakan E-Book buatan Heyzine bisa
menambahkan video, gambar, grafik, audio, dan
tautan sehingga FE-Book dapat terlihat lebih
menarik(Ketut Erawati et al, 2022). Dengan
Heyzine siswa dapat membaca dengan seolah-
olah sedang membuka buku secara fisik karena
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memiliki efek animasi dimana saat membalik
halaman akan terasa seperti membuka buku
secara fisik dan didukung dengan efek suara
seperti membalik kertas di buku (Rosaliana
Saraswati & Salsabila, 2021).

Dari latar belakang permasalahan tersebut
maka kami tertarik untuk melakukan penelitian
yang berjudul “Pengembangan E-Book
Berbantuan Heyzine Pada Materi Sistem
Pencernaan Manusia Untuk Meningkatkan Hasil
Belajar Siswa Kelas V Sekolah Dasar”. Tujuan dari
penelitian ini adalah mengembangkan E-Book
berbantuan Heyzine pada materi sistem
pencernaan  manusia untuk  mengetahui
keefektifan dan kelayakan produk. Berdasarkan
latar belakang di atas, maka rumusan masalah
penelitian adalah (1) Bagaimana hasil
pengembangan E-Book berbantuan Heyzine
sehingga layak digunakan dalam pembelajaran
[PA? (2) Bagaimana pengembangan E-Book
berbantuan Heyzine pada materi sistem
pencernaan manusia dapat meningkatkan hasil
belajar siswa kelas V?.

II. METODE PENELITIAN

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian
Research and Development (R&D) model yang
digunakan pada penelitian ini adalah ADDIE yang
terdiri dari 5 tahap yaitu (1) Analysis, (2) Design,
(3) Development, (4) Implementation, (5) dan
Evalution. Penelitian dilaksanakan pada semester
2 di bulan Februari sampai Juli. Subjek penelitian
adalah siswa kelas V SDN Tengah 01 dan SDN
Curug 5, yang berjumlah 105 siswa. Teknik
pengumpulan data dalam penelitian ini adalah
observasi, wawancara, pemberian angket, tes dan
dokumentasi. Instrumen penelitian yang diguna-
kan adalah angket validasi ahli yang terdiri dari
ahli media, ahli materi, dan ahli Bahasa,
dilanjutkan dengan angket respon peserta didik.
Tujuan validasi adalah untuk mengetahui kelaya-
kan dari media pembelajaran dan mengetahui
kelemahan medianya (Hapsari & Zulherman,
2021).

Untuk mengetahui seberapa besar efektivitas
E-Book dalam meningkatkan hasil belajar
diberikan tes pre-test-post-test berupa tes
pilihan ganda pada materi sistem pencernaan
manusia. Hasil pre-test-post-test dianalisis
dengan uji N-Gain Score pada kelas eksperimen
dan kelas kontrol. Untuk mengetahui perbedaan
signifikan antara kelas eksperimen dan kelas
kontrol maka dilakukan Uji T Test Independent
pada N-Gain Score. Teknik analisis data yang
digunakan dalam penelitian ini adalah:

Analisis data hasil validasi dari ahli media, ahli

materi, ahli Bahasa, dan respon peserta didik:
P = i % 100
N

Keterangan:

P = Persentase validitas

F = Jumlah skor hasil pengumpulan data
N = Skor Maksimal

Tabel 1. Skala Kelayakan untuk Pengembangan

E-Book
No. Persentase Kriteria

1 81%-100 % Sangat Layak
2 61 % - 80% Layak
3 41 % - 60% Cukup layak
4 21%-40% Kurang layak
5 0%-20% Sangat kurang

layak

Sumber (Mardin et al,, 2022)

Analisis data hasil belajar siswa dilakukan
dengan membandingkan nilai pre-test dan post-
test yang didapat siswa, kemudian dilakukan Uji
N-Gain. Rumus N-Gain sebagai berikut:

Skor Post Tes — Skor Pre Test
Skor Ideal — Skor Pre Test

Gain =

Tabel 2. Kategori perolehan N-Gain Score

No. Persentase Tafsiran
1. <40 Tidak Efektif
2. 40-55 Kurang Efektif
3. 56 - 75 Cukup Efektif
4, >76 Efektif

Sumber (Wahyuni & Etfita, 2019)

III. HASIL DAN PEMBAHASAN
A. Hasil Penelitian
Hasil dari penelitian yang berjudul
“Pengembangan E-Book Berbatuan Heyzine
Pada Materi Sistem Pencernaan Untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas V
Sekolah Dasar” telah dilaksanakan dengan
menggunakan model ADDIE pada penelitian
Research and Development (R&D). Adapun
tahapan-tahapan ADDIE pada penelitian ini

sebagai berikut:

1. Tahap Analyze
Tahap ini memiliki tujuan untuk
mengidentifikasi kebutuhan awal dalam
pengembangan  E-Book yang  akan

diproduksi (Manzil & Anas Thohir, 2022).
Pada tahap ini, peneliti melakukan evaluasi
terhadap tiga aspek yang berbeda, yaitu
analisis kebutuhan, analisis kurikulum, dan
analisis karakteristik siswa. Dalam proses
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analisis kebutuhan, peneliti melakukan
pengamatan langsung di dalam kelas serta
melakukan wawancara dengan guru kelas
V. Guru sering menggunakan PowerPoint
dan  buku cetak tematik selama
pembelajaran. Selain itu peneliti
melakukan analisis kebutuhan kurikulum
yaitu melalui pemahaman Kompetensi
Dasar (KD) pada materi sistem pencernaan.
Dalam kurikulum materi sistem
pencernaan masuk ke dalam Tema 3 :
Makanan Sehat dengan KD 3.3 dan K.D 4.3.
Analisis kebutuhan yang terakhir adalah
analisis karakter peserta didik tahap ini
dilakukan dengan observasi selama
pembelajaran dan peneliti menemukan
bahwa siswa merasa jenuh belajar dengan
buku cetak dan siswa sering tidak
memperhatikan  dikarenakan  kurang
menariknya pembelajaran yang dilakukan.

. Tahap Design

Setelah dilakukan analisis peneliti
merangkai produk yang akan dikemba-
ngkan. Mulai dari merancang E-Book dan
membuat instrumen penelitian. Rancangan
E-Book berisi cover, kata pengantar, daftar
isi, identitas E-Book, capaian pembelajaran,
petunjuk penggunaan E-Book, cakupan
materi, video pembelajaran, aktivitas
kelompok, rangkuman, wuji kompetensi
siswa, kunci jawaban, dan daftar Pustaka.
Selanjutnya peneliti merancang instrumen
validasi untuk para ahli.

. Tahap Development

Pada tahap ini peneliti  mulai
mengaplikasikan rancangan E-Book secara
nyata di aplikasi Canva dan Heyzine. E-
Book yang telah dirancang peneliti
kemudian diberikan kepada para ahli
melakukan validasi kelayakan media.
Selama proses validasi peneliti menerima
masukan-masukan dari validator dan
kemudian peneliti merevisi E-Book sesuai
dengan masukan para ahli.

Bukut adalan jendela dunia {, o o«

PENCERNAAN PADA MANUSIA
MU PENGETAHUAN ALAM (PA)

s
@lmﬂ:o

Gambar 1. Tampilan E-Book menggunakan
Laptop atau PC

.

s PENCERNAAN PADA MANUSIA
TLMU PENGETATUAN ALAM (IPAY

Gambar 2. Tampilan E-Book menggunakan
smartphone

. Tahap Implementation

E-Book yang telah divalidasi dimple-
mentasikan kepada siswa dan dilakukan uji
coba skala kecil dan skala besar. Uji coba
Skala kecil terdiri dari 6 orang siswa yang
dipilih secara random. Uji coba skala besar
diberikan kepada 54 orang siswa kelas V di
SDN Tengah 01 dan SDN Curug 5. Siswa
diminta untuk mengisi kuesioner/angket
untuk melihat seberapa layak media yang
dibuat oleh peneliti.

. Tahap Evaluation

Tahap evaluasi pada model ADDIE bisa
dilakukan pada semua tahap dimana
bertujuan untuk merevisi atau memper-
baiki bila ada kesalahan pada produk.
Tahap evaluasi juga diberikan selama
pembelajaran yang tujuannya untuk
mengetahui peningkatan hasil belajar siswa
pada materi sistem pencernaan manusia.
Langkah-langkah yang dilakukan adalah
dengan memberikan pre-test dan post-test
pada kelas eksperimen dan kelas kontrol.

http://]Jiip.stkipyapisdompu.ac.id

9625



JIIP (Jurnal Ilmiah Ilmu Pendidikan) (elSSN: 2614-8854)

Volume 6, Nomor 11, November 2023 (9622-9629)

6. Kelayakan

pengembangan E-Book
Berbantuan Heyzine pada materi sistem
pencernaan manusia

Kelayakan E-Book berbantuan Heyzine
pada materi sistem pencernaan manusia
dapat dilihat dari penilaian yang diperoleh
dari para ahli. Dalam penelitian ini para
ahli terdiri dari ahli media yaitu Bapak. Dr.
Arum Fatayan, M.Pd., ahli materi yaitu Ibu.
Dr. Zulfadewina, M.Pd., dan ahli Bahasa
yaitu Bapak. Syarif Hidayatullah, M.Pd.
Hasil rata-rata para ahli ada pada table
berikut:

Tabel 3. Rekapitulasi Kelayakan E-Book

oleh para ahli

. Persentase .

No. Ahli (%) Kategori
1. Ahli Media 78,82 Layak
2. Ahli Materi 93,33 Sangat
Layak
3. Ahli Bahasa 78 Layak
Rata-rata 83,33 Sangat
Layak

Berdasarkan saran dari ahli media E-
Book yang dibuat sudah baik dimana cover
menarik siswa dan E-Book yang dibuat
mudah digunakan hanya kurang dalam
ukuran font tulisan serta tata letak animasi
yang memerlukan perbaikan kecil. Hasil
dari ahli media memperoleh 78,82%
dimana dikategorikan layak. Dari Ahli
materi memperoleh nilai 93,33% dengan
kategori “sangat layak” dimana materi
sudah disesuaikan dengan KD kurikulum
yang berlaku dan terdapat animasi gambar
yang menarik untuk dilihat siswa.
Selanjutnya ahli Bahasa memperoleh 78%
dengan kategori layak hanya perlu
melakukan perbaikan di font tulisan. Secara
keseluruhan hasil presentasi memiliki hasil
83,33% dengan Kkategori “sangat layak”.
Dari penilaian para ahli dapat disimpulkan
bahwa E-Book berbantuan Heyzine layak
untuk digunakan oleh siswa

. Hasil Uji Coba Siswa

Selanjutnya untuk mengetahui
kelayakan E-Book pada siswa peneliti
melakukan wuji coba skala kecil dimana
peneliti meminta 6 siswa yang dipilih
secara random. Dan uji coba skala besar
terdiri dari 54 siswa dari SDN Tengah 01
dan SDN Curug 5. Siswa diminta untuk
mengisi kuesioner/angket yang disebut

dengan angket respon peserta didik. Hasil
dari perolehan uji coba skala kecil dan
skala besar ditunjukkan pada tabel 4 dan
tabel 5:

Tabel 4. Hasil Uji Coba Kecil

No. Aspek Butir Presentasi Kategori
(%)

1. Isi E-Book 1-5 90 Sangat
Layak
2. Presentasi 6-10 94 Sangat
Layak
3.  Keterbacaan 11-12 90 Sangat
Layak
Rata-rata 91,67 Sangat
Layak

Dari tabel hasil uji coba skala kecil aspek
Isi E-Book memperoleh hasil 90% dan
dikategorikan sangat layak. Berikutnya
pada aspek presentasi E-Book diperoleh
hasil 94% dan dikategorikan sangat layak.
Terakhir adalah aspek keterbacaan E-Book
yang memperoleh hasil 90% masuk ke
kategori sangat layak. Secara keseluruhan
hasil dari uji coba skala kecil mendapatkan
nilai rata-rata 91,67% masuk ke dalam
kategori sangat layak. Hasil uji coba skala
kecil dapat disimpulkan bahwa E-Book
berbantuan Heyzine pada materi sistem
pencernaan  manusia  sangat layak
digunakan dan dapat diterapkan pada uji
coba dengan skala besar.

Tabel 5. Hasil Uji Coba Skala Besar

No. Aspek Butir Prez:;)l;taﬂ Kategori
1. Isi E-Book 1-5 91,78 Sangat
Layak
2. Presentasi 6-10 93,85 Sangat
Layak
3. Keterbacaan 11-12 93,33 Sangat
Layak
Rata-rata 92,90 Sangat
Layak

Dari tabel hasil uji coba skala besar pada
aspek Isi E-Book memperoleh hasil 91,78%
dan dikategorikan sangat layak. Berikutnya
pada aspek presentasi E-Book diperoleh
hasil 93,85% dan dikategorikan sangat
layak. Terakhir adalah aspek keterbacaan
E-Book yang memperoleh hasil 93,33%
masuk ke kategori sangat layak. Secara
keseluruhan hasil dari uji coba besar
memperoleh 9290% dengan kategori
sangat layak. Hasil uji coba dalam skala
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besar dapat disimpulkan bahwa E-Book
berbantuan Heyzine pada materi sistem
pencernaan  manusia  sangat layak
digunakan dan dapat diterapkan pada
pembelajaran di kelas V sekolah dasar.

. Efektivitas E-Book Berbantuan Heyzine
pada Materi Sistem Pencernaan

Uji coba efektivitas dilakukan untuk
melihat  apakah  siswa  mengalami
peningkatan pada hasil belajar bila
menggunakan E-Book berbantuan Heyzine
pada materi sistem pencernaan. Apabila
hasil belajar siswa selama menggunakan E-
Book berbantuan Heyzine mengalami
peningkatan, maka dapat dikatakan bahwa
E-Book berbantuan Heyzine efektif.

Tahapan ini dilakukan pada dua kelas
yaitu kelas eksperimen dan kelas kontrol.
Kelas Eksperimen terdiri dari 54 siswa
gabungan dari SDN Tengah 01 dan SDN
Curug 5 siswa pada kelas eksperimen
merupakan siswa yang sama pada saat uji
coba skala besar. Kelas Kontrol terdiri dari
51 siswa gabungan dari SDN Tengah 01 dan
SDN Curug 5. Secara keseluruhan jumlah
siswa pada tahap ini adalah 105 siswa
sekolah dasar. Pada kelas eksperimen
pembelajaran berlangsung menggunakan
E-Book berbantuan Heyzine, sedangkan
pada kelas kontrol pembelajaran dilakukan
secara konvensional. Setiap kelas diberikan
pre-test dan post-test yang berbentuk soal
pilihan ganda sebanyak 20 soal. Hasil dari
pre-test dan post-test di kedua kelas
kemudian di uji menggunakan N-Gain
Score. Untuk hasil N-Gain score dapat
dilihat pada tabel 6 di bawah ini :

Tabel 6. Perolehan Rata-rata N-Gain Score
untuk kelas eksperimen dan kelas control

kelas V sekolah dasar. Untuk kelas control
mendapatkan nilai rata-rata (Mean)
Ngain_Score sebesar 48,36% masuk dalam
kategori “kurang efektif”. Dapat
disimpulkan bahwa pembelajaran secara
konvensional pada kelas kontrol kurang
efektif untuk meningkatkan hasil belajar
siswa kelas V. Selanjutnya, dilakukan Uji T-
Test Independent untuk N-Gain Score.
Hasilnya dapat dilihat pada tabel berikut
ini:

Tabel 7. Uji T-Test Independent untuk N-
Gain Score

Levene'’s Test for Equality of Variances

. Sig. (2-
F Sig. T df tailed)

N-Gain Equal
Persen variances 1.828 .179 5.323 103 .000

assumed

N-Gain Score DGR
Score
Kelas
Eksperimen e
P Kontrol
Rata-rata 67,95 Rata-rata 48,36
Minimum 20,00 Minimum 11,11
Maximum 100,00 Maximum 85,71

Hasil uji N-Gain Score di peroleh nilai
rata-rata (Mean) untuk kelas Eksperimen
yaitu sebesar 67,95% dengan kategori
“cukup efektif”. Dapat disimpulkan bahwa
penggunaan E-Book berbantuan Heyzine
pada materi sistem pencernaan manusia
untuk Kkelas eksperimen cukup efektif
untuk meningkatkan hasil belajar siswa

Berdasarkan tabel output diketahui nilai
Sig. pada Levene's Test for Equality of
Variances adalah 0,179 > 0,05. Dapat
disimpulkan bahwa variansi data N-Gain
(%) untuk data kelas eksperimen dan kelas
kontrol adalah homogen. Dengan demikian,
uji T independen untuk Skor N-Gain
dipandu oleh nilai Sig. terkandung dalam
tabel Varian yang sama diasumsikan.
Berdasarkan tabel di atas, diketahui nilai
Sig. (2-tailed) adalah 0,00 < 0,05. Dengan
demikian dapat disimpulkan bahwa
terdapat perbedaan yang signifikan antara
kelas yang diberikan E-Book berbantuan
Heyzine dengan kelas yang tidak diberikan
E-Book dalam meningkatkan hasil belajar
siswa kelas V sekolah dasar.

Hasil pre-test dan post-test serta
perhitungan N-Gain yang telah dilakukan,
diperoleh N-Gain score kelas eksperimen
(kelas yang diberikan E-Book) sebesar
67,95% dengan Kkategori cukup efektif.
Sedangkan untuk N-Gain score pada kelas
control (kelas yang tidak diberikan E-Book)
diperoleh 48,36% dengan kategori kurang
efektif. Selanjutnya dilakukan Uji T-Test
independent untuk mengetahui signifikansi
peningkatan hasil belajar siswa yang
diberikan  E-Book. Hasil wuji T-Test
Independent menunjukkan nilai Sig. (2-
tailed) 0,00 < 0,05 dapat disimpulkan
bahwa terdapat perbedaan yang signifikan
antara kelas yang menggunakan E-Book
dan tidak menggunakan E-Book terhadap
peningkatan hasil belajar siswa kelas V
pada materi sistem pencernaan.
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B. Pembahasan

Penelitian ini  menggunakan jenis
penelitian R&D (Research and Development)
dengan model ADDIE yang terdiri dari 5
tahapan. Tahapan pertama yaitu analisis
dimana peneliti menganalisis kebutuhan,
karakteristik siswa serta kurikulum yang
digunakan sekolah data yang diperoleh
dengan observasi dan wawancara dengan wali
kelas V di SDN Tengah 01 dan SDN Curug 5
dari hasil tersebut peneliti menyimpulkan
bahwa masih kurang penggunaan media
berbasis teknologi dan pembaharuan media
teknologi. Tahap kedua yaitu design, hasil dari
analisis peneliti ingin menghasilkan produk E-
Book dengan membahas pembelajaran IPA
pada materi sistem pencernaan kelas V
sekolah dasar, pada tahap ini peneliti
membuat rancangan E-Book seperti daftar isi,
petunjuk penggunaan, dan materi. Setelah
design tahap Kketiga yaitu development
rancangan E-Book yang dibuat dimasukkan
pada Heyzine untuk di masukan video
pembelajaran dan di edit kembali sehingga
lebih menarik. Setelah E-Book yang telah jadi
maka dilakukan validasi untuk melihat apakah
produk yang dibuat layak digunakan atau
tidak. Berikut ini hasil validasi para ahli.

Hasil validasi oleh para ahli yang terdiri
dari ahli media, ahli materi, dan ahli Bahasa
menunjukkan bahwa E-Book yang
dikembangkan layak untuk digunakan.
Walaupun ada beberapa saran perbaikan dari
validator seperti saran terhadap E-Book yang
dikembangkan seperti tulisan lebih di
perbesar, tata letak gambar atau animasi lebih
di tata lagi agar menarik. Masukan-masukan
dari para ahli peneliti melakukan revisi kecil
sesuai masukan para ahli. Dari hasil
keseluruhan rata-rata kelayakan dari para ahli
adalah 83,33% dengan kategori “sangat valid”
untuk digunakan dalam pembelajaran.

Tahapan keempat yaitu Implementation
dimana E-Book dinyatakan valid kemudian di
uji coba kepada siswa dalam skala kecil. Hasil
dari uji coba skala kecil memperoleh 91,67%
dengan Kkategori “sangat layak”. Dapat
disimpulkan bahwa E-Book berbantuan
Heyzine layak digunakan dan di uji cobakan
dalam skala besar. Selanjutnya setelah uji
coba kecil peneliti melakukan uji coba skala
besar. Hasil dari uji coba skala besar
memperoleh 92,90% dengan kategori “sangat
layak”. Dari  kedua wuji coba ini dapat
disimpulkan bahwa E-Book berbantuan

Heyzine layak digunakan oleh siswa selama
pembelajaran.

Tahapan kelima yaitu evaluasi, tahapan ini
pada model ADDIE digunakan pada setiap
tahap yang berfungsi untuk merevisi produk
yang akan dikembangkan. Selanjutnya
tahapan evaluasi juga digunakan pada saat
pembelajaran yang bertujuan untuk menguji
efektivitas E-Book dimana untuk mengetahui
peningkatan hasil belajar siswa. Tahap ini
terdiri dari kelas eksperimen dan Kkelas
control. Kelas eksperimen yaitu kelas yang
menggunakan E-Book berbantuan Heyzine
selama pembelajaran berlangsung, sedangkan
kelas control pembelajaran berlangsung
secara konvensional. Masing-masing kelas
diberikan pre-test dan post-test berbentuk
soal pilihan ganda sebanyak 20 soal.
Kemudian nilai siswa dari pre-test dan posttes
dilakukan uji N-Gain Score. Dari uji N-Gain
score di peroleh hasil nilai rata-rata sebesar
67,95% pada kelas eksperimen dan masuk
dalam kategori “cukup efektif” selanjutnya
pada kelas control nilai rata-rata yang
diperoleh adalah 48,36% masuk ke dalam
kategori “kurang efektif”. Perolehan nilai N-
Gain dilakukan uji T-Test Independent untuk
mengetahui signifikansinya. Hasil dari uji T-
Test Independent menunjukkan bahwa Sig.
(2-tailed) 0,00 < 0,05 sehingga dapat
disimpulkan bahwa terdapat perbedaan yang
signifikan. Dapat disimpulkan bahwa E-Book
berbantuan Heyzine pada materi sistem
pencernaan efektif dan terdapat perbedaan
yang  signifikan  antara  kelas  yang
menggunakan E-Book dan tidak menggunakan
E-Book terhadap peningkatan hasil belajar
siswa.

Penelitian ini serupa dengan penelitian
yang dilakukan (Sumarsono & Anggaryani,
2022) yang menyatakan bahwa E-Book efektif
digunakan dalam pembelajaran dan dapat
meningkatkan hasil belajar siswa. Dengan
Penggunaan E-Book diharapkan dapat
menambah pengetahuan dan penguasaan
materi pelajaran yang di berikan di kelas
(Mardin et al., 2022). Pengembangan E-Book
menggunakan aplikasi Heyzine karena dalam
aplikasi menyediakan fitur-fitur untuk
pengguna dalam modifikasi modul digital
dengan mudah (Ketut Erawati et al., 2022).
Dengan adanya E-Book dapat menjadi solusi
bagi guru untuk membuat media
pembelajaran sehingga pembelajaran di kelas
dapat lebih interaktif dan membuat siswa
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semangat dalam belajar karena menggunakan
media pembelajaran yang belum pernah
digunakan.

IV. SIMPULAN DAN SARAN
A. Simpulan
Berdasarkan hasil penelitian E-Book ber-
bantuan Heyzine yang dikembangkan efektif
dalam meningkatkan hasil belajar siswa kelas
V pada materi sistem pencernaan dan layak
digunakan dalam proses pembelajaran.

B. Saran
Diharapkan untuk penelitian kedepannya
dapat memgembangkan lagi ataupun mem-
perbaiki penelitian ini bila ada kesalahan
ataupun kelemahan.
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