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ABSTRAK

Datangnya wabah Covid-19 telah mengubah aspek kehidupan salah satunya dalam bidang
pendidikan. Para siswa harus belajar dari rumah melalui berbagai media yang ada. Daring
menjadi metode yang digunakan oleh guru SMP Muhammadiyah 4 Jakarta untuk memastikan
proses pembelajaran berjalan selama pandemi. Namun pada pelaksanaannya terdapat beberapa
hambatan yang timbul, guru kurang memiliki kemampuan untuk menggunakan perangkat
digital sehingga materi ajar belum didesain secara interaktif dan menarik, sehingga
pembelajaran daring banyak dilakukan dengan cara pemberian soal dan melalui video
conference (vicon). Hal ini menjadi polemik untuk dapat dicarikan solusinya. Pembuatan
materi ajar elektronik dapat menjadi pendukung pembelajaran saat pandemi. Materi ajar harus
dibuat secara interaktif bahkan menarik untuk menggantikan beberapa sesi pembelajaran
daring secara vicon tersebut. Untuk itu pelatihan dan pendampingan pembuatan materi ajar
interaktif ini perlu dilakukan pada guru SMP Muhammadiyah 4 Jakarta. Pelatihan ini dilakukan
secara luring, untuk memudahkan komunikasi selama pelatihan. Luaran yang dihasilkan adalah
bagi peserta yaitu peningkatan pemahaman dan ketrampilan peserta terkait penggunaan fitur-
fitur pada Classpoint.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Classpoint



PRAKATA

Dengan memanjatkan Puji syukur ke hadirat Allah SWT, atas berkas Rahmat dan
KaruniaNya, Kami dapat menyelesaikan kegiatan pengabdian kepada masyarakat melalui
kegiatan Pelatihan Pembuatan Media Pembelajaran yang Menarik dan Interaktif dengan
Classpoint.

Pangabdian kepada masayarakat ini merupakan perwujudan salah satu Catur Dharma
Pergururan Tinggi Muhammadiyah yang dilaksanakan oleh Tim Pelaksana yang teridri dari
Dua Dosen Program Studi Pendidikan Matematika dan Satu Dosen Program Studi Pendidikan
Biologi FKIP UHAMKA. Kegiatan ini telah dilaksanakan pada tanggal 18 Agustus 2022.
Materi Pelatihan dipilih berdasarkan kebutuhan Mitra Kami yaitu SMP Muhammadiyah 4
Jakarta, terkait dengan Media Pembelajaran di Masa Pandemi Covid-19.

Pada kesempatan ini, kami mengucapkan terima kasih kepada pihak-pihak yang telah
membantu selama proses Pelaksanaan Kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat ini :

1. Dr Desvian Bandarsyah, M.Pd, Dekan Fakultas Keguruan dan IImuu Pendidikan
Universitas Muhammadiyah Prof. DR. HAMKA.

2. Dr. Gufron Amirullah, M.Pd, Ketua LPPM Universitas Muhammadiyah Prof. DR.
HAMKA.

3. Meyta Dwi Kurniasih, M.Pd, Ketua Program Studi Pendidikan Matematika FKIP
Universitas Muhammadiyah Prof. DR. HAMKA.

4. Ledung Sutarno, S.Pd., M.M, Kepala SMP Muhammadiyah 4 Jakarta. Sebagai Mitra
Pelaksanaan Pengabdian Kepada Masyarakat.

5. Riyanta, M.Pd, Kepala SMA Muhammadiyah 4 Jakarta. Sebagai Mitra Pelaksanaan
Kegiatan Pengabdian Kepada Masyrakat.

6. Guru-guru, dan TU SMP Muhammadiyah 4 Jakarta dan SMA 4 Jakarta yang telah

berpartisipasi aktif dalam kegiatan pengabdian kepada Masyarakat ini

Akhir kata semoga kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini dapat bermanfaat.

Jakarta, 23 Agustus 2022
Ketua Pelaksana
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BAB 1 PENDAHULUAN
1.1 Analisis Situasi

Selama ini pembelajaran di SMP Muhammadiyah 4 Jakarta masih bersifat transmitif di
mana guru mentransfer dan menyampaikan konsep-konsep secara langsung kepada siswa.
Siswa secara pasif “menyerap” struktur pengetahuan yang diberikan guru, sehingga guru
menjadi sumber belajar pertama dan utama dalam pembelajaran. Dalam tiga tahun terakhir,
SMP Muhammadiyah 4 Jakarta berupaya untuk meningkatkan pembelajaran di mana siswa
tidak hanya berperan sebagai penerima pesan tapi siswa juga bertindak sebagai komunikator
atau penyampai pesan. Dalam kondisi seperti itu, maka terjadi apa yang disebut dengan
komunikasi dua arah bahkan komunikasi banyak arah. Dalam komunikasi pembelajaran media
pembelajaran sangat dibutuhkan untuk meningkatkan efektifitas pencapaian tujuan
pembelajaran. Artinya, proses pembelajaran akan terjadi apabila ada komunikasi antara
penerima pesan dengan sumber/penyalur pesan lewat media tersebut. Dunia pendidikan dewasa
memasuki era dunia media, di mana kegiatan pembelajaran menuntut dikuranginya metode
ceramah dan diganti dengan pemakaian banyak media. Apalagi pada kegiatan pembelajaran
saat ini mengalami perubahan yang signifikan akibat pandemi Covid-19, maka kiranya peranan
media pembelajaran, menjadi semakin penting. Sehingga Pendidikan sebagaisalah satu sektor
yang terdampak pandemic Covid-19 harus mampu merencanakan proses Pendidikan sesuali
dengan perkembangan situasi dan kondisi saat ini (Nuritha & Tsurayya, 2021) Pembelajaran
Jarak Jauh (PJJ) merupakan salah satu upaya pemerintah dalam upaya penanganan kasus covid-
19. Peralihan dari pembelajaran tatap muka ke pembelajaran jarak jauh di tengah krisis yang
belum pernah terjadi sebelumnya, dengan sedikit pengalaman atau persiapan, akan menjadi
tantangan besar bagi sekolah khususnya para guru. Update kebijakan sekolah terkait
pembelajaran di era pandemi dan upgrade kemampuan guru-guru dalammerancang sumber
belajar, merancang aktivitas belajar serta melakukan manajemen kelas PJJyang baik perlu
dilakukan secara sistemik dan berkelanjutan. Tak terkecuali di SMP Muhammadiyah 4 Jakarta
Pihak sekolah perlu mengambil langkah strategis agar mampu menyelenggarakan PJJ dengan

sebaik-baiknya.



Gambar 1.1 Gedung SMP Muhammadiyah 4 Jakarta

Lalu bagaimana penerapan PJJ di SMP Muhammadiyah 4 Jakarta? Hasil wawancara
dengan seorang guru di SMP Muhammadiyah 4 Jakarta. Diperoleh informasi bahwa sekolah
menghimbau kepada guru-guru agar dalam pelaksanaan BDR sedapat mungkin guru dan siswa
dapat mengikuti pembelajaran bersamaan sesuai dengan jadwal yang diberikan sekolah
walaupun pada tempat yang berbeda. Sekolah lebih mengharapkan guru-guru mampu
melaksanakan PJJ moda daring. Berkaitan dengan pelaksanaan PJJ moda daring di SMP
Muhammadiyah 4 Jakarta diperoleh beberapa informasi yaitu: (1) platform yang paling banyak
digunakan adalah media sosial seperti whatsapp, aplikasi kelas online seperti google education,
serta aplikasi video conference (2) media pembelajaran yang paling banyak digunakan yaitu
ebook, foto, dan video, dan (3) aktivitas belajar yang paling banyak diberikan ke siswa adalah
diskusi asinkronous melalui whatsapp group atau forum diskusi google classroom dan video
meeting melalui google meet. Lebih lanjut digali juga informasi terkait kendala dan
permasalahan utama yang dihadapi SMP Muhammadiyah 4 Jakarta dalam menerapkan PJJ
moda daring dan didapatkan informasi sebagai berikut.

a. Permasalahan yang dialami siswa yaitu sinyal internet lemah, keterbatasan perangkat
pendukung pembelajaran daring yang dimiliki siswa seperti ponsel pintar, laptop dan
komputer, sulitnya siswa fokus dalam mengikuti pembelajaran serta kekurang disiplinan
dan komitmen siswa menuntaskan tugas yang diberikan.

b. Permasalahan dari sudut guru yaitu masih kurang bervariasinya media pembelajaran
yang digunakan oleh guru, umumnya hanya berupa ebook, link video, atau screenshoot
[/foto dan sumber dan aktivitas belajar yang diberikan guru masih kurang interaktif dan
kurang memotivasi siswa untuk belajar mandiri.

c. Permasalahan dari sudut orang tua yaitu kepedulian orang tua dalam mendampingi

siswa belajar di rumah perlu ditingkatkan terutama ikut mengontrol anak untuk memenuhi



tagihan tugas pembelajaran daring dan ternyata masih banyak orang tua yang belum

mampu menyediakan perangkat pendukung untuk pembelajaran daring bagi anaknya.

Informasi tentang bagaimana PJJ daring di SMP Muhammadiyah 4 Jakarta juga digali dari

guru-guru lainnya agar diperoleh gambaran yang lebih komprehensif dan diperoleh informasi

tambahan sebagai berikut.

a. Pola pembelajaran lebih banyak berupa pemberian tugas oleh guru, kemudian siswa

mengerjakan tugas dan mengumpulkannya sesuai batas waktu yang diberikan. Tugas-
tugas yang diberikan umumnya termuat dalam buku teks pelajaran (buku paket) yang telah
diberikan kepada siswa. Dengan pola seperti ini, banyak siswa mengeluhkan kesulitan
memahami pelajaran, kurang mendapat kesempatan bertanya secara langsung kepada guru
cepat bosan dan kurang bisa fokus.

Persentase belajar interaktif bersama guru secara daring sebagaimana harapan dari sekolah
masih rendah. Penggunaan aplikasi video conference seperti zoom dan google meet untuk
melakukan tatap maya masih minim. Hal ini cukup beralasan mengingat masih ada siswa
yang terkendala jaringan dan perangkat pendukungnya.

Variasi sumber belajar digital yang diberikan guru masih terbatas, kalaupun ada biasanya

berupa tautan materi berupa video yang ada di dunia maya.

d. Jarang sekali guru merancang sendiri media pembelajarannya.

Informasi, temuan dan kecenderungan terkait PJJ di atas menunjukkan bahwa pelaksanaan PJJ

daring di SMP Muhammadiyah 4 Jakarta belum optimal dan perlu segera dicarikan solusi.

1.2 Permasalahan Mitra

Dari analisis situasi di atas maka dapat ditarik beberapa kesimpulan dari masalah mitra

dalam menerapkan PJJ moda daring:

a.

Permasalahan yang dialami siswa yaitu sinyal internet lemah, keterbatasan perangkat
pendukung pembelajaran daring yang dimiliki siswa seperti ponsel pintar, laptop dan
komputer, sulitnya siswa fokus dalam mengikuti pembelajaran serta kekurang disiplinan
dan komitmen siswa menuntaskan tugas yang diberikan. Kesulitan lainnya adalah sulit
memahami pelajaran, kurang mendapat kesempatan bertanya secara langsung kepada guru
cepat bosan dan kurang bisa fokus.

Permasalahan dari sudut guru yaitu masih kurang bervariasinya media pembelajaran

yang digunakan oleh guru, umumnya hanya berupa ebook, link video, atau screenshoot



/foto dan sumber dan aktivitas belajar yang diberikan guru masih kurang interaktif dan
kurang memotivasi siswa untuk belajar mandiri.

Permasalahan dari sudut orang tua yaitu kepedulian orang tua dalam mendampingi
siswa belajar di rumah perlu ditingkatkan terutama ikut mengontrol anak untuk
memenubhi tagihan tugas pembelajaran daring dan ternyata masih banyak orang tua yang

belum mampu menyediakan perangkat pendukung untuk pembelajaran daring bagi
anaknya.



BAB 2. TUJUAN DAN SASARAN

2.1 Solusi Permasalahan

Berdasarkan masalah yang dihadapi mitra, maka tim Pengabdian Kepada Masyarakat
UHAMKA mencoba menawarkan solusi yaitu berupa Pelatihan Pembuatan Media
Pembelajaran yang Menarik dan Interaktif dengan Classpoint. Pada dasarnya, classpointadalah
media presentasi powerpoint. Tetapi, hal yang menarik adalah, dengan aplikasi Classpoint ini,
penulis bisa menjadikan media presentasi powerpointnya, menjadi interaktif. Penulis juga bisa
melakukan tanya jawab secara langsung dan mendapatkan respon secara langsung, sama
halnya dengan kegiatan yang di lakukan di dalam kelas ketika luring.

Pembelajaran yang mampu membuat siswa lebih aktif menjadi salah satu faktor
penunjang keberhasilan proses pembelajaran. Beberapa ciri dari pembelajaran yang aktif
diantaranya sebagai berikut: (1).Pembelajaran berpusat pada peserta didik, (2). Pembelajaran
terkait dengan kehidupan nyata, (3). Pembelajaran mendorong anak untuk berinteraksi, (4).
Guru memantau proses pembelajaran, (5). Guru memberikan umpan balik terhadap hasil kerja
dari peserta didik,(6). (Sundari et al., 2021) Penataan lingkungan belajar memudahkan peserta
didik untuk melakukan kegiatan belajar. Berdasarkan teori di atas serta hubungannya dengan
keadaan di lapangan, pembelajaran secara daring di pasca pandemik, maka perlu diupayakan
langkah-langkah yang dapat dilaksanakan baik oleh siswa maupun guru. Bentuk dari tindakan
guru dalam upaya meningkatkan hasil belajar siswa ini diwujudkan dengan menggunakan

media presentasi Classpoint.

2.2 Target Luaran

Berdasarkan uraian di atas, adapun luaran dari pengabdian ini antara lain:

1. Peningkatan pemahaman dan ketrampilan peserta terkait penggunaan fitur-fitur pada
Classpoint.

2. Publikasi kegiatan pengabdian pada jurnal prosiding seminar nasional atau jurnal
terakreditasi.

3. Publikasi media massa



BAB 3. METODE PELAKSANAAN YANG TELAH DILAKUKAN

Metode pelaksanaan pada pengabdian masyarakat ini akan digambarkan melalui
kerangka metode pelaksanaan, sebagai berikut.

Observasi Lapangan
(Wawancara Langsung)

Ad 1. Permasalahan Siswa
2. Permasalahan Guru
3. Permasalahan Orang Tua

{ Permasalahan Mitra ]

4 D :

-
[ Solusi dan target luaran ]

Pelatihan pembuatan
media pembelajaran yang
menarik dan interaktif
dengan Classpoint

% /

¥

[ Evaluasi J

Gambar 3.1 Bagan Metode Pelaksanaan Pengabdian Masyarakat




BAB 4. KELUARAN YANG DICAPAI (OUTPUT)

1. Kondisi Mitra setelah dilaksanakan Pengabdian kepada Masyarakat

Pelatihan pembuatan media pembelajaran yang menarik dan interaktif dengan ClassPoint
pada SMP Muhammadiyah 4 Jakarta dengan peserta pelatihan adalah guru di sekolah tersebut.
Untuk tahap awal, dilakukan persiapan pelatihan mulai dari pemahaman para tim pendamping
peserta terhadap aplikasi ClassPoint, penyusunan bahan ajar pelatihan, pembuatan jadwal
kegiatan, sarana dan prasarana hingga pelaksanaan pelatihan yang dilaksanakan pada mitra
pengabdian yaitu SMP Muhammadiyah 4 Jakarta. Aplikasi yang digunakan dalam kegiatan ini
adalah ClassPoint. ClassPoint merupakan solusi kelas digital yang didesain oleh Inknoe.
Terhubung secara langsung didalam PowerPoint, ClassPoint memungkinkan untuk
menambahkan anotasi pada slide PowerPoint, menyiarkan mode slideshow pada PowerPoint,
serta membuat pertanyaan interaktif untuk terhubung dan mengumpulkan jawaban secara
digital dari para siswa. Pada prinsipnya, Classpoint adalah sebuah perangkat yang terintegrasi dengan
PowerPoint dilengkapi dengan fitur menarik yang berguna meningkatkan engagement antara siswa
dengan materi yang diajarkan. Hasil penelitian dari Sundari et al. (2021) menerangkan bahwa
penggunaan media presentasi Classpoint dapat meningkatkan hasil belajar siswa sebesar 81%. Senada
dengan hasil kuesioner yang diberikan saat kegiatan pengabdian ini berlangsung, guru-guru yang dilatih
pun menunjukkan sikap antusiasme sebesar 86,67 % dari 15 guru responden yang mengikuti kegiatan
pelatihan ini.

ClassPoint dapat terintegrasi dengan platform konferensi video apapun seperti
Microsoft Teams, Google Meet, dan Zoom. Ini menambahkan interaksi presentasi online dan
memastikan siswa terlibat secara virtual. Untuk menggunakan ClassPoint peserta pelatihan
harus mendownload dan cek kompatibilitas yang dapat diakses melalui classpoint.io.
Selanjutnya peserta melakukan instalasi dan mendaftar. Jika menu ClassPoint telah muncul

di menu PowerPoint seperti di bawah ini, ClassPoint dapat langsung digunakan



Welcome to ClassPoint

) Wateh Viden tutorinln
o mish o i iy

Gambar 4.1. Tampilan Menu ClassPoint pada PowerPoint

Dari 15 peserta yang mendaftar dan mengikuti mengikuti kegiatan, terdapat 2 peserta
yang mengalami kendala dalam spesifikasi sistem operasi dan windows office. Untuk dapat
menggunakan ClassPoint laptop/PC harus dilengkapi oleh Windows 7/8/10 dan Microsoft
Office 2013/2016/2019/365 (Setiawan, 2020). Meskipun demikian kegiatan tetap berjalan
lancar dan dapat diselesaikan sesuai dengan rencana. Materi yang diberikan kepada peserta
adalah pengenalan dan penggunaan ClassPoint. Peserta diberikan pengetahuan dan
keterampilan bagaimana mengubah slide PowerPoint biasa menjadi kuis interaktif. Pada sesi
ini peserta menyimak dan diberikan kesempatan utuk mencoba membuat kuis interaktif sesuali

dengan materi yang disampaikan oleh nara sumber seperti pada gambar berikut

Gambar 4.2. Kegiatan peserta membuat kuis interaktif dengan ClassPoint

Ada tiga langkah yang harus dilakukan untuk membuat kuis interaktif, yaitu mendesain

slide PowerPoint, menambahkan tombol pertanyaan interaktif, dan sesuaikan pertanyaan.



Terdapat lima tombol pertanyaan interaktif yang dapat dipilih, yaitu Multiple Choice, Word
Cloud, Short Answer, Slide Drawing, dan Image Upload.

Which of the following
is/are NOT mammals? . H

A. Platypus

’ - B. Bat
C. Pangolin
’_ﬁ D. Hummingbird
i Nalliphs Dwse

] T x ]

Gambar 4.3 Desain pertanyaan interaktif menggunakan multiple choice

Pada kegiatan ini peserta diberikan tugas bagaimana membuat pertanyaan interaktif
menggunakan lima tombol pertanyaan interaktif sesuai dengan bidang studi yang diajarkan.
Tersedianya Berbagai tools yang tersedia pada Classpoint mendukung berbagai aktivitas
pembelajaran di kelas baik dalam proses maupun evaluasi pembelajaran sehingga Classpoint
mempunyai fungsi tepat sebagai media pembelajaran. Menurut Pelangi (2020), media
pembelajaran harus berfungsi membawa kemudahan dalam kegiatan pembelajaran bagi peserta
didik maupun guru, menghadirkan pengalaman yang lebih nyata, membuat peserta didik
tertarik, dan mampu mengaktifkan semua indera peserta didik. Berbagai Fitur yang disediakan
pada ClassPoint adalah Annotation Settings, Interactive Quiz, Slideshow Options, Review, dan
Help. Interactive Quiz pada dasarnya merupakan sebuah aplikasi yang berisi materi pelajaran
dalam bentuk soal atau pertanyaan yang memungkinkan peserta didik untuk meningkatkan
wawasan dan pengetahuannya mengenai materi pelajaran (Centauri, 2019).Dalam memulai
pembelajaran interaktif, guru dapat memberikan kode kelas kepada setiap siswa yang akan
bergabung ke kelas. Siswa tidak harus mendownload aplikasi, siswa cukup membuka
classpoint.app dan bergabung menggunakan kode kelas yang terdapat pada PowerPoint. Proses
kedatangan siswa kedalam kelas akan terlihat secara realtime. Sehingga guru dapat mengecek
daftar hadir siswanya secara langsung.

Untuk mengetahui tingkat keberhasilan dalam seluruh rangkaian kegiatan pengabdian
kepada masyarakat ini, tim kami membuat kuesioner sebelum dan sesudah kegiatan pe;atihan

dan pendampingan kepada para peserta. Dari hasil kuesioner yang telah dibagikan. Dari hasil



10

kuesioner pada Gambar 5 yang telah dibagikan, 33,3% peserta yang hadir belum pernah
menggunakan aplikasi pembuatan materi ajar dan soal interaktif yang bersifat asinkronus. Dari
data ini menginformasikan masih ada guru yang belum pernah membuat materi ajar atau soal
interaktif, meskipun dengan persentase yang tidak besar. 80% peserta belum pernah mendengar
aplikasi ClassPoint. Dari hasil wawancara, umumnya peserta pelatihan hanya menggunakan
beberapa aplikasi saja, seperti, whatsapp, youtube, google, dan zoom. Sehingga peserta belum
mengetahui fitur-fitur pada ClassPoint sebesar 100%, padahal peserta sangat membutuhkan
pelatihan pembuatan media yang menarik dan interkatif yang dapt digunakan pada

pembelajaran sinkronus maupun asinkronus.

Apakah Bapak/Ibu pernah menggunakan aplikasi pembuatan materi ajar dan soal yang bersifat

asinkronus?
15 jawaban

@® Pernah
@ Tidak Pernah

Apakah Bapak/Ibu pernah mendengar aplikasi Classpoint?

15 jawaban

@ Pemah
@ Tidak Pernah




11

Apakah Bapak/Ibu mengetahui fitur-fitur pada aplikasi Classpoint?

15 jawaban

® Ya
@ Tidak

Apakah Bapak/Ibu membutuhkan Pelatihan Pembuatan Media Pembelajaran yang Menarik dan

Interaktif, sehingga dapat digunakan pada pembelajaran sinkronus maupun asinkronus?
15 jawaban

® VY2
® Tidak

Gambar 4.5. Hasil Kuesioner Sebelum Kegiatan

Dari hasil kuesioner setelah pelatihan dan pendampingan yang dikuti oleh guru-guru SMP
Muhammadiyah 4 Jakarta, 66,7% peserta dapat memahami dengan sangat baik materi
workshop dan fitur-fitur ClassPoint yang kami sampaikan. 58,3 % bapak/ibu dapat mencoba
membuat media pembelajaran menggunakan fitur-fitur yang menarik dan interaktif yang ada
pada ClassPoint dengan sangat baik, dan 41,7% baik. Sehingga dapat disimpulkan bahwa 75%
peserta sangat setuju dan 25% setuju bahwa workshop yang kami berikan berguna untuk
membantu dan memudahkan dalam proses mengajar kepada peserta didik.



Apakah Bapak/Ibu dapat memahami materi Workshop Pembuatan Media Pembelajaran yang

Menarik dan Interaktif dengan Classpoint yang kami lakukan?
12 jawaban

® Sangat Baik

@ Baik

@ Cukup

@ Tidak Baik

@ Sangat Tidak Baik

Apakah Bapak/Ibu lebih mengenal fitur-fitur yang ada pada Classpoint setelah mengikuti

pelatihan?
12 jawaban

@ Sangat Baik

® Baik

@ Cukup

@ Tidak Baik

@ Sangal tlidak Baik

Apakah Bapak/Ibu dapat mencoba membuat media pembelajaran yang menarik dan interaktif

dengan Classpoint setelah mengikuti pelatihan?
12 jawaban

@® Sangat Baik

@® Baik

@® Cukup

@ Tidak Baik

® Sangat tidak Baik
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Apakah Bapak/Ibu sepakat bahwa materi Workshop yang kami berikan dengan aplikasi Classpoint
berguna untuk membantu dan memudahkan dalam proses belajar mengajar peserta didik?

12 jawaban

® Sangat Setuju

® Setuju

® Cukup

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju

Gambar 4.6. Hasil Kuesioner sesudah kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat

2. Target Luaran Wajib

13

Pada kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat ini memiliki target luaran yaitu publikasi di

Jurnal, publikasi di media online, dan video kegiatan. Untuk keteranagn luaran wajib dapat

dilihat pada tabel

Tabel 4.1 Target luaran Wajib

Status Target Capaian
(sudah terbit, sudah _
) Keterangan (url dan nama Jurnal, penerbit, url
No | Jenis Luaran unggah, sudah S
) paten, keterangan sejenis lainnya)
tercapai,
terdaftar/granted)
1 | Publikasi di )
) Sudah submit Draft,
Jurnal/Prosding
2 | Publikasi di ) )
) _ http://www.serambiupdate.com/2022/08/ciptakan-
media Sudah terbit ) _ _
] pembelajaran-yang-interaktif.html
massa/oline
3 | Video
) Sudah unggah https://youtu.be/eJcYF5Zzam4
Kegiatan



http://www.serambiupdate.com/2022/08/ciptakan-
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BAB 5. FAKTOR YANG MENGHAMBAT/KENDALA, FAKTOR YANG
MENDUKUNG DAN TINDAK LANJUT

Faktor yang menjadi kendala dalam terlaksananya kegiatan ini adalah dikarenakan
masih dalam situasi pandemi Covid-19. Disaat pandemi, sistem pembelajaran daring dan
luring harus tetap dilaksanakan sebelum pandemi ini berakhir. Adanya peralihan dari
pembelajaran luring ke daring, ataupun sebaliknya memiliki dampak yang kurang baik karena
perlu adaptasi dengan lingkungan belajar yang baru. Adanya SKB 4 Menteri terbaru yang
mengatur Pembelajaran Tatap Muka pada pertengahan Mei 2022, penyelenggaran PTM
dilaksanakan berdasarkan level Pemberlakuan Pembatasan Kegiatan Masyarakat (PPKM).
Kondisi seperti ini menjadi kendala yang dialami oleh tim pengabdian masyarakat karena
mitra kami masih harus menyesuaikan kondisi sekolah yag disebabkan adanya peralihan
pembelajaran dari daring ke luring. Oleh karena itu waktu pelaksanaan Kegiatan Pengabdian
Masyarakat menyesuaikan dengan kondisi sekolah dalam menyiapkan pembelajaran.
Sehingga pelaksanaan kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat ini tertunda sekitar satu
bulan dari rencana sebelumnya. Selain itu jumlah guru yang ada pada mitra kami belum
memenuhi standar untuk mengadakan pelatihan, jumlah guru aktif hanya ada 13 guru.
Dengan kondisi seperti ini kami berinisiatif untuk menambah peserta pelatihan pada tingkat
SMA yang lokasinya masih dalam satu gedung.

Selain faktor penghambat, adapun faktor pendukung pada pengabdian pada
masyarakat ini yaitu kemudahan tim kami dalam menjalin kerjasama, dikarenakan satu tim
kami sudah memiliki hubungan yang baik dengan mitra sehingga memudahkan kami dalam
berkomunikasi. Selain itu Sebagian besar guru yang ada pada mitra berada pada usia generasi
digital native sehingga tidak mengalami kesulitan dalam menggunakan, mengoperasikan alat

komunikasi ataupun teknologi lainnya yang digunakan saat pelatihan.
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BAB 6. KESIMPULAN DAN SARAN

ClassPoint merupakan solusi kelas digital yang didesain oleh Inknoe. Terhubung secara
langsung didalam PowerPoint, ClassPoint memungkinkan untuk menambahkan anotasi pada
slide PowerPoint, menyiarkan mode slideshow pada PowerPoint, serta membuat pertanyaan
interaktif untuk terhubung dan mengumpulkan jawaban secara digital dari para siswa. Dengan
satu Kklik tombol, Guru dapat mengubah slide PPT biasa menjadi kuis interaktif. Saat
penampilan slide, saat Anda menjalankan pertanyaan kuis, semua siswa akan dapat merespons
dengan perangkat mereka. Hasil dari tanggapan siswa dapat dikumpulkan/ ditampilkan secara
live. Guru juga dapat merancang kompetisi kuis dalam PowerPoint dan belajar seperti bermain
game dengan siswa Anda. Selain menyenangkan, siswa akan dinilai/ diberi peringkat secara
otomatis, dan jawaban mereka dapat diekspor untuk analisis lebih lanjut. Dengan fitur pena
yang beragam, Anda dapat menggambar pada slide dengan mudah untuk menjelaskan ide, dan
menambahkan slide papan tulis tanpa batas dengan cepat, sesuai kebutuhan. Saat Guru keluar
dari slideshow, tinta digital dan papan tulis dapat disimpan secara otomatis.Semua jawaban
siswa dapat disimpan dan dapat langsung diambil dari dalam PowerPoint. Selain itu, anotasi
slide dan papan tulis digital juga dapat disimpan sebagai bagian dari slide PowerPoint.
Keunggulan lainnya dari ClassPoint dapat terintegrasi dengan platform konferensi video
apapun seperti Microsoft Teams,Google Meet, dan Zoom. Ini menambahkan interaksike
presentasi online Anda dan memastikan siswa terlibat secara virtual.

Berdasarkan kegiatan pengabdian kepada masyarakat yang telah dilakukan, dapat
ditarik kesimpulan secara umum yaitu kegiatan ini memberikan edukasi, dapat meningkatkan
pengetahuan, keterampilan, dan wawasan dalam pembuatan materi ajar dan soal interaktif
kepada jajaran guru di SMP Muhammadiyah 4 Jakarta. Secara khusus, kegiatan ini
menitikberatkan pada pelatihan skill dalam pembuatan materi ajar yang menarik sehingga
mampu menjawab segala permasalahan tentang pembelajaran online yang selama pandemi ini
menjadi hambatan terbesar bagi para guru SMP Muhammadiyah 4 Jakarta Ketercapaian tujuan
dari pengabdian masyarakat ini dapat ditunjukkan dengan keterlibatan langsung serta
keberhasilan peserta dalam praktek membuat materi ajar dan soal interaktif secara langsung
menggunakan ClassPoint dari awal hingga akhir proses. Indikator ketercapaian tujuan lainnya
dapat dilihat dari antusiasme peserta yang mengikuti dari kegiatan pemaparan meteri serta
proses praktek lapangan yang berjalan dengan baik. Waktu pelaksanaan dalam kegiatan ini

juga sudah sangat efektif dan efisien terlihat dari respon yang baik oleh semua pihak.



16

DAFTAR PUSTAKA

Centauri, B. (2019). Efektivitas Kahoot! Sebagai Media Pembelajaran Kuis Interaktif Di SDN-7 Bukit
Tunggal. Jurnal: Seminar Nasional Pendidikan Mipa Dan Teknologi (SNPMT I1), 1(1), 124-133.
https://journal.ikippgriptk.ac.id/index.php/snpmt2/article/view/1360

Nuritha, C., & Tsurayya, A. (2021). Pengembangan Video Pembelajaran Berbantuan Geogebra untuk
Meningkatkan Kemandirian Belajar Siswa. Jurnal Cendekia : Jurnal Pendidikan Matematika,
5(1), 48—64. https://doi.org/10.31004/cendekia.v5i1.430

Pelangi, G. (2020). Pemanfaatan Aplikasi Canva Sebagai Media Pembelajaran Bahasa Dan Sastra
Indonesia Jenjang SMA/MA. Jurnal Sasindo Unpam, 8(2), 1-18.
http://www.openjournal.unpam.ac.id/index.php/Sasindo/article/view/8354

Setiawan, I. (2020). Media Pembelajaran Yang Menarik Dan Interaktif Di Masa Pandemi Covid 19.

Sundari, D. ., Iskandar, & Muhlis. (2021). Penerapan Media Presentasi Classpoint Untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Bahasa Inggris MAN 19 Jakarta.
3(July), 1-23.


http://www.openjournal.unpam.ac.id/index.php/Sasindo/article/view/8354

LAMPIRAN

1. Realisasi Anggaran (Lampiran G).
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1. Honorarium

Waktu .
Honor Honor/Jam (Rp) (jam/minggu) Minggu Total Honor
Ketua 60.000 10 20 600.000
Anggota 1 50.000 10 20 500.000
Anggota 2 50.000 10 20 500.000
Mahasiswa 1 25.000 10 10 250.000
Mahasiswa 2 25.000 10 10 250.000
Sub Total (Rp) 2.100.000
2. Pembelian bahan habis pakai
. Justifikasi . Harga Satuan| Total Biaya
Material Pembelian Kuantitas (Rp) Habis Pakai
Penggandaan Proposal dan
Laporan 2 8 50.000 400.000
Penggandaan materi 2 50 10.000 500.000
Publikasi Media Massa 1 1 300.000 300.000
Publikasi Jurnal Nasional 1 1 600.000 600.000
Desain dan Pembuatan
Spanduk 1 2 200.000 400.000
Kuota Ketua 1 3 bulan 100.000 300.000
Kuota Anggota 2 3 bulan 75.000 450.000
Kuota Mahasiswa 2 3 bulan 50.000 300.000
Desain dan Pembuatan
Sertifikat Cetak untuk Guru 1 50 5.000 250.000
Sub Total (Rp) 3.500.000
3. Perjalanan
Material Justlflkg3| Kuantitas Harga Satuan Tote_tl Biaya
Pembelian (Rp) Perjalanan
Inventarisasi dan pemenuhan
dokumen-dokumen 1 4 100.000 400.000
persyaratan
Rapat koordinasi TIM 1 5 100.000 500.000
Bensin 1 1 150.000 150.000
Sub Total (Rp) 1.050.000
4. Sewa
Material Justlflkgm Kuantitas Harga Satuan Tota_tl Biaya
Pembelian (Rp) Perjalanan
Kendaraan Mobil 1 1 350.000 350.000
Sub Total (Rp) 350.000
Total Anggaran yang Diperlukan Seluruhnya (Rp) 7.000.000
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2. Instrumen/ Makalah/materi kegiatan

PENGABDIAN KEPADA MASYARAKAT

PELATIHAN PEMBUATAN MEDIA
PEMBELAJARAN YANG MENARIK DAN
INTERAKTIF DENGAN CLASSPOINT

DA AL
Pembicara : m Kamig, 18 Agustus 2022

. Ayu Tsurayya, S.Pd., M.Si.
. Restu Anjarwalti, M.Pd.
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(o ClassPoint
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a. Materi Pengenalan Classpoint

TRANSISI

PENDIDIKAN
Pemulihan

2019 - 2022

Pe m be Iaja ra n PTM & Pengenalan Blended Learning
Online learning 100%

Era Kenormalan Baru iy Closs

Pemulihan Learning Loss

ClassPoint Indanesia Full PTM/PTMT

3 Fase Pembelajaran

tahun 2022 ini?

w ka e a Adaptasi pembelajaran dan Pembelajar

PTM PJJ BLENDED
: } ) ) . D h pinggira gan ortu rendah biasanya sdh
Pembelajaran yang Pengenalan teknolagi, Pembiasaon dalam : at g vivainan devu = s diminta belajar A JL A
terbiasa dilakukan perongkat pendukung menggabungkan
selama bertehun-tahun pembelajaran berbosis pembels) dengan cah km ad ir daring ke ptm. Butuh kesabaran untk
reknologi dua metode




“Dengan penggunaan model pembelajaran blended learning inilah, diharapkan
peserta didik mendapatkan pengalaman belajar yang beragam dan
menyenangkan. Sesuai dengan kriteria pendidikan era abad 21 dan tuntutan
era industri 4.0, peserta didik diharapkan menguasai keterampilan berpikir
tingkat tinggi atau HOTS (High Order Thinking Skill) yaitu berpikir kritis, kreatif,
komunitatif, mampu berkolaborasi dan memiliki kemampuan terkait literasi
teknologi.”

— DYAH CAHYANI HARTANTI, GURU KIMIA DI SMK 2 DEMAK.

&6

GENERASI
DIGITAL
NATIVE

Istilah digital native diungkapkan pertama kali
oleh Prensky {2001), yaitu mereka yang lahir di
lingkungan era digital. Di sekeliling mereka sudah
dikenal komputer, internet, telepon seluler,
maupun video game. Akfivitas yang dilakukan

bergantung pada feknologi digital tersebut.
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GENERASI
DIGITAL NATIVE

DIGITAL
IMMIGRANT?

Digital immigrant adalah generasi yang
tumbuh dewasa tanpa benar-benar menggeluti
perangkat canggih yang terus berkembang
dewasa ini. Generasi digital immigrant sangat
memerlukan panduan dan belajar mengenai
tata cara mengoperasikan

perlengkapan digital.
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SEMUA JADI EFISIEN

Apa kata murid saat Bapak/lbu menggunakan ClassPoint dikelas?
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b. Materi Instalasi Classpoint

Pandu Instalasi
ClassPoint

1. Windows: 10/ 11
2. Microsoft Office versi Desktop: 2013/ 2016/ 2019/ 365

Yuk, bersama cek kelengkapan dan
kondisi laptop/PC sesuai dengan
prasyarat instalasi ClassPoint

Pastikan PowerPoint
dalam keadaan tertutup
sebelum melanjutkan
instalasi

22
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Interactive quizin
PowerPoint

KU niUngi WWW.CIaSSOint-iO Go interactive today with your Pow

Designed for every

rerPoint and become a superhero

teacher

Download ClassPoint For Thank You For Choosing ClassPoint!
Free

Noma Saya

L Downlood 2 1. sign up
emailsoyag@email.com

Sekolah/instans

DOWNLOAD NOW

Download dimulai
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Thank You For Choosing ClassPoint!

CLASSPOINT
1. Download 2. install 3. sign up

install
Pilih ‘| accept’ lalu tekan tombol ‘Install’

Download selesai.
Tekan file (logo C) untuk memulai instalasi

INKHOS /\ ~

<

CLASSPOINT

“ - . R

PowerPoint

1. Tekan ‘Finish’ dan buka PowerPoint

Loading Add-ins (1 of 1)
Inknoe ClasPomt
]

Saat membuka PowerPoint, perhatikan menu ‘Inknoe ClassPoint’ apakah

#-Jiks tercianal notifikasi seperti inl, sudah tersedia di bagian pita PowerPoint

berarti instalasi berhasil.
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ClassPoint masih belum Spec PC/Laptop ©
terinstall?

Unduh link berikut dan unggah hasilnya disini

asspointReporteruUtility.exe

Cek di PPT:
File = Options = Add-in 2 Go

Add-in

Kt .
belum aktif Apakah VSTO 2010 sudah terinstall?

otail,ProPlus2019Rets

Net VSTO 2010 Pastikan laptop/PC sudah terinstall
Framework ] dengan .Net Framework versi 4.7.2

Operation System Information
Minimal Version =10.0.14393.0
Jika belum maka update dulu windows 10 nya
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.Net Framework VSTO 2010 _

Kirim email ke:
support@inknoe.com

Pre-requisite ClassPoint




3.

Instrumen Sebelum Kegiatan

824122, 11°09 AM Daftar Hacir Workshop

Daftar Hadir Workshop

Assalamu'alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh

Kepada Bapak/Ibu peserta, silahkan mengisi daftar hadir Kegiatan Workshop Pembuatan

Media Pembelajaran yang Menarik dan | ktif dengan Cl

point yang

diadak

pada:

Hari, Tanggal : Kamis, 18 Agustus 2022

Jam : 08.00 WIB s.d selesal

Tempat : SMP Muhammadiyah 4 Jakarta

Terima kasih atas partisipasi Bapak/Ibu mengikuti kegiatan ini.

Wassalamu'alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh

* Wajib

1. Nama Lengkap dan Gelar *

2. Jenis Kelamin *

Tandai satu oval saja.

) laki-laki

| Perempuan

3. Instansi*
Tandai satu oval saja.

| SMP Muhammadiyah 4 Jakarta
) SMA Muhammadiyah 4 Jakarta

https //docs google com/forms#d/10098bMC VO so1 8d6fvQguuDIIVdg-xCH_kq8E GhmanE/edit

824122, 11:.09 AM Datar Hadir Workshop

4. Guru Mata Pelajaran *

5. Alamat Tempat Tinggal *

6. No WhatsApp *

7. Alamat e-mail *

Kepada Bapak/Ibu peserta Workshop mohon berkenan untuk mengisi
pertanyaan berikut.

8. Apakah Bapak/Ibu pemah menggunakan aplikasi pembuatan materi ajar dan
soal yang bersifat asinkronus?
Tandai satu oval saja.

~_ Pernah

_ Tidak Pernah

hitps.//docs. google VO QguuDIIVdg-HCN_k

13

27

23



8/2422, 11.08 AM Daftar Hadir Workshop

9. Apakah Bapak/Ibu pernah mendengar aplikasi Classpoint? *

Tandai satu oval saja.

| Pernah

| Tidak Pernah

10. Apakah Bapak/Ibu mengetahui fitur-fitur pada aplikasi Classpoint? *

Tandai satu oval saja.

'Ya
' Tidak

11.  Apakah Bapak/Ibu membutuhkan Pelatihan Pembuatan Media Pembelajaran  *
yang Menarik dan Interaktif, sehingga dapat digunakan pada pembelajaran
sinkronus maupun asinkronus?

Tandai satu oval saja.

'Ya

) Tidak

Konten ini tidak dibuat atau didukung oleh Google,

Google Formulir

hitps fidocs google comformsid/ 10088bMCVOs018d6IvQguuDIVAg-xICH_kq8EGhmanE/edit 3
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4. Instrumen Setelah Kegiatan

BI24/22, 1118 AM Daftar Hadir Setelah Workshop

Daftar Hadir Setelah Workshop

Assalamu'alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh

Kepada Bapak/Ibu peserta, silahkan mengisi daftar hadir Kegiatan Workshop Pembuatan
Media Pembelajaran yang Menarik dan Interaktif dengan Classpoint yang diadakan
pada:

Hari, Tanggal : Kamis, 18 Agustus 2022

Jam : 08,00 WIB s.d selesai

Tempat : SMP Muhammadiyah 4 Jakarta

Terima kasih atas partisipasi Bapak/Ibu mengikuti kegiatan ini.

Wassalamu 'alaikum Warahmatullahi Wabaraka

* Wajib

1. Nama Lengkap dan Gelar *

2. Instansi*
Tandai satu oval saja.

SMP Muhammadiyah 4 Jakarta
' SMA Muhammadiyah 4 Jakarta

3. Guru Mata Pelajaran *

4.  Alamat Tempat Tinggal *

5. No WhatsApp *

hitps./idocs.google. LIABEX 1IEPCr 79628100344 XbUR4xHMDc/edit

824722, 1118 AM Daftar Hadir Setalah Workshop

6. Alamat E-mail *

Kepada Bapak/Ibu peserta Workshop mohon berkenan untuk mengisi
pertanyaan berikut.

7. Apakah Bapak/Ibu dapat memahami materi Workshop Pembuatan Media
Pembelajaran yang Menarik dan Interaktif dengan Classpoint yang kami
lakukan?

Tandai satu oval saja.

Sangat Baik

Baik

Cukup

Tidak Baik
Sangat Tidak Baik

8. Apakah Bapak/Ibu lebih mengenal fitur-fitur yang ada pada Classpoint setelah
mengikuti pelatihan?

Tandai satu oval saja.
Sangat Baik
Baik
Cukup

) Tidak Baik
Sangat tidak Baik

14 https lidocs. google. comiformsid/ 10nKWRCLIABEX 11E Par 7962 8ig03e44XbUR4xHDc/od |t

»
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82422, 1118 AM Daftar Hadir Setelah Workshop

9. Apakah Bapak/Ibu dapat mencoba membuat media pembelajaran yang menarik *
dan interaktif dengan Classpoint setelah mengikuti pelatihan?

Tandai satu oval saja.

() Sangat Baik
() Baik

() Cukup

(") Tidak Baik

() Sangat tidak Baik

10.  Apakah Bapak Ibu tertarik untuk membuat dan meningkatkan media i
pembelajaran kualitas media pembelajaran berbasis elektronik?

Tandai satu oval saja.

| Sangat tertarik
() Tertarik
() Cukup
) Tidak Tertarik
Sangat Tidak Tertarik

11.  Apakah Bapak/Ibu sepakat bahwa materi Workshop yang kami berikan dengan *
aplikasi Classpoint berguna untuk membantu dan memudahkan dalam proses
belajar mengajar peserta didik?

Tandai satu oval saja.

Sangat Setuju
' Setuju
() Cukup
Tidak Setuju
__ Sangat Tidak Setuju

Konten ini tidak dibuat atau didukung oleh Google

https./idocs google com/iomsid/ 10KWHCLIABEX 11EPcr 7962810344 XbUR4xHDcredit ¥4



5. Personalia tenaga pelaksana beserta kualifikasinya

BIODATA KETUA PENELITI

A. Identitas Diri

31

1 Nama Lengkap dan Gelar Ayu Tsurayya, S.Pd., M.Si. (P)
2 Jabatan Fungsional Asisten Ahli
3 Jabatan Struktural -
4 NIK/NIP D.14.0872
5 NIDN 0311058402
6 Tempat dan Tanggal Lahir Serang, 11 Mei 1984
7 Alamat Rumah JI. H. Syahrin No 26 B RT 009/010 Gandaria
Utara Kebayoran Baru Jakarta Selatan 12140.
8 No. Telefon/Faks/HP - /- /085780006675
9 Alamat Kantor JI.Tanah Merdeka, Kp.Rambutan, Pasar Rebo
Jakarta Timur
10 No. Telefon/Faks 021-8400341/021-84115
11 Alamat E-mail ayu.tsurayya@uhamka.ac.id
12 hl;lst:fsannyang Telah di S1=- Orang, S2 =-Orang, S3 = - Orang
1. Persamaan Diferensial
2. Masalah Nilai Awal & Syarat Batas (MNASB)
13 Mata Kuliah yang Diampu 3. Matematika Ekonomi
4. Teori Peluang
5. Metode Numerik

B. Riwayat Pendidikan

S1 S2 S3
Nama . .
Univ. Muhammadiyah Prof. . .
_Ii’_?rr]glé:uan DR. HAMKA Jakarta Institut Pertanian Bogor (IPB) -
Bidang limu Pendidikan Matematika Matematika Terapan

Tahun Masuk-
Lulus

2002-2006

2007-2010

Judul Skripsi/
Thesis/ disertasi

Perbedaan Metode
Laboratorium dengan Metode
Ekspositori Terhadap Hasil
Belajar Matematika Kelas VII
di SMP Muhammadiyah 35
Jakarta

Penyelesaian Model Mobil
Pengikut pada Jalan Melingkar

Nama
Pembimbing/
Promotor

1. Drs. Taufik Rahim, MM.
2. Dra. Hj. Sri Muriana SW.

1. Dr. Toni Bakhtiar, M.Sc.
2. Drs. Ali Kusnanto, M.Si.

C. Pengalaman Penelitian dalam 5 Tahun Terakhir


mailto:ayu.tsurayya@uhamka.ac.id
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No.

Tahun

Judul Penelitian

Pendanaan

Sumber

Jumlah (Rp)

2019

Analisis Kesalahan
Mahasiswa dalam
Penyelesaian Persamaan
Diferensial Biasa
Berdasarkan Tahapan
Newman Beserta Scaffolding
yang diberikan

Lemlit
UHAMKA

Rp. 12.000.000

2018

Pengembangan Buku Ajar
Persamaan Diferensial
Model Plomp

Lemlit
UHAMKA

Rp. 10.000.000

2018

Pengembangan Bahan Ajar
Berbasis LKPD untuk
Meningkatkan Kemampuan
Komunikasi Matematik
Siswa

Lemlit
UHAMKA

Rp. 8.500.000,-

2017

Pengembangan Modul
Pembelajaran Berbantu
Wolfram Mathematica Untuk
Meningkatkan Kemampuan
Pemahaman Konsep
Matematis.

Lemlit
UHAMKA

Rp.10.000.000,-

2017

Analisis Kemampuan
Penalaran Matematis
Mahasiswa Calon Guru
Dalam Menyelesaikan
Masalah Non Rutin
Berdasarkan Gaya Kogpnitif.

Lemlit
UHAMKA

Rp.9.500.000,-

D. Pengalaman Pengabdian Kepada Masyarakat dalam 5 Tahun Terakhir

No.

Tahun

Judul Pengabdian Pada
Masyarakat

Pendanaan

Sumber

Jumlah (Rp)

2014

Workshop “Pelatihan Alat
Peraga dan Pengungkapan
Keindahan Matematika”

MANDIRI

5.000.000

2015

Ibm Peningkatan
Kemampuan Matematika
Siswa Melalui Pendekatan
Realistik di SMP
Muhammadiyah 30 Jakarta

LPPM
UHAMKA

5.000.000

2016

Pelatihan Pemanfaatan
Bahan Ajar Dalam
Memvariasikan Metode
Mengajar Guru Matematika
Pendidikan Kesetaraan

LPPM
UHAMKA

7.000.000




Pembinaan Guru Melalui
Implementasi Pembelajaran
Aktif, Inovatif, Kreatif,
Efektif, dan Menyenangkan LPPM

4 2017 (PAIKEM) Pada Mata UHAMKA 7.000.000
Pelajaran Matematika Bagi
Guru Sekolah Dasar di
Kecamatan Pasar Rebo.
Pemanfaatan Gadget Untuk
Berwirausaha Dalam LPPM

S 2018 Jaringan (Online) UHAMKA 7.000.000
Pelatihan Guru Matematika
dalam Pembuatan Tes LPPM

6 2019 Formatif Berbasis Media e- UHAMKA 7.500.000
Learning".

Pendampingan dan

Penguatan Pembelajaran LPPM

7 2020 berbasis Flipped Classroom 7.500.000
; . UHAMKA

berorientasi Karakter dalam

Menghadapi New Normal

Pendampingan Peningkatan
Minat Belajar Matematika
Siswa dengan LPPM
8 2021 Menggunakan Games UHAMKA 7.000.000
Matematika di Desa Kliwon

2, Desa Garajati, Kuningan
Jawa Barat

E. Pengalaman Penulisan Artikel Ilmiah dalam Jurnal dalam 5 Tahun Terakhir

No Judul artikel Volume/ Tahun Nama Jurnal
Pre-Service mathematics teachers’ Volume 948,
| [|reasoning ability in solving 2018-10P Science Journal of Physics

mathematical non routine problem
according to cognitive style.

Pengaruh Model Pembelajaran Process | Vol 7, No 1
Oriented Guided Inquiry Learning (2020): Edisi
Terhadap Kemampuan Analogi Januari.

Matematis Peserta Didik.

Jurnal Euclid

The development of mathematics
3 |higher order thinking skills instrument (1), 012093, 2018
for grade VIII junior high school

Journal of Physics:
Conference Series 1088

Perbedaan Penerapan Model
Accelerated Learning Cycle dengan
4 |Inquiry Learning terhadap 7 (1), 16-22, 2019
Kemampuan Berpikir Kritis Matematis
Siswa

Jurnal Pendidikan
Matematika dan Sains



https://scholar.google.com/citations?view_op=view_citation&hl=en&user=XHelQFwAAAAJ&citation_for_view=XHelQFwAAAAJ%3Ad1gkVwhDpl0C
https://scholar.google.com/citations?view_op=view_citation&hl=en&user=XHelQFwAAAAJ&citation_for_view=XHelQFwAAAAJ%3Ad1gkVwhDpl0C
https://scholar.google.com/citations?view_op=view_citation&hl=en&user=XHelQFwAAAAJ&citation_for_view=XHelQFwAAAAJ%3Ad1gkVwhDpl0C
https://scholar.google.com/citations?view_op=view_citation&hl=en&user=XHelQFwAAAAJ&citation_for_view=XHelQFwAAAAJ%3AY0pCki6q_DkC
https://scholar.google.com/citations?view_op=view_citation&hl=en&user=XHelQFwAAAAJ&citation_for_view=XHelQFwAAAAJ%3AY0pCki6q_DkC
https://scholar.google.com/citations?view_op=view_citation&hl=en&user=XHelQFwAAAAJ&citation_for_view=XHelQFwAAAAJ%3AY0pCki6q_DkC
https://scholar.google.com/citations?view_op=view_citation&hl=en&user=XHelQFwAAAAJ&citation_for_view=XHelQFwAAAAJ%3AY0pCki6q_DkC
https://scholar.google.com/citations?view_op=view_citation&hl=en&user=XHelQFwAAAAJ&citation_for_view=XHelQFwAAAAJ%3AY0pCki6q_DkC
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Pengembangan Lembar Kerja Peserta

Didik Untuk Meningkatkan

JURNAL SILOGISME:

5 Kemampuan Komunikasi Matematik 4(2), 74-80, 2020 gzga;elmléggg?s;:a
Peserta Didik SMP
Pelatihan Guru Matema_tika dalar_n Jurnal ABDINUS: Jurnal
6 Pemt_)uatan Tes_ Formatif Berbasis 4 (1), 21-30, 2020 Pengabdian Nusantara
Media E-Learning
Pengaruh Model Pembelajaran Process
Oriented Guided Inquiry Learning .
! Terhadap Kemampuan Analogi 7 (1), 22-28,2020 | Eucid
Matematis Peserta Didik
Pengembangan video pembelajaran
berbantuan geogebra untuk Jurnal Cendekia: Jurnal
8 meningkatkan kemandirian belajar ® (1), 4864, 2021 | pengidikan Matematika
siswa
Analisis Kemampuan Pemahaman
Fonsep MahaSiswa dalam 5 (3), 2385-2397, | Jurnal Cendekia: Jurnal
9 M.enyele_salka_n_SpaI Per,samaan ' 2021 ’ Pendidikan Matématika
Diferensial Ditinjau dari Gaya
Kognitif
Analisis Kemampuan Koneksi
10 Matematis Siswa _SMA Kelas XI _ 5(3), 2560-2569, | Jurnal Cendekia: Jurnal
dalam Menyelesaikan Soal Materi 2021 Pendidikan Matematika
Pengaplikasian Kalkulus pada Turunan
Pengembangan Instrumen
Kemampuan Berpikir Kritis dan Jurnal Pendidikan
1 Kreatif Matematika Peserta Didik 9(2),89-98,2021 | - tematika dan Sains
Kelas VII SMP
Analisis Kesalahan Peserta Didik
Dala_tm Menyelesai_ka_n Persamaan dan 4(01), 257-263 Jurnal Dimensi
12 |Pertidaksamaan Nilai Mutlak _ 2021 " | Matematika
Berdasarkan Newman's Error Analysis
(NEA)
Pengembangan Video Pembelajaran
13 Materi Kubus dan Balok untuk 5 (3), 2438-2451, | Jurnal Cendekia: Jurnal

Meningkatkan Pemahaman Konsep

Matematis Peserta Didik

2021

Pendidikan Matematika

F. Pengalaman Penyampaian Makalah Secara Oral Pada pertemuan/ Seminar Iimiah
dalam 3 Tahun Terakhir

No Nama Pertemuan lImiah Judul Artikel llmiah Waktu dan
tempat
Seminar Internasional “The 6th The Deve!Opm?nt of Universitas
X . Mathematics Higher Order :
South East Asia-Design Research . . Syiah Kuala.
1 (SEA-DR) 2018 " Thinking Skills Instrument of Aceh 27-28
Grade VIII Junior High Juni 2018
School



https://scholar.google.com/citations?view_op=view_citation&hl=en&user=XHelQFwAAAAJ&citation_for_view=XHelQFwAAAAJ%3AUeHWp8X0CEIC
https://scholar.google.com/citations?view_op=view_citation&hl=en&user=XHelQFwAAAAJ&citation_for_view=XHelQFwAAAAJ%3AUeHWp8X0CEIC
https://scholar.google.com/citations?view_op=view_citation&hl=en&user=XHelQFwAAAAJ&citation_for_view=XHelQFwAAAAJ%3AUeHWp8X0CEIC
https://scholar.google.com/citations?view_op=view_citation&hl=en&user=XHelQFwAAAAJ&citation_for_view=XHelQFwAAAAJ%3AUeHWp8X0CEIC
https://scholar.google.com/citations?view_op=view_citation&hl=en&user=XHelQFwAAAAJ&citation_for_view=XHelQFwAAAAJ%3AqjMakFHDy7sC
https://scholar.google.com/citations?view_op=view_citation&hl=en&user=XHelQFwAAAAJ&citation_for_view=XHelQFwAAAAJ%3AqjMakFHDy7sC
https://scholar.google.com/citations?view_op=view_citation&hl=en&user=XHelQFwAAAAJ&citation_for_view=XHelQFwAAAAJ%3AqjMakFHDy7sC
https://scholar.google.com/citations?view_op=view_citation&hl=en&user=XHelQFwAAAAJ&citation_for_view=XHelQFwAAAAJ%3AroLk4NBRz8UC
https://scholar.google.com/citations?view_op=view_citation&hl=en&user=XHelQFwAAAAJ&citation_for_view=XHelQFwAAAAJ%3AroLk4NBRz8UC
https://scholar.google.com/citations?view_op=view_citation&hl=en&user=XHelQFwAAAAJ&citation_for_view=XHelQFwAAAAJ%3AroLk4NBRz8UC
https://scholar.google.com/citations?view_op=view_citation&hl=en&user=XHelQFwAAAAJ&citation_for_view=XHelQFwAAAAJ%3AroLk4NBRz8UC
https://scholar.google.com/citations?view_op=view_citation&hl=en&user=XHelQFwAAAAJ&citation_for_view=XHelQFwAAAAJ%3ATyk-4Ss8FVUC
https://scholar.google.com/citations?view_op=view_citation&hl=en&user=XHelQFwAAAAJ&citation_for_view=XHelQFwAAAAJ%3ATyk-4Ss8FVUC
https://scholar.google.com/citations?view_op=view_citation&hl=en&user=XHelQFwAAAAJ&citation_for_view=XHelQFwAAAAJ%3ATyk-4Ss8FVUC
https://scholar.google.com/citations?view_op=view_citation&hl=en&user=XHelQFwAAAAJ&citation_for_view=XHelQFwAAAAJ%3ATyk-4Ss8FVUC
https://scholar.google.com/citations?view_op=view_citation&hl=en&user=XHelQFwAAAAJ&citation_for_view=XHelQFwAAAAJ%3AWF5omc3nYNoC
https://scholar.google.com/citations?view_op=view_citation&hl=en&user=XHelQFwAAAAJ&citation_for_view=XHelQFwAAAAJ%3AWF5omc3nYNoC
https://scholar.google.com/citations?view_op=view_citation&hl=en&user=XHelQFwAAAAJ&citation_for_view=XHelQFwAAAAJ%3AWF5omc3nYNoC
https://scholar.google.com/citations?view_op=view_citation&hl=en&user=XHelQFwAAAAJ&citation_for_view=XHelQFwAAAAJ%3AWF5omc3nYNoC
https://scholar.google.com/citations?view_op=view_citation&hl=en&user=XHelQFwAAAAJ&citation_for_view=XHelQFwAAAAJ%3AWF5omc3nYNoC
https://scholar.google.com/citations?view_op=view_citation&hl=en&user=XHelQFwAAAAJ&citation_for_view=XHelQFwAAAAJ%3AufrVoPGSRksC
https://scholar.google.com/citations?view_op=view_citation&hl=en&user=XHelQFwAAAAJ&citation_for_view=XHelQFwAAAAJ%3AufrVoPGSRksC
https://scholar.google.com/citations?view_op=view_citation&hl=en&user=XHelQFwAAAAJ&citation_for_view=XHelQFwAAAAJ%3AufrVoPGSRksC
https://scholar.google.com/citations?view_op=view_citation&hl=en&user=XHelQFwAAAAJ&citation_for_view=XHelQFwAAAAJ%3AufrVoPGSRksC
https://scholar.google.com/citations?view_op=view_citation&hl=en&user=XHelQFwAAAAJ&citation_for_view=XHelQFwAAAAJ%3AUebtZRa9Y70C
https://scholar.google.com/citations?view_op=view_citation&hl=en&user=XHelQFwAAAAJ&citation_for_view=XHelQFwAAAAJ%3AUebtZRa9Y70C
https://scholar.google.com/citations?view_op=view_citation&hl=en&user=XHelQFwAAAAJ&citation_for_view=XHelQFwAAAAJ%3AUebtZRa9Y70C
https://scholar.google.com/citations?view_op=view_citation&hl=en&user=XHelQFwAAAAJ&citation_for_view=XHelQFwAAAAJ%3AUebtZRa9Y70C
https://scholar.google.com/citations?view_op=view_citation&hl=en&user=XHelQFwAAAAJ&citation_for_view=XHelQFwAAAAJ%3ASe3iqnhoufwC
https://scholar.google.com/citations?view_op=view_citation&hl=en&user=XHelQFwAAAAJ&citation_for_view=XHelQFwAAAAJ%3ASe3iqnhoufwC
https://scholar.google.com/citations?view_op=view_citation&hl=en&user=XHelQFwAAAAJ&citation_for_view=XHelQFwAAAAJ%3ASe3iqnhoufwC
https://scholar.google.com/citations?view_op=view_citation&hl=en&user=XHelQFwAAAAJ&citation_for_view=XHelQFwAAAAJ%3ASe3iqnhoufwC
https://scholar.google.com/citations?view_op=view_citation&hl=en&user=XHelQFwAAAAJ&citation_for_view=XHelQFwAAAAJ%3ASe3iqnhoufwC
https://scholar.google.com/citations?view_op=view_citation&hl=en&user=XHelQFwAAAAJ&citation_for_view=XHelQFwAAAAJ%3AeQOLeE2rZwMC
https://scholar.google.com/citations?view_op=view_citation&hl=en&user=XHelQFwAAAAJ&citation_for_view=XHelQFwAAAAJ%3AeQOLeE2rZwMC
https://scholar.google.com/citations?view_op=view_citation&hl=en&user=XHelQFwAAAAJ&citation_for_view=XHelQFwAAAAJ%3AeQOLeE2rZwMC
https://scholar.google.com/citations?view_op=view_citation&hl=en&user=XHelQFwAAAAJ&citation_for_view=XHelQFwAAAAJ%3AeQOLeE2rZwMC
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Forum Internasional (The 1st

The Development of
Mathematics Bilingual

Mataram, NTB.

2 | Internasional Conference on MOdPI? with the hEIP of 3-5 Agustus
Mathematics and Islam Realistics Mathematics 2018
Education in Grade VII
Junior High School
G. Pengalaman Penulisan Buku dalam 3 Tahun Terakhir
No. Judul Buku Tahun Jumlah Penerbit
Halaman
1 Pengantar Persamaan Diferensial 2021 97 UHF,)Br\é\éISKA
2 - - - -
Dst - - - -
H. Pengalaman Perolehan HKI dalam 5-10 Tahun Terakhir
No. Judul / Tema HKI Tahun Jenis Nomor P/ID
1 - - - -
2 - - - -
Dst - -

I. Pengalaman Merumuskan Kebijakan Publik/Rekayasa Sosial Lainnya Dalam 5
Tahun Terakhir

Judul/Tema/Jenis Rekayasa Sosial

No Tahun Tempat Respons
' Lainnya yang Telah Diterapkan Penerapan | Masyarakat
1 - - - -
2 - - - -
Dst - -

J. Penghargaan yang Pernah Diraih dalam 10 tahun Terakhir (dari pemerintah, asosiasi

atau institusi lainnya)

No.

JenisPenghargaan

Institusi Pemberi
Penghargaan

Tahun
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C. Pengalaman Penelitian dalam 5 Tahun Terakhir

Pendanaan
No. Tahun Judul Penelitian Sumber* ami
(Juta Rp)
1 2018 Persepsi Mahasiswa Pendidikan Lemlitbang 8
Biologi Tentang Integrasi Nilai UHAMKA
Islam & Karakter Dalam
Perkuliahan Biologi Sel Molekuler
2 2019 Pengembangan Buku Ajar Biologi Sel |Lemlitbang 13
& Molekuler terintegrasi MERISKA  |UHAMKA
untuk Meningkatkan Keterampilan
Metakognitif, Berpikir Kritis, dan
Karakter Religius Islam Mahasiswa
Pendidikan Biologi
D. Pengalaman Pengabdian Kepada Masyarakat 5 Tahun Terakhir
Pendanaan
No. Tahun Judul Pengabdian Kepada Masyarakat|  Sumber* Jmi
(JutaRp)
1 2015 \Workshop Pembuatan Kompos dan LPPM 7,5
Yogurt sebagai Implementasi UHAMKA
Pemanfaatan Bakteri dalam
Pembelajaran Biologi di Sma
Muhammadiyah 1 Tangerang
E. Publikasi Artikel llmiah Dalam Jurnal dalam 5 Tahun Terakhir
No. Judul Artikel llmiah Nama Jurnal Volume/
Nomor/Tahun
1 |Efektifitas media pertumbuhan maggots BIOSFER 2 (1) /2017
Hermetia illucens (lalat tentara hitam) sebagai
solusi pemanfaatan sampah organik
2 |Method of Portofolio Resume Assignment to EDUSAINS 10 (1) / 2018
Improving Students Concept Comprehension
Towards Molecular Cellular Biology Class
3 |Implementasi Green Living Sebagai Upaya FLOREA 5(1)/2018
Meningkatkan Sikap Peduli Lingkungan Di
Sekolah Adiwiyata (Smpn 2 Solear Kab.
Tangerang)

F. Pemakalah Seminar llmiah (Oral Presentation) dalam 5 Tahun Terakhir

Nama Temu ilmiah / Seminar

Judul Artikel llmiah

Waktu dan Tempat

Seminar Nasional IPA
Pascasarjana, Universitas

Pembelajaran (RPP)

Negeri Malang

Analisis Rencana Pelaksanaan

Mahasiswa Calon Guru Biologi

Malang, 2016
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G. Karya Buku dalam 5 Tahun Terakhir

Jumlah

No. Tahun Judul Buku Penerbit
Halaman
1 2020 MERISKA, Buku Ajar 280 CV.
Biologi sel dan molekuler Multimedia
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H. Perolehan HKI dalam 10 Tahun Terakhir
No. Judul HKI Tahun Jenis Nomor P/ID

I. Pengalaman Merumuskan Kebijaksanaan Publik/Rekayasa Sosial Lainnya

dalam 10 Tahun Terakhir
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c) Pengalaman Pengabdian Kepada Masyarakat dalam 5 Tahun Terakhir

No Tahun Judul Pengabdian Pada Pendanaan
' Masyarakat Sumber Jumlah (Rp)
1
2
3
4
5
6
7

d) Pengalaman Penulisan Artikel limiah dalam Jurnal dalam 5 Tahun Terakhir

Judul artikel

Volume/ Tahun Nama Jurnal

w P
e SIS

e) Pengalaman Penyampaian Makalah Secara Oral Pada pertemuan/ Seminar limiah
dalam 3 Tahun Terakhir

No Nama Pertemuan llmiah Judul Artikel llmiah Wakitu dan
tempat
1.
2.
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4,
5.
f) Pengalaman Penulisan Buku dalam 3 Tahun Terakhir
No. Judul Buku Tahun Jumiah Penerbit
Halaman
1 - - - -
2 - - - -
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g) Pengalaman Perolehan HKI dalam 5-10 Tahun Terakhir



42

No.

Judul / Tema HKI

Tahun

Jenis

Nomor P/ID

1

2

Dst
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ABSTRAK

Abstrak: Wabah pandemi Corona Virus Disease 2019 (Covid-19) atau SARS-Cov-2 telah
mengganggu dan mengubah kegiatan dalam bersosialisasi, bekerja, dan belajar. Daring
menjadi metode yang digunakan oleh guru SMP Muhammadiyah 4 Jakarta untuk
memastikan proses pembelajaran terlaksana saat pandemi. Namun pada
pelaksanaannya terdapat beberapa hambatan yang timbul, guru kurang memiliki
kemampuan untuk menggunakan perangkat digital sehingga materi ajar belum didesain
secara interaktif dan menarik. Hal ini menjadi polemik untuk dapat dicarikan
solusinya.Pembuatan materi ajar elektronik dapat menjadi pendukung pembelajaran
saat pandemi. Materi ajar harus dibuat secara interaktif bahkan menarik untuk
menggantikan beberapa sesi pembelajaran daring secara vicon. Untuk itu pelatihan dan
pendampingan pembuatan materi ajar interaktif ini perlu dilakukan pada guru SMP
Muhammadiyah 4 Jakarta. Pelatihan ini telah dilakukan secara luring. tim pengabdian
kepada masyarakat mendampingi langsung di SMP Muhammadiyah 4 Jakarta yang
diikuti oleh 15 peserta. Luaran yang telah dihasilkan adalah bagi peserta yaitu
peningkatan pemahaman dan ketrampilan peserta terkait penggunaan fitur-fitur pada
Classpoint by Inknoe. Selain itu luaran lain yang dapat dinikmati oleh peserta, tim
pengusul dan masyarakat luas adalah terciptanya video ajar (tutorial pembuatan materi
ajar dan soal interaktif menggunakan ClassPoint) beserta hardcopy modul (panduan
pembuatan materi ajar dan soal interaktif menggunakan ClassPoint).

Kata Kunci: Media Pembelajaran. Kuis Interaktif, ClassPomt

Abstract: The outbreak of the Corona Virus Disease 2019 (Covid-19) or SARS-Cov-2
pandemic has disrupted and changed activities in socializing, working, and studying,
Online is the method used by SMP Muhammadiyah 4 Jakarta teachers to ensure the
learning process is carried out during the pandemic. However, in practice there are several
obstacles that arise, teachers lack the ability to use digital devices so that teaching
materials have not been designed interactively and attractively. This has become a
polemic to find a solution. The creation of electronic teaching materials can support
learning during a pandemic. Teaching materials must be made interactively and even
interesting to replace some online learning sessions vicon. For this reason, training and
assistance in making interactive teaching materials needs to be carried out for teachers
of SMP Muhammadiyah 4 Jakarta. This training has been carried out offline, the
community service team assisted directly at SMP Muhammadiyah 4 Jakarta, which was
attended by 15 participants. The outputs that have been produced are for participants,
namely increasing participants' understanding and skills regarding the use of features in
Classpoint by Inknoe. In addition, other outcomes that can be enjoyed by participants, the
proposing team and the wider community are the creation of teaching videos (tutorials for
making teaching materials and interactive questions using ClassPoint) along with
hardeopy modules (guidelines for making teaching materials and interactive questions
using ClassPoint).

Keywords: Learning Media, Interactive Quiz, ClassPoint




2 | JMM (Jurnal Masyarakat Mandiri) | Vol. X, No. X, Bulan 20XX, hal. XX-YY

Received: DD-MM-20XX @ \

Revised : DD-MM-20XX _— 2 eV sh
Accepted: DD-MM-20XX This is an open access article rmdgr the
Online : DD-MM-20XX CC-BY-SA license

A. LATAR BELAKANG

Wabah pandemi Corona Virus Disease 2019(Covid-19) atau SARS-Cov-
2 telah mengganggu dan mengubah kegiatan dalam bersosialisasi, bekerja,
dan belajar. Sejak pandemi dimulai, banyak aktivitas manusia telah
dialihkan secara online. Efek mendalam dari pendemi terutama dirasakan
dalam Pendidikan (Santaria, 2020). Untuk Pendidikan, pandemi adalah
tantangan, dan peluang. Sekolah ditutup untuk mengurangi penyebaran
Covid-19, kondisi ini telah merubah model pembelajaran tradisional dan
mempercepat perpindahan kegiatan belajar mengajar secara online(John et
al., 2021). Sebagian besar institusi Pendidikan harus mempertimbangkan
kembali cara pembelajaran dan penilaian. Mengenai pembelajaran, transisi
yvang tiba-tiba in1 telah menyebabkan beban kerja yang meningkat secara
signifikan bagi guru karena mereka bekerja tidak hanya memindahkan
konten dan materi pengajaran ke dalam ruang online, tetapi juga harus
mahir dalam mengoperasikan perangkat lunak yang diperlukan. Demikian
juga, siswa menghadapi kesulitan dan tantangan untuk beradaptasi dengan
perubahan pembelajaran online secara tiba-tiba.

Teknologi, Informasi dan Komunikasi (TIK) mempunyai peranan
utama dalam keberhasilan proses belajar mengajar secara online. Tampilan
dan wujud TIK yang berkembag saat ini sudah digital yang bersifat aktif,
dan interaktif (Hardi, 2020). Materi pembelajaran yang sulit dideskripsikan
menjadi mudah dengan animasi-animasi yang menarik, dan mempermudah
simulasi proses yang rumit (Hartono et al., 2018). Media pembelajaran
multimedia mampu menunjang proses pembelajaran di sekolah, karena
materi dapat disajikan lebih menarik dan interaktif sehingga peserta didik
lebih mudah menyerap dan memahami materi yang disampaikan.

Perkembangan teknologi mendorong generasi digital native juga
berkembang. Digital native adalah sebutan untuk orang-orang yang lahir
dan tumbuh di era digital. Sehingga, mereka sudah berinteraksi dengan
teknologi sejak usia dini dan sangat mahir menggunakannya (Juliane et al.,
2017). Para digital native sangat up-fo-date dan akrab dengan berbagai
istilah dunia digital. Karena mereka berkembang di era digital, mereka
tumbuh dewasa tak lepas dari teknologi. Namun, ternyata perubahan yang
mereka bawa tidak bisa diterima oleh semua kalangan, terutama mereka
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vang Kurang akrab dengan teknologi sebelumnya. Tidak semua generasi
terbiasa menggunakan teknologi, khususnya generasi yang lebih tua dan
sudah lama mulal bekerja. Generasi yang lebith tua ini disebut sebagai
imigran digital, mereka tidak mengenal teknologi sejak usia dini dan baru
mulai menggunakannya ketika beranjak dewasa (Mariasi et al., 2022).
Selama mereka tumbuh, semua pekerjaan masih dilakukan secara
manual. Konflik muncul karena digital native dan digital immigran memiliki
pandangan yang berbeda dalam menangani sebuah masalah di lingkungan
kerja (Nurhadryani et al., 2017). Digital native cenderung lebih
mengandalkan teknologi dan berfokus menghasilkan output yang maksimal
dengan mudah dan efisien. Sementara itu, imigran digital masih terbiasa
melakukan segalanya secara manual dan mengedepankan kerja keras.

Masih ada baby boomers dan generasi X atau dikenal juga dengan
istilah digital immigrant yang berprofesi sebagai guru (Tayo et al., 2021).
Guru yang termasuk dalam digital immigrant tentunya mengalami
keterbatasan dalam memahami teknologi. Generasi Digital Immigrant
sebagal pengajar kurang beradaptasi dengan pola pembelajaran yang
dituntut dalam pembelajaran abad 21 (Fernandes et al., 2021). Hal ini
menimbulkan konflik karena para guru ini mungkin agak sulit
menyampaikan ilmunya kepada para peserta didik yang merupakan digital
native. Bagi para peserta didik, teknologi adalah sesuatu yang memudahkan
pekerjaan dan membuat pembelajaran jadi lebih menarik. Sementara itu,
bagi para guru, teknologi adalah hal yang rumit untuk dipelajari dan justru
menyusahkan mereka dalam kegiatan belajar mengajar. Namun apapun
kendala yang ada, teknologi tetap menjadi tantangan untuk para guru. Oleh
karena itu, sangat penting sekali bagi para guru untuk bisa mengerti dan
menggunakan perangkat teknologi digital untuk membuat media
pembelajaran yang menarik untuk para siswanya. Salah satu media
pembelajaran yang dapat digunakan guru adalah ClassPoint.

Berdasarkan hasil wawancara dengan kepala sekolah SMP
Muhammadiyah 4 Jakarta bahwa guru yang termasuk generasi digital
Immigrant cenderung belum dapat memvariasikan media pembelajaran saat
aktivitas kegiatan belajar mengajar sehingga siswa merasa bosan dan
kurang termotivasi. Untuk mengatasi permasalahan tersebut, dibutuhkan
media yang dapat meningkatkan motivasi serta hasil belajar siswa. Salah
satu media yang dapat digunakan yakni media kuis interaktif berbasis
ClassPoint. Keberadaan Classpoint sebagai pelengkap tampilan PowerPoint
vang lebih interaktif mampu meningkatkan keaktifan siswa dalam
pembelajaran. Oleh karena itu, guru perlu meningkatkan keahliannya dalam
memancing siswa untuk aktif bertanya dan membuat pembelajaran menjadi
lebih menarik (Salam & Junaidi, 2022). Menurut Putri&Ardi (2021), melalui
penelitian mereka dikemukakan bahwa adanya peran dari multimedia yang
interaktif terhadap proses pembelajaran sains yaitu dapat menarik minat
siswa dalam belajar dan dapat meningkatkan partisipasi siswa dalam

45



4 | JMM (Jurnal Masyarakat Mandiri) | Vol. X, No. X, Bulan 20XX, hal. XX-YY

proses untuk membangun dan menemukan sediri pengetahuannya. Dengan
demikian, kemajuan teknologi memberikan tantangan bagi guru agar
mampu menciptakan pembelajaran yang aktif dan menyenangkan Karim er
al. (2022) menerangkan bahwa guru-guru yang dilatih dengan metode
demonstrasi dari aplikasi Classpoint dapat membuat media pembelajaran
menjadi lebih interakfif, sehingga harapannya siswa dapat memahami
pelajaran dengan baik dan suasana kelas menjadi lebih aktif dan tidak
membosankan.

Dari permasalahan yang telah diuraikan, Adapun tujuan
dilaksanakannya kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat ini adalah untuk
melatih guru-guru SMP 4 Muhammadiyah Jakarta dalam membuat media
pembelajaran yang menarik dan interaktif dengan ClassPoint.

B. METODE PELAKSANAAN

Terkait beberapa permasalahan yang dihadapi oleh mitra, tim pengabdian
kepada masyarakat memberikan pelatihan untuk mengatasi permasalahan dalam
kegiatan belajar mengajar. Tim kami yang terdiri dari 3 dosen bersama dua orang
mahasiswa memberikan solusi berupa pelayananjasa, yaitu dalam bentuk pelatihan dan
pendampingan pembuatan media pembelajaran yang menarik dan interaktif dengan
ClassPoint bagi guru-guru di SMP Muhammadiyah 4 Jakarta. Dalam kegiatan ini dosen
selaku fasilitator terhadap pemberian materi pelatihan dan pendampingan, sedangkan
mahasiswa dilibatkan langsung dalam mengisi acara dan membantu peserta dalam
mengoperasikan ClassPoint. Kegiatan telah dilaksanakan pada tanggal 18 Agustus 2022
dengan melibatkan 15 orang guru. Pelatihan ini dilaksanakan secara luring untuk
memudahkan komunikasi dan kelancaran kegiatan pengabdian kepada masyarakat.

Luaran yang diharapkan dari kegiatan ini adalah peserta dapat menambah
wawasan dan keterampilan dalam membuat bahan ajar yang menarik dan interaktif.
Selain itu peserta juga diberikan kesempatan untuk membuat kuis yang menarik dan
interaktif. Rancangan kegiatan dapat dilihat pada gambar berikut.

> Masukan >> Proses /> Luaran > E Pl-og_ram >
Lanjutan

Mitra kegiatan a. Pelatihan Setiap peserta Setelah kegiatan
ini adalah kegiatan yaitu kegiatan pelatihan pelatihan dan
seluruh Gurn membuat dan pendampingan
SMP fedia pendampingan ini selesai,
}\/Iuhammadiya pembelajaran ditugaskan untuk diha'rapka,n
) 4 Jakarta - membuat bahan Kerjasama
e i yang mena G . :
yang mengikuti T —— ajar dan kuis pelatihan dalam
pelatihan dan d interaktif dengan pengembangan
pendampingan ngHn. menggunakan media
pembuatan ClassPoint. lima fitur kuis pembelajaran
media _ biPembatian vang adz} pada' dan evaluasi
pembelajaran Pendampingan ClassPoint, yaitu dapat dilakukan
yang menarik dilakiilkan = multiple choice, di SMP
dan interaktif d word cloud, short Muhammadiyah
SURAD Answer, slide A Takarta
memb}mf drawing, dan
maten ajar d_a_n image upload
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Gambar 1. Rancangan Kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat

C. HASIL DAN PEMBAHASAN

Pelatihan pembuatan media pembelajaran yang menarik dan interaktif
dengan ClassPoint pada SMP Muhammadiyah 4 Jakarta dengan peserta
pelatihan adalah guru di sekolah tersebut. Untuk tahap awal, dilakukan
persiapan pelatihan mulai dari pemahaman para tim pendamping peserta
terhadap aplikasi ClassPoint, penyusunan bahan ajar pelatihan, pembuatan
jadwal kegiatan, sarana dan prasarana hingga pelaksanaan pelatihan yang
dilaksanakan pada mitra pengabdian yaitu SMP Muhammadiyah 4 Jakarta.
Aplikasi yang digunakan dalam kegiatan ini adalah ClassPoint. ClassPoint
merupakan solusi kelas digital yang didesain oleh Inknoe. Terhubung secara
langsung didalam PowerPoint, ClassPoint memungkinkan untuk
menambahkan anotasi pada slide PowerPoint, menyiarkan mode slideshow
pada PowerPoint, serta membuat pertanyaan interaktif untuk terhubung
dan mengumpulkan jawaban secara digital dari para siswa. Pada prinsipnya,
Classpoint adalah sebuah perangkat yang terintegrasi dengan PowerPoint
dilengkapl dengan fitur menarik yang berguna meningkatkan engagement
antara siswa dengan materi yang diajarkan. Hasil penelitian dari Sundari et
al (2021) menerangkan bahwa penggunaan media presentasi Classpoint
dapat meningkatkan hasil belajar siswa sebesar 81%. Senada dengan hasil
kuesioner yang diberikan saat kegiatan pengabdian ini berlangsung, guru-
guru yang dilatth pun menunjukkan sikap antusiasme sebesar 86.67 % dari
15 guru responden yang mengikuti kegiatan pelatihan ini.

ClassPoint dapat terintegrasi dengan platform konferensi video
apapun seperti Microsoft Teams, Google Meet, dan Zoom. Ini menambahkan
interaksi presentasi online dan memastikan siswa terlibat secara virtual.
Untuk menggunakan ClassPoint peserta pelatihan harus mendownload dan
cek kompatibilitas yang dapat diakses melaluil classpoint.io. Selanjutnya
peserta melakukan instalasi dan mendaftar. Jika menu ClassPoint telah
muncul di menu PowerPoint seperti di bawah ini, ClassPoint dapat
langsung digunakan
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Gambar 2. Tampilan Menu ClassPoint pada PowerPoint

Dari 15 peserta yang mendaftar dan mengikuti mengikuti kegiatan,
terdapat 2 peserta yang mengalami kendala dalam spesifikasi sistem operasi
dan windows office. Untuk dapat menggunakan ClassPoint laptop/PC harus
dilengkapi oleh Windows 7/8/10 dan Microsoft Office 2013/2016/2019/365
(Setiawan, 2020). Meskipun demikian kegiatan tetap berjalan lancar dan
dapat diselesaikan sesual dengan rencana. Materi yang diberikan kepada
peserta adalah pengenalan dan penggunaan ClassPoint. Peserta diberikan
pengetahuan dan keterampilan bagaimana mengubah slide PowerPoint
biasa menjadi kuis interaktif. Pada sesi ini peserta menyimak dan diberikan
kesempatan utuk mencoba membuat kuis interaktif sesuai dengan materi
yvang disampaikan oleh nara sumber seperti pada gambar berikut

L L

Gambar 3. Kegiatan peserta membuat kuis interaktif dengan
ClassPoint

Ada tiga langkah yang harus dilakukan untuk membuat Xkuis
interaktif, yaitu mendesain slide PowerPoint, menambahkan tombol
pertanyaan interaktif, dan sesuaikan pertanyaan. Terdapat lima tombol
pertanyaan interaktif yang dapat dipilih, yaitu Multiple Choice, Word Cloud,
Short Answer, Slide Drawing, dan Image Upload.
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Which of the following s
isf/are NOT mammals?

|7_'4 A Platypus SR i
B. Bat T

N D. Humming bird
e =5

B

Lo S SRR Srornss som Sroes B E 59

Gambar 4. Desain pertanyaan interaktif menggunakan mu/tiple
choice

Pada kegiatan ini peserta diberikan tugas bagaimana membuat pertanyaan
interaktif menggunakan lima tombol pertanyaan interaktif sesuai dengan
bidang studi yang diajarkan. Tersedianya Berbagai tools yang tersedia pada
Classpoint mendukung berbagai aktivitas pembelajaran di kelas baik dalam
proses maupun evaluasi pembelajaran sehingga Classpoint mempunyai
fungsi tepat sebagai media pembelajaran. Menurut Pelangi (2020),
media pembelajaran harus berfungsi membawa Kkemudahan dalam
kegiatan pembelajaran bagi peserta didik maupun guru, menghadirkan
pengalaman yang lebih nyata, membuat peserta didik tertarik, dan mampu
mengaktifkan semua indera peserta didik. Berbagai Fitur yang disediakan
pada ClassPoint adalah Annotation Settings. Interactive Quiz, Slideshow
Options, Review, dan Help. Interactive Quiz pada dasarnya merupakan
sebuah aplikasi yang berisi materi pelajaran dalam bentuk soal atau
pertanyaan yang memungkinkan peserta didik untuk meningkatkan
wawasan dan pengetahuannya mengenai materi pelajaran (Centauri,
2019).Dalam memulai pembelajaran interaktif, guru dapat memberikan kode
kelas kepada setiap siswa yang akan bergabung ke kelas. Siswa tidak harus
mendownload aplikasi, siswa cukup membuka classpoint.app dan bergabung
menggunakan kode Lkelas yang terdapat pada PowerPoint. Proses
kedatangan siswa kedalam kelas akan terlihat secara realtime. Sehingga
guru dapat mengecek daftar hadir siswanya secara langsung.

Untuk mengetahui tingkat keberhasilan dalam seluruh rangkaian
kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini, tim kami membuat kuesioner
sebelum dan sesudah kegiatan pe:atihan dan pendampingan kepada para
peserta. Dari hasil kuesioner yang telah dibagikan. Dari hasil kuesioner pada
Gambar 5 yang telah dibagikan, 33,3% peserta yang hadir belum pernah
menggunakan aplikasi pembuatan materi ajar dan soal interaktif yang
bersifat asinkronus. Dari data ini menginformasikan masih ada guru yang
belum pernah membuat materi ajar atau soal interaktif, meskipun dengan
persentase yang tidak besar. 80% peserta belum pernah mendengar aplikasi
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ClassPoint. Dari hasil wawancara, umumnya peserta pelatihan hanya
menggunakan beberapa aplikasi saja, seperti, whatsapp, youtube, google,
dan zoom. Sehingga peserta belum mengetahu fitur-fitur pada ClassPoint
sebesar 100%, padahal peserta sangat membutuhkan pelatihan pembuatan
media yang menarik dan interkatif yang dapt digunakan pada pembelajaran
sinkronus maupun asinkronus.

Apakah Bapak/Ibu pernah menggunakan aplikasi pembuatan materi ajar dan soal yang bersifat
asinkronus?
15 jawaban

® Pemah
@ Tidak Permah

Apakah Bapak/Ibu pernah mendengar aplikasi Classpoint?

15jawaban

® Pamsh
@ Tidak Pemanh

Apakah Bapak/Ibu mengetahui fitur-fitur pada aplikasi Classpoint?
15 jawaban

®va
@ Tidak
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Apakah Bapak/Ibu membutuhkan Pelatihan Pembuatan Media Pembelajaran yang Menarik dan

Interaktif, sehingga dapat digunakan pada pembelajaran sinkronus maupun asinkronus?
15 jawaban

® Vv
@ Tidak

Gambar 5. Hasil Kuesioner Sebelum Kegiatan

Dari hasil kuesioner setelah pelatihan dan pendampingan yang dikuti oleh
guru-guru SMP Muhammadiyah 4 Jakarta, 66,7% peserta dapat memahami
dengan sangat baik materi workshop dan fitur-fitur ClassPoint yang kami
sampaikan. 58,3 % bapak/ibu dapat mencoba membuat media pembelajaran
menggunakan fitur-fitur yang menarik dan interaktif yang ada pada
ClassPoint dengan sangat baik, dan 41,7% baik. Sehingga dapat disimpulkan
bahwa 75% peserta sangat setuju dan 25% setuju bahwa workshop yang kami
berikan berguna untuk membantu dan memudahkan dalam proses mengajar
kepada peserta didik.

Apakah Bapak/Ibu dapat memahami materi Workshop Pembuatan Media Pembelajaran yang

Menarik dan Interaktif dengan Classpoint yang kami lakukan?
12 javraban

@ Sangat Balk

® Baix

® Cukup

® Ticak Bak

@ Sangat Tidak Baik
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Apakah Bapak/Ibu lebih mengenal fitur-fitur yang ada pada Classpoint setelah mengikuti

pelatihan?
12 jawaban

@ Sangal Baik

@ Baix

@ Cukup

@ Tidak Baik

@ Sangat Udak Baik

Apakah Bapak/Ibu dapat mencoba membuat media pembelajaran yang menarik dan interaktif

dengan Classpoint setelah mengikuti pelatihan?
12 jawaban

@ Sangat Balk

® Baik

@ Cukup

@ Tidak Baik

@ Sangal Udak Balk

Apakah Bapak/Ibu sepakat bahwa materi Workshop yang kami berikan dengan aplikasi Classpoint
berguna untuk membantu dan memudahkan dalam proses belajar mengajar peserta didik?

12 jJawaban
@ Sangal Sawju
® Setuju
@ Cukup
® Tidax Satuju
@ Sangat Tidak Setuju

Gambar 6. Hasil Kuesioner sesudah kegiatan Pengabdian kepada
Masyarakat

D. SIMPULAN DAN SARAN

Berdasarkan kegiatan pengabdian kepada masyarakat yang telah
dilakukan, dapat ditarik kesimpulan secara umum yaitu kegiatan ini
memberikan edukasi, dapat meningkatkan pengetahuan, keterampilan, dan
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wawasan dalam pembuatan materi ajar dan soal interaktif kepada jajaran
guru SMP Muhammadiyah 4 Jakarta. Secara khusus, kegiatan ini
menitikberatkan pada pelatihan sk7// dalam pembuatan materi ajar yang
menarik sehingga mampu menjawab segala permasalahan tentang
pembelajaran online yang selama pandemi ini menjadi hambatan terbesar
bagi para guru SMP Muhammadiyah 4 Jakarta. Ketercapaian tujuan dari
pengabdian masyarakat ini dapat ditunjukkan dengan keterlibatan langsung
serta keberhasilan peserta dalam praktek membuat materi ajar dan soal
interaktif secara langsung menggunakan ClassPoint dari awal hingga akhir
proses. Indikator ketercapaian tujuan lainnya dapat dilihat dari antusiasme

peserta yang mengikuti dari kegiatan pemaparan meteri serta proses
praktek lapangan yang berjalan dengan baik. Waktu pelaksanaan dalam
kegiatan ini juga sudah sangat efektif dan efisien terlihat dari respon yang
baik oleh semua pihak.

menarik

awesome

Satu katz untuk Worksnep k e re n

Pembuatan Media Pembelajaran super sugoi
yang Menarik dan [nteraxtil dengan UITI{)Z"\Q asyique mantap

Classooint. .

maasyaaallah

menyenangkan
keren mengasikkan

Gambar 6. Respon Peserta Setelah Kegiatan Workshop

Saran dari kegiatan ini adalah diperlukan kegiatan lanjutan dengan
durasi yang lebih lama, karena fitur-fitur yang ada pada ClassPoint dapat di
eksplore lebih dalam lagi.

UCAPAN TERIMA KASIH

Kegiatan pelatihan pembuatan media pembelajaran yang menarik dan interaktif
dengan menggunakan ClassPoint ini atas dukungan dana dari LPPM Universitas
Muhammadiyah Prof. DR. HAMKA dan dukungan administratif serta sarana dan
prasarana kegiatan oleh SMP Muhammadiyah 4 Jakarta.
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8127122, 446 AM Ciptakan Pembelajaran yang Interaktif, Tim Dosen FKIP Uhamka Lakukan PKM

O SerambiUpdat€

Warta berita Info Acara Karir cerpen

A > Warta

Ciptakan Pembelajaran yang Interaktif, Tim Dosen FKIP
Uhamka Lakukan PKM

admin adp
Kamis, 25 Agustus 2022 | Kamis, Agustus 25, 2022 WIB |
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Berita Terbaru Z UPDATE
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PENGABDIAN KEPADA MASYARAHKAT
ATAN MEDIA

{ed ClassPoin

Serambiupdate.com - Tim dosen Fakultas Keguruan dan [Imu Pendidikan (FKIP)
Universitas Muhammadiyah Prof DR HAMKA (Uhamka) melakukan pengabdian kepada

masyarakat yang berjudul Pelatihan Pembuatan Media Pembelajaran yang Menarik dan
Interaktif dengan Classpoint, Selasa dan Kamis (16 dan 18/8).

Baca Juga : Pemkab Parigi Sediakan Layanan Pendidikan Yang Optimal
Untuk Korban Banjir

www.serambiu pdate. com/2022/08/ciptakan-pembelajaran-yang-interaktif_html 1/4
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8/27/22, 4.46 AM Ciptakan Pembelajaran yang Interaktif, Tim Dosen FKIP Uhamka Lakukan PKM

. -
Tim PRI BOBL e asyarakat Ini diketual olsh Ayu Tsurayya dan beranggotakan

Restu Anjarwati serta beberapa orang mahasiswa berinisiatif untuk meningkatkan
keterampilan guru-guru terutama dalam pemilihan media pembelajaran berbasis
teknologi informasi.

Baca Juga: FFS Uhamka Beri Edukasi Self Management Diabetes dan

Hipertensi

Tujuan kegiatan ini karena adanya peningkatan proses dan hasil pembelajaran yang
berkualitas di sekolah. Tim pelaksana pengabdian kepada masyarakat melakukan
sosialisasi dan pendampingan dalam kegiatan peningkatan keterampilan guru-guru
SMP Muhammadiyah 4 J:
teknologi informasi.

Berita Terbaru ~uppare X belajaran berbasis

Baca Juga : Pusat Kajian Halal Uhamka Kawal Implementasi Kebijakan Hala

melalui Pelatihan Pendamping Produk Halal

Dalam kesempatan yang ini, media pembelajaran yang digunakan berbasis online, yaitu
ClassPoint yang merupakan aplikasi yang dapat membantu bapak/ibu guru dalam
menjangkau pembelajaran Power Point yang interaktif dan menyenangkan. Banyak fitur
yang dapat dimanfaatkan dalam pembelajaran secara online maupun luring.

Baca Juga : Uhamka Buktikan Dapat Berkolaborasi Bersama dengan LPM di

Rapat Tinjauan Manajemen

Ayu mengatakan, dengan pembelajaran selama pandemi dengan penggunaan teknologi

ini bapak/ibu guru saat ini sudah mahir dalam memanfaatkan fitur pembelajaran secara
online, guna terus meningkatkan kemampuan e-learning para guru.

"Untuk mendukung kegiatan ini sudah banyak literasi yang banyak ditawarkan, salah
satunya juga dengan ClassPoint yang dapat membuat Power Point kita menjadi
powerful,” imbuh Ayu.

Artikel Selanjutnya >
Akuntansi otomatis

www serambiupdate com/2022/08/ciptakan-pembelajaran-yang-interaktif html 214
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8. HKI, publikasi, leaflet, dan produk lainnya.

PENGABDIAN KEPADA
MASYARAKAT

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH PROF.DR.HAMKA

"Pelatihan Pembuatan Media Pembelajaran yang
Menarik dan Interaktif dengan Classpoint

Ayu Tsurayya, S.Pd.,M.Si. Restu Anjarwati, MPd. Dr.Rizkia Suciati, M.Pd

Narasumber Narasumber Narasumber

{ e Fasilitas :
1.€-sertifikat

Kamis, 18 Agustus 2022 2.Matgeri CtQSSPOi"\t

08.00 WIB - SELESAI 3. Classpoint Pro 1 Bulan
Bertempat di :
SMP MUHAMMADIYAH 4 JAKARTA
Alamat

J1. Dewi Sartika No.316 A, RW.4, Cawang, Kec. Kramat jati, Kota
Jakarta Timur, Daerah Khusus Ibukota Jakarta 13630

= 3 YouTube Searct a ¢ = D 9

Chat Replay is disabled for this Premiere:

pelutihun pemblultﬂﬂ o Seminars Lessons Listenable
Mediu Pembelﬂiﬂrnn s : g Metode Numerik: Deret Tyr

dan Analisis Galat
Muhammas Managib

yang menarik dan interaktif
dengan Glasspoint R e

P Ml ) cwiizs ] 3 o1 { = Budi Doremi - Melukis Senja
@ ﬁ’ y  (Official Video)

August 27, 2022 Voo
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10. Daftar Peserta

Nama Lengkap

dan Gelar

Inggit Budayaning
Mutya, S.Pd

Mutiara Chindaku
Putri, S.Pd

Sukarlin, M.Pd

Aisyah Amini,
S.Pd

Salma Fajriati

Luthfi Amalia
Putri, S.Pd,. Kons

Wahyuni Dwi
Apriyani, S.Pd

Jenis
Kelamin

Perempuan

Perempuan

Perempuan

Perempuan

Perempuan

Perempuan

Perempuan

Institusi

SMP
Muhammadiyah
4 Jakarta

SMP
Muhammadiyah
4 Jakarta

SMP
Muhammadiyah
4 Jakarta

SMP
Muhammadiyah
4 Jakarta

SMP
Muhammadiyah
4 Jakarta

SMP
Muhammadiyah
4 Jakarta

SMP
Muhammadiyah
4 Jakarta

Guru Mata
Pelajaran

Matematika

Bahasa Inggris

PPKn

Bahasa Arab

Seni Budaya

Bimbingan dan
Konseling

IPA

Alamat Lengkap

Kramat Jati

JI. Penggilingan Baru No.
51 Rt. 008/04 Kel. Dukuh
Kec. Kramat Jati Jakarta
Timur 13550

Gang Madrasah No.19 RT
02 RW 06 Batu Ampar,
Kramat Jati, Jakarta Timur
JI. Madrasah V no.6
(rumah bedeng) rt
002/010, kel. Cipinang
Cempedak, kec.
Jatinegara, 13340
Cikarang

JI. Batu Ampar, RT.003/02,
No. 46, Kramat Jati,
Jakarta Timur

Jakarta Timur

087771852285

081210869220

081210488118

089637117226

085888200343

087750040829

089637993400
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11. Surat Mitra

MAJELIS PENDIDIKAN DASAR DAN MENENGAH MUHAMMADIYAH
SMP MUHAMMADIYAH 4 TERAKREDITASI “A”
CABANG KRAMAT JATI DAERAH JAKARTA TIMUR
WILAYAH D.K.I. JAKARTA
Jalan Dewi Sartika No. 316A Cawang Jakarta Timur Telp./Fax. (021) 8007157
website : www.smpmuhammadiyah4jakarta.sch.id email : smpmuhammadiyah4jakarta@gmail.com

SURAT PERNYATAAN
Yang bertanda tangan di bawah ini:
Nama : Ledung Sutarno, S.Pd., MM.
Jabatan : Kepala SMP Muhamadiyah 4 Jakarta

Nama Mitra : SMP Muhamadiyah 4 Jakarta

Bidang Usaha : Jasa

Alamat :J1. Dewi Sartika No.316 A, RW .4, Cawang, Kec. Kramat jati, Kota Jakarta
Timur, Daerah Khusus Ibukota Jakarta 13630

Menyatakan Bersedia untuk bekerjasama dalam pelaksanaan kegiatan Program PKM yang
berjudul “PELATIHAN PEMBUATAN MEDIA PEMBELAJARAN YANG MENARIK
DAN INTERAKTIF DENGAN CLASSPOINT” guna menerapkan IPTEK dengan tujuan
mengembangkan produk/jasa atau target sosial lainnya, dengan:
Nama Ketua Tim Pengusul : Ayu Tsurayya, S.Pd., M.Si.

NIDN 10311058402

Perguruan Tinggi : Unmiversitas Muhammadiyah Prof. DR. HAMKA.

Bersama ini pula kami menyatakan dengan sebenarnya bahwa diantara Pelaksanaan Kegiatan

Program ini tidak terdapat ikatan kekeluargaan dan usaha dalam wijud apapun juga.

Demikian surat pernyataan ini dibuat dengan penuh kesadaran dan tanggung jawab tanpa ada

unsur pemaksaan di dalam pembuatannya untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Jakarta, 07 Juni 2022




