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BAB | PENGERTIAN BAGATRIX

Bagatrix Terdiri dari berbagai software-software komputer yang diciptakan. Berbagai
jenis software dengan fungsi dan kegunaannya masing-masing. dari berbagai jenis software itu
ada software yang sangat membantu kita dalam dunia matematika ini. seperti software untuk
media dan model demonstrasi mengajar matematika, software kalkulator dan software yang
menyelesaikan permasalahan matematika. Pada kali ini Boborumath akan berbagi informasi
mengenai software yang dapat menyelesaikan permasalahan matematika. maksud
permasalahan matematika disini adalah peserta didik yang sering kesulitan dalam belajar dan
menyelesaikan soal-soal matematika ataupun para pendidik yang mendapatkan kesulitan dalam
membahas soal-soal matematika dalam mengajar. Salah satu software komputer yang dapat
dimanfaatkan untuk menyelesaikan permasalahan matematika adalah software-software
problem solved dan salah satunya yaitu software yang dibuat oleh Bagatrix, Inc.

Bagatrix,Inc membuat software-software problem solved ini pada kisaran tahun 2010
dan mengembangkannya sehingga ada berbagai jenis software dengan fungsi yang sesuai
dengan materi matematika. Software-software yang dibuat Bagatrix,Inc dikelompokan dengan
melihat fungsinya. Software-softwarenya yaitu Algebral Solved, Algebra 2 Solved, Basic
Math Solved, Calculus Solved, Chemistry Solved, College Algebra Solved, Equaton Invasion,
Finite Math Solved, Geometry Solved, Graphing Solved, Linear Algebra Solved, 3 Minute
Challenge 2005, Pre-Algebra Solved, Precalculus Solved, Statistics Solved, Trigonometry
Solved.

Bagatrix,Inc bisa dikatakan peduli dengan matematika karena hampir membuat
software yang luar biasa dengan jenis dan fungsinya, sangat membantu semua permasalahan
matematika. Software-software dari Bagatrix,Inc adalah software berbahasa inggris, software
ini gratis dapat dimanfaatkan secara bebas tanpa harus registrasi dan membayar. Software ini
kita bisa cari di internet mengunduh lewat blog atau mengunduh langsung dari website
resminya www.bagatrix.com, tapi untuk sekarang website bagatrix itu sudah dialihkan menjadi
www.mathway.com yang berisi aplikasi online mathway problem solved yang fungsi dan
kegunaanya sama seperti software-software bagatrix,Inc., hanya saja aplikasi online ini
berbayar dan harus registrasi dulu untuk mendapatkan fasilitas lebih dari aplikasi online
tersebut. Software-software dari Bagatrix,Inc ini berbeda dengan software-software lainnya
seperti Microsoft Matematia, Geogebra, Cabri dan lainnya. Software-software ini sangat
spesifik tergantung kegunaannya seperti aljabar, kalculus, trigonometri dan lainnya, dengan
tujuan lebih mudah, simpel, karena sudah sangat spesifik fungsi dan kegunannya. Software-
software Bagatrix,Inc sangat bermanfaat bagi guru maupun siswa. Terutama untuk siswa yang
merasa kesusahan dalam memahami soal-soal matematika, dengan software ini siswa akan



lebih paham dan menguasai konsep matematika. Karena pada software ini menyebutkan
dengan jelas penjabaran penyelesaian soal-soal sampai didapat hasilnya dalam bahasa inggris.
Walaupun dalam bentuk bahasa inggris yang menjadikan kelemahan software ini bagi kita tapi
setidaknya paham dengan melihat angka angka dari hasil penyelesaiannya. Selain
menyelesaikan soal-soal matematika, fitur lainnya dalam software ini adalah dapat membuat
soal test yang bisa dijadikan latihan soal. Soal test bisa berupa soal uraian dan pilihan ganda,
untuk soal pilihan ganda kita bisa mengerjakannya dengan memilih jawabannya, kemudian Kita
bisa lihat hasil testnya. Sehingga kita bisa mengukur kemampuan memahami materi dengan
mengerjakan soal-soal. Fitur lainnya adalah membuat grafik atau melihat grafik dari hasil
penyelesaian soal-soal. Kemudian ada glosarium atau ensiklopedia matematika berisi
penjelasan istilah-istilah matematika. dari berbagai software yang dibuat oleh bagatrix.Inc ada
software yang fungsinya meengukur kemampuan matematis, kecepatan berpikir dan bisa
melatih kreatifitas kita, yaitu Equation invasion dan 3 Minutes challengge.

Software-software Bagatrix,Inc ini biasanya berbentuk portable, bisa langsung
digunakan tanpa harus penginstalan. Tidak ada syarat apapun untuk menggunakan software ini
pada semua komputer dengan prosessor dan VGA apapun bisa, software-software Bagatrix,Inc
adalah aplikasi yang ringan dan simpel dalam penggunaannya. Tampilan software-software
Bagtrix,Inc sangat unik dan menarik, tidak terkesan rumit. Sehingga mencerminkan
matematika yang menyenangkan.



BAB Il CALCULUS SOLVED

A. Cara menyelesaikan soal aljabar
1. Kklik software calculus solved. nanti akan muncul screen shoot seperti berikut :

[ Bagatrix - Calculus Solved! — —— |=|@] = |
File Tools Data Window Help

NP2 Rhe

Notebock | Problem Sign In Data

Notebook Explorer x
= Q Wy Notebook

e gf? Froblems

: E Graphs
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&[] Documents
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Help Contents X My Notebook 1 2018

@ Geting Started

[ Entering a Problem Insert a page into your noteboak:

@ creating a Graph
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@ stuoent Data
@ optons
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2. klik problem, maka akan muncul worksheet berikut.

[@ Bagatrix - Calculus Solved! e —p—
File Tools Data Window Help
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Notebook | Probl Sign In
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Notebook Explorer x
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Help Contents x My Notebook 11 018
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Creating  Graph
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kemudian tulis persamaan yg akan di pecahkan, misalnya 2x"2+x=0. lalu klik answer,
setelah loading selesali, klik step.

Bagatrix - Calculus Solved! - [Problem 1] d [E=Hlol™ >
[ File Edit Tools Data Window Help [=]=]lx]

5 232 nh

Notebook | Problem Graph  Test Signin  Data | Web
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/ Problem 1
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T
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2x2+x=0

Help Contents
@ Getting Started

€ entering a Problem
@ Creating a Graph
@ Toking aTest

@ Creating a Document
@ StudentData
(- Options

@ S e = =

FEE o3 | | W

f(x) In log loggm =<

csc cot =+

T

New Line

Ee

abscissa -
absolute value

acute angle @
acute triangle
addend

addition
additive inverse
adjacent angles
algebra
algorithm
akternate angles

4. maka akan muncul langkah - langkah dari persamaan yang mau diselesaikan.

[E] Bagatrix - Calculus Solved! - [Problem 1] —— el L eS|
[7| File Edit Tools Data Window Help [=]=]x]
B
+
&
Notebook | Problem  Graph  Test Duu.mum‘ Open  Save Pﬁm‘s&m\n Data|Web
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=] % My Notebook 11-04-2013
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Help Contents
@ Geting Started

€ Entering a Problem
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@ TakingaTest

@) Creating a Document
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@ optons

Glossary x
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algorithm
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Problem 1 Problem 1

2x2+x=0

Factor out the GCF of x from each term in the polynomial
X(2x)+x(1)=0

Factor out the GCF of x from 2x2+x.
X(2x+1)=0

Set the single term factor on the left-hand side of the equation equal to 0.
x=0

Set each of the factors of the left-hand side of the equation equal to 0
2x+1=0

Since 1 does not contain the variable to solve for, move it to the right-hand side of the
equation by subtracting 1 from both sides.
2x=-1




Bagatrix - Calculus Solved! - [Problem 1] L — il w

[A File Edit Tools Data Window Help

[-]=]x]

Sigdotepoehe

Problem  Graph  Test Frint Signlh  Data

Notebook Explorer x
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=@ 1y Notebook 11-04-2018
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i ef[] eroviem
Problem 1 (Page 2)

The complete solution is the set of the individual solutions

x=0 -1V

T2

Help Contents
- Gettng Startea

@ Entering a Problem
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@ Taking a Test
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@ student Data
- options

Glossary
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5. dari hasil diatas kita dapat membuat grafik, dengan mengklik graph.

Bagatrix - Calculus Solved! - [Graph - Problem 1] — —

L= | & ||

[7] File Tools Data Window Help

[-]=]x]
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Sgnln  Data
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Graph - Problem
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addition
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B. Membuat Grafik
1. Klik Problem

@) Bagatrix - Calculus Solved! - [Problem 2]
ile Edit Tools Data Window Help

T Y

Nmbook‘ Problem | Graph Test Print | Signin Data

Notebook Exp{New Problem] * ‘bh“m Ws,w @empﬁ\ \;)Enmde‘ @um @WE@:J
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[-]sx]
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[ Problem 1
Problem 2
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Problem 2

Help Contents
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£ Entering a Problem
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@ Creating a Document
(1@ Student Data
(- Options
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f(x) In log logmy =

New Line

Glossary
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absolute value

acute angle =
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addition

additive inverse

adjacent angles

algebra

algorithm
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2. Tulis r=4 sin 20

Bagatrix - Calculus Solved! - [Problem 2]
File Edit Tools Data Window Help

Slgafdonhe

Problem  Graph  Test Pt | Sgnln  Dats

‘bAnswe- »S&p @vaﬁ‘ Uamue‘ @um ?Redo &wﬂyme Polar Equation
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[-]=]x]

Notebook Explorer x
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i[9 Problem 1
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Problem 2
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Help Contents
@ Geting Started
[3-@Q) Entering a Problem
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- Taking a Test

@ Creating a Document
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@ optons

v

@ [ = & E Ve =S
1.‘_{'.‘ g I: I f(x) In log logyy
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New Line
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3. Kilik answer, lalu klik step lalu akan muncul gambar seperti dibawah ini



[ Bagatrix - Caleulus Solved! - [Prablem 2] — —

[4 File Edit Tools Data Window Help [-=]%]
®1ua 1 282 ih@
Problem Graph  Test Print Sign In

Notebook Explorer x
% Iy Notebook 11-04-2018

5} f Problems

'bAnswer I»sm @em‘ Uamm‘ <§ium G)Redu bEﬁse‘lldemifythe Polar Equation

Problem 2

Graph - Problem 2
A Tests
[ pocuments

Help Contents. x
€ Getting Startes

€ Entering a Problem

€ creating a Graph

€ Taking a Test

€ creating a Document

€ Student Data

r=4sin(28)

A rose is a curve with the equation r=asin(n8) or r=acos(n@), where n is an integer.
Each loop in a rose curve is called a petal. The number of petals ina given curve is nifn
is odd, and 2n if n is even. The length of each petal is a

Rose: g=4

Glossary

[

abscissa -
absolute value

acute angle @
acute triangle
addend

addtion

additive inverse
adjacent angles
algebra
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4. Klik graph untuk menampilkan grafik

Bagatrix - Caleulus Solved! - [Graph - Problem 2] L
[1] File Tools Dats Window Help [=1=]x]
vy PE28hE

Notebook Explorer x
E--Q Ity Notebook 11-04-2018
= f Problems
| e[ Problem 1
[ Protlem2
= [ Graphs

Graph - Problem

e Qe @ @ e e S

x=1.02 y=2.55

r=4sin(28)

Graph - Froblem

Help Contents.
€ Getting Startes

@ Entering a Problem
€ creating a Graph
€ Taking a Test

€ creating a Document
€ Student Data

€ options

Glossary

[

abscissa -
absolute value

acute angle @
acute triangle
addend

addition

additive inverse
adjacent angles
algebra
algorithm
akernate angles

——
I




C. Memecahkan soal integral
1. KIlik Problem

Bagatrix - Calculus Solved! - [Problem 2]

7 [E= o™

[ File Edit Tools Data Window Help [=]&]x]
Nmbook‘ Problem | Graph  Test Open  Save % Sign In

Notebook Exp{New Problem| *

=] Q My Notebook 11-04-2018
E| f Problems.
i[9 Problem1
L » Problem 2
[ Graphs
- AF Tests
(7] oocuments

‘bAma Wsw @vaﬁ‘ Uamle‘ @um @W&m‘

Problem 2

Help Contents
€ Getting Startes
£ Entering a Problem

@ creating a Grapn )|

- S = | =] ||| || iy V| e = ‘
@ Creating a Document 1i =

B3 Student Data ] g L I f(x) In log logmy =

(- Options

sin cos tan sec csc cot == 7 ©O

(o)

New Line

Glossary

B

abscissa -
absolute value

acute angle =
acute triangle
addend

addition
additive inverse
adjacent angles
algebra
algorithm
akternate angles

2. Kemudian ketikan soal integral yaitu [ 4x dx lalu klik Enter atau pilih Answer dan
akan muncul Calculating. Setelah calculating hilang, klik step hingga warna biru
pada lambang panah di step hilang, yang menandakan langkah sudah selesai.

.Bagatrnt Caleulus Solved! - [Problem 4]

[/ File Edit Tools Data Window Help [=]&]x]
® 1da 2% ekith@

Notebook Explorer x
B iy Notebook 11-04-2018 =
=} / Problems.
+- [ Proplem 1
[ Problem2
[ Propem3
: Problem 4
E-{] sraens

O e Ppsen [Fomn | N Ypamse| Gyjumo @Preto @pese [Evalute e lncgral

Problem 4

f4x dx

To find the integral of 4x, find the anti-derivative. The formula for the anti-derivative of a
- o xn:1
basic monomial is | x"="—=dx
(n+1)
2x?

Help Contents

€ Getting Startes

@ Entering a Problem
€ creating a Graph
€@ Taking a Test
-4 Creating a Document
@ student Data

- optons The indefinite integral also has some unknown constant. This can be proven by

completing the opposite operation (derivative) in which C would go to 0. The value of C
can be @nd in cases when an initial condition of the function is given
2x2+C

Glossary x

[ |
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absolute value

acute angle L
acute triangle
addend

addition
additive inverse
adjacent angles
algebra
algorithm
akernate angles
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D. Memecahkan soal limit
1. Klik Problem

[ Bagatrix - Calculus Solved! - [Problem 2] d o] (0 )
[ File Edit Tools Data Window Help [=]&]x]
Nmebook‘ Problem | Graph  Test Open  Save E’% Sign In

Notebook Exp(New Problem| *

=] Q My Notebook 11-04-2018
= f Problems.
i[9 Problem1
L E] Problem 2
[ Graphs
- AF Tests
(7] oocuments

“)Answa Wsw @Gmw‘ \)Examue‘ <§u-ﬂo @W&m‘

P Problem 2

Help Contents
@ Geting Started
£ Entering a Problem
@ Creating a Graph
B3 Taking a Test

@ Creating a Document
(1@ Student Data
(- Options

@ &y Ve = =
im § [ | 10 In log logm =
©

sin cos tan

csc cot == T 0O

New Line

Glossary

B

abscissa .
absolute value

acute angle =
acute triangle

addend

addition
additive inverse
adjacent angles
algebra

algorithm

4x3+2x+1
2. Kemudian ketikan soal limit lim ————
x—00 5x34+8x2+6
lBasam Calculus Solved! - [Problem 5] - e R e o e S
[/ File Edit Tools Data Window Help [=&]x]
a1 PRe Rk e
;&"::Z:::;” — ’: bh\swev »sm @Gmpﬁ‘ \)Emue‘ @um 6>Redo bErase‘ Evaluate the Limit

E/Prb!m

i3] Problem1

i [] Problem2

[ Problem3

[ Problem4

roblem §

43 +2x+1 o
= 5X3+8X2+6

Ilm

Help Contents
@ Getting Started
[+ Entering a Problem
E-@ Creating a Graph
@ Toking a Test
E-@ Creating a Document
@ student Data
[-@) Options

@ [ = B e =
lliH“ z I: I f(x) In log logmy

+ ||z ||oe

D NIV

sin cos tan csc cot

New Line

Glossary

abscissa A

absolute value @

acute angle
acute triangle

additive inverse
adjacent angles
algebra
algorithm
akternate angles

M e 777

3. lalu Kklik Enter atau pilih Answer dan akan mucul Calculating. Selanjutnya tunggu
sampai Claculating hilang, kemudian muncul tanda kedap - kedip pada Step yang
berada di sebelah Answer. Klik Step dan akan muncul tampilan seperti gambar
dibawah ini



Bagimx Calculus Solved! - [Problem 5]

[A File Edit Tools Data Window Help [=T&lx]

@d@

Froblem  Graph
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Test Open Frint Sign In

Notebook Explorer x

E- @ iy Notebook 11042018~
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e[ Problem 1
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[5] Problem=

[ Proplem 4
Problem 5
= .

[ F—T—
Help Contents. x
- Getng Startea

@ Entering a Problem

0 Creating a Graph

€ Taking a Test

-4 Creating a Document
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Glossary
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addition
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algebra
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akernate angles

IbAnsw I»sm @Gm‘ T \eamie s oo @ o [Evaluats the Limie

Problem 5

fim 4x3+2x+1
e DX3HEX2+6

Divide each term in the expression by x3
4 2x 1

i 32X+ X5 x K

,I,Tn 5x3+8x2+6 5x° sz 6

PERERS"E

Simplify the expression

421
im 4x3+2x+1 " %2 X7
e DXFHEXE+E 8 6

5+=4

¥

(4x3+2x+1) 4

The value of I|m L (X8 6) IS5

v

E. Memecahkan soal Linear dua variabel

1. Kilik Probl

Bagatrix - Calculus Solved! - [Problem 2]

em

r (SR

ile Edit Tools Data Window Help [=]&]x]

) )

de:ook‘ Problem | Graph

g P>k @

Test | Signin

Notebook Exp{New Problem| *

El--% My Notebook 11-04-2018
- Problems
[ problem1

{3 Problem2
] Graphs
AF Tests
] Documents

Help Contents
- @ Getting Started

€ Entering a Problem
- Creating a Graph
@ Taking aTest
0 Creating a Document
1@ Student Data
(- Options

Glossary

Eee——

abscissa -
absolute value

acute angle @
acute triangle
addend

addition

additive inverse
adjacent angles
algebra
algorithm
alternate angles

t‘)bnswef Wsm @Gmpﬁ‘ UExampie‘ Q;um @%Eﬁse‘

Problem 2

@ = = B Ve = =
Lim Z I: I f(x) In log logmy =<

csc cot = T ©0

[0}

New Line

2. Ketikan persamaan pertama yaitu 4x + 2y = 8 lalu klik Enter dan akan di dapatkan
grafik seperti gambar dibawah ini



Bagatrix - Calculus Solved! - [Graph 4] w || [

[] File Teols Data Window Help [=]=]x]
B
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Notebook Explorer x

e Yo o oo P o @
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[5] Probem7 -
[F] problem s

|4x+2y=8

Help Contents x
@ Getting Started

@ Entering  Problem

@ creating a Grapn

@ TekngaTest

@ creating a Document

@ student Data

@ options

Glossary X
abscissa A
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3. Kemudian ketikan persamaan kedua yaitu 3x + 5y = 6 lalu klik Enter. Maka akan
di dapatkan grafik seperti gambar dibawah ini :

Bagatrix - Calculus Solved! - [Graph 4]
ile Tools Datz Window Help [=1&]x]

ﬁ\ﬂ @@QM\BM §%|ﬁﬂ.|§

Problem  Graph  Test Frint Signln  Data
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Notebook Explorer x
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Help Contents x
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@ Entering a Problem

-4 Creating a Graph
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BAB 111 ALGEBRA 2 SOLVED

A. Memecahkan soal aljabar
1. klik software algebra 2 solved. nanti akan muncul screen shoot seperti berikut :
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2. ketikan soal pada problem yaitu seperti gambar dibawah ini
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Help Contents
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3. setelah klik answer, klik step. Kemudian akan muncul hasilnya seperti gambar
dibawah ini
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Help Contents
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® @ Entering a Problem
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@ Taking a Test

@) creating a Document
@ student Data
G- options

Multiply each term in the first group by each term in the second group using the FOIL
method. FOIL stands for First Outer Inner Last, and is a method of multiplying two
binomials. First, multiply the first two terms in each binomial group. Next, multiply the
outer terms-in-each group, followed by the inner terms. Finally, multiply the fast two terms
in each group.

(X X+X -4+1-x+1--4)

Simplify the FOIL expression by multiplying and combining all like terms.
(x2-3x-4)
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Remove the parentheses around the expression x2- 3x-4
x2-3x-4

I

B. Menyelesaikan masalah aljabar dengan grafik
1. Klik Graph pada box Create New Notebook
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2. Kemudian ketikan soal pada box yaitu 6x — 2y < 12 seperti gambar dibawah ini
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3. Setelah soal diketik, kemudian klik enter. Maka akan muncul grafik seperti berikut ini

] Bagatrix - Algebra 2 Solved! - [Graph 1]
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C. Menyelesaikan soal Linear dua variabel
1. ketikan pertidaksamaan pertama pada problem yaitu 2x — 6y > — 12 seperti gambar

dibawabh ini

[ Bagatrix - Algebra 2 Solved! - [Problem 5] o S
[ File Edit Tools Data Window Help [=]&]x]
i Notebook | Pmblem Graph  Test Save KF% Sign In
Notebook Explorer X | | I
g s bbﬂsw Wsmp @vaﬁ \)Examue @um @Rm @ ke Soe the Inequality
| =3 problem1
i [ Problem2
| % o / Problem 5
i Problem& Z
D|P oblem S y
E| Eﬂ Grapns 2x-6y>-12
| Graph 1

Help Contents
- @ Getting Started
[~ Entering a Problem
- Creating a Graph
(1@ Taking a Test

B Creating a Document
@ student Data
[-@) Options

CHS = i SNl T

(3 o @ f(x) f(xb{ In log logmy

[===;'g’zs+nun

New Line

Glossary

[ 1

abscissa i
absolute value

acute angle @
acute triangle
addend
addition
additive inverse
adjacent angles
algebra
algorithm
aternate angles

2. Setelah itu, ketikan pertidaksamaan kedua pada problem dengan terlebih dahulu
mengklik New Line. Ketikan pertidaksamaan yaitu 4x + 3y < 12
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3. Setelah mengklik newline dan mengetik pertidaksamaannya. Maka akan muncul
tampilan seperti berikut ini
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4. Setelah itu kelik answer, kemudian step untuk mendapat hasil seperti ini

[ Bagatrix - Algebra 2 Solved! - [Problem 6] o
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| Simplify the left-hand side of the inequality by canceling the common terms.
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5. Klik graph untuk menampilkan grafik. Lalu klik persamaan yang pertama di kotak
yang ada disebelah kanan atas.
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6. Lalu ketik persamaan yang keduanya, maka akan muncul grafik seperti dibawah ini
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7. Setelah itu, untuk mengetahui titik potong pada pertidaksamaan, klik kanan pada

grafik fungsi. Kemudian pilih Options, lalu pilih Show Intersections.
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8. Di dapat titik perpotongan dari pertidakssamaan tersebut. Berikut gambar daerah

himpunan penyelesaian dan titik perpotongannya.
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BAB IV TRIGONOMETRyY SOLVED

A. Langkah-langkah Trogonometry Solved
1. Tampilan awal Trigonometri Solved. Lalu klik problem

] Bagatrix - Trigonometry Sohved! —— et e =@ 3 |
File Tools Dasts Window Help

NI TR
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2. Kita akan memecahkan suatu soal trigonometri

f(x) =cosm+sinm

Lalu kita tulis pada kolom problem

[if] Bagatrix - Trigonometry Solved! - [Problem 1]
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3. Setelah itu klik answer lalu klik step dan akan muncul hasil akhirnya

[1f] Bagatrix - Trigonometry Solved: - [Problem 1]
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Problem 1

f(x)=cos()+sin()

Take the cosine of 7 to get -1
f{x)=-1+sin(m)

Take the sine of 7 to get -0
f{x)=-1+-0

-0isequalto 0
f(x)=-1+0

Add 0 fo -1 to get -1
f(x)=-1

>
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Jika ingin membuat grafik fungsi trigonometri tersebut klik graph. Dan akan terlihat

seperti gambar dibawah ini
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Precalculus Solved
Buka aplikasi Precalculus Solved pada PC kamu. Maka akan terlihat tampilan sebagai
berikut:

[P Bagatrix - Precalculus
File Tools Data Window Help

NIRRT

Test Open Save Print Sign In

Notebook Explorer X
E]% My Notebook

/ Problems
: EE] Graphs

b A Tests
D Documents

Enter a name for your notebook:

[RIFANDY|

Insert a page into your notebook:

Help Contents X
- @ Getting Started
o Entering a Problem
o Creating a Graph
o Taking a Test
o Creating a Document
@ Student Data

o Options

Glossary X

Masukkan nama dokumen yang kamu inginkan pada kolom ‘“create new notebook” yang
muncul. Lalu klik “Problem” maka akan terlihat tampilan kertas kosong yang bisa kamu isi
dengan soal yang akan kamu selesaikan.
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Terdapat kotak “Quick Insert” pada halaman lembar kerja, yang berguna untuk menambah
simbol dan lambang serta rumus yang akan diketik di lembar problem.
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Berikut terdapat beberapa contoh problem yang dapat di kerjakan melalui precalculus
software :

Problem 1

Ketik 2x-4=6x+2 pada problem 1 menggunakan keyboard.
Pilih perintah yang harus diselesaikan pada kolom kanan atas.
Misalkan “Solve the equation” lalu klik answer .

Kemudian akan muncul kotak “calculating”. Jika kotaknya telah hilang. maka proses
pengerjaan telah selesai.

Setelah itu klik “Step” , hingga muncul ceklis hijau pada lembar jawaban.

Maka didapatlah jawaban akhir dari problem

7 File Ede Took Odta Window Help

ﬂru.\ ‘I N ’. A . g
lua 128 298he@
Mosbyk | Protler  Grgh  Tew Doumert Opse  Swe Pt | Spein  Dwa W

5. Aot | O o e [ce |\ oo Soreo (@mete @rme [ g

Problem 1
2x-4=6x4 2

Sinca 6x contans the vanable lo solve for, move i to the lefl-hand side of the equation
by sublracing 6x from both sides

F 2%-4-6x=2
23] o Crening a Gram
3 0 Takng @ Tast
@ ) ream a Decunen Simnoa 2x and - 6x are like terms, add - 6x 1o 2x %o get -dx
) @) woww Da 4x-4=2
T 0 Opters
: Since -4 does not contain he varable 0 soive for, move Il to he right-hand side of ha
Shas equation by adding 4 % both sidas
addwion A4x=4+2

wacasa



http://riskameilani.files.wordpress.com/2013/01/quick-insert.jpg
http://riskameilani.files.wordpress.com/2013/01/p1-1.jpg

ﬁh!dlhohbnlhﬁ#"#» .
O lEx 17828k @
Motsbosk | Probler Gragh  Test Docmert Opse  Smee  Pim | Sigein  Dus e

_"‘”g'”:‘::" | o Py [lorms| \ Noroe| o (@omare @ grme (S0t e s

= | / Protiere
[:j Presiam !
] G Add2 1o 4 1o get 6
x Tents -4x=6
_] Docemerts
Divide each term m the equation by -4
ax_ 6
Help Comenns 44
& o Getwy; Sned
) @) Ertermg s et
@) voamnga Gran Stmplify the fefl-hand ide of e equalion by canceling he common lems
s o Tabng s Tesl X'ﬁ

@) Creasng 2 Dacunent -4
&) scen twa
+ o Oreces

Surplity the nght-hand side of the equation by simplifying each lem

Guosary
‘addwion
Lale Ul
Abule vave
s g
B0 Varghe
adderd

wAsE

#3008 Nroeise
adacent dngies
sgeton
v
sharmate argles

Problem 1 (Page 2)

Untuk melihat grafik dari persamaan maka klik graph . Akan tampak gambar sebagai berikut
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Problem 2

Ketik x+3y=5, lalu pilih “new line” pada Quick Insert, ketik 2x-5y=-12 pada problem 2
menggunakan keyboard.

Pilih perintah “Solve by substitution method” pada kolom kanan atas. Lalu klik “answer” .
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Tunggu hingga proses calculating selesai.
Setelah itu klik “Step” , hingga muncul tanda ceklis hijau pada lembar jawaban.
Maka didapatlah jawaban akhir dari problem 2.
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Problem 3

Ketik 2x+3y>6, lalu pilih “new line” pada “Quick Insert”, ketik 6x+5y<30 pada problem 3.
Pilih perintah “Find the intersection of the inequalities” pada kolom kanan atas. Lalu klik
“answer” .

Tunggu hingga proses calculating selesai.
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Setelah itu klik “Step” , hingga muncul ceklis hijau pada lembar jawaban.
Maka didapatlah jawaban akhir dari problem 3.
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Untuk melihat grafik maka klik “graph” . Akan tampak gambar sebagai berikut :
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Problem 4

Ketik [(5x+2)/3] - [(3x-2)/4]=1 pada problem 4.

Pilih perintah “Solve the equation” pada kolom kanan atas. Lalu klik “answer”.
Tunggu hingga proses calculating selesai.

Setelah itu klik “Step” , hingga muncul ceklis hijau pada lembar jawaban.
Maka didapatlah jawaban akhir dari problem 4.
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