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ABSTRAK 

Pelatihan Pembuatan Media pembelajaran Augmented Reality 3 Dimensi 
Untuk Meningkatkan Kompetensi Guru Di SDN Ciracas 06 Pagi. Beberapa masalah 
yang dihadapi anatara lain : Guru belum mengetahui cara Membuat Media 
pembelajaran 3Dimensi menggunakan Augmented reality 3 dimensi, Guru belum 
menguasai pengguanaan teknologi sedangkan dalam kompetensi perlu nya guru 
dapat menguasai teknologi, keterbatasan sarana dalam menghadirkan alat peraga 
sebagai perangkat pembelajaran bagi siswa di sekolah. Belum ada media 
pembelajaran 3 Dimensi.solusi yang ditawarkan dari tim pengabdian masyarakat 
berupa jasa berbentuk pelatihan pembuatan media pembelajaran Augmented Reality 
3 Dimensi Untuk Meningkatkan Kompetensi Guru. Solusi yang ditawarkan antara lain: 
akan memberikan pengenalan aplikasi, penyuluhan, dan pelatihan sampai pada 
penggunaan aplikasi pada saat pembelajaran. Umpan balik dari penggunaan aplikasi, 
akan memberikan materi kompetensi kepda guru terutama dalam kompetensi 
profesional dalam membuat media pembelajaran 3 Dimensi, Praktek pembuatan 
media pembelajaran Augmented reality 3 dimensi. Luaran yang dihasilkan dari 
kegiatan pelatihan ini adalah: ada tiga hal yang diharapkan dapat diperoleh guru SDN 
Ciracas 06 Pagi   setelah diadakannya pelatihan ini yaitu (a) guru-guru SD akan 
memiliki pengetahuan tentang media pembejaran Augmented reality 3 dimensi dan 
kompetensi guru terutama kompetensi profesional  (b) Guru-guru SD akan terampil 
dalam membuat media pembelajaran 3 dimensi (c)Guru-guru SD memiliki motivasi 
dalam pembelajaran dan termotivasi meningkatkan kompetensi terutama kompetensi 
Profesional dalam membuat media pembelajaran yang terkini., Hasil kegiatan 
pelatihan ini diharapkan dapat dipublikasi ke jurnal pengabdian masyarakat yang ber-
ISSN, media cetak online. Metode pelaksanaan pengabdian secara klasikal yang 
akan  diikuti oleh guru SDN ciracas 06 Pagi melalui media Zoom meeting dan tatap 
muka. Pengabdian terdiri dari beberapa langkah-langkah sebagai berikut : tahap 
persiapan, tahap pelaksanaan dan tahap evaluasi.  
 

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Augmented Reality 3 dimensi, Kompetensi Guru 
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BAB 1. 
PENDAHULUAN 

 

 
 

1.1 Analisis Situasi 
Guru yang profesional adalah guru yang mampu mengakomodasikan secara tepat dan 

efektif prinsip-prinsip pedagogik yang merupakan standar kebutuhan siswa ke dalam 

proses pembelajaran. Hal ini sesuai dengan amanah Undang Undang Guru dan Dosen no14 

Tahun 2005 pada pasal 8 yang menyatakan bahwa kompetensi yang harus dimiliki 

guruadalah: a) Kompetensi pedagogis, b) kompetensi kepribadian, c) kompetensi sosial 

dan d)kompetensi profesional. Dari kompetensi tersebut dapat dijelaskan bahwa seorang 

guruwajib untuk :(a). Mengembangkan kurikulum yang terkait dengan bidang 

pembelajaran yang diampu (b). Menyelenggarakan kegiatan pembelajaran yang mendidik 

(c). Mengembangkan materi pembelajaran yang diampu secara kreatif (d). Memanfaatkan 

teknologi informasi dan komunikasi (TIK) untuk berkomunikasi danmengembangkan diri  

Berdasarkan penjelasan di atas seorang guru dituntut mampu 

meningkatkankompetensinya, salah satunya adalah dengan memanfaatkan TIK untuk 

berkomunikasi dan mengembangkan diri. Salah satunya dengan mengembangkan bahan 

ajar berupa media pembelajaran yang kreatif dan inovatif sesuai dengan kurikulum, 

perkembangan kebutuhan peserta didik dan perkembangan teknologi informasi 

(Departemen Pendidikan,2005). 

Menurut Ilmawan Mustaqim(2016) Media pembelajaran merupakan alat yang 

digunakan sebagai pengantar informasi kepada siswa terkait subjek pelajaran. Hal ini 

berarti media menjadi faktor yang penting dalam kegiatan pembelajaran. Augmented 

Reality (AR) adalah penambatan objek maya ke dalam lingkungan nyata yang dibantu 

perangkat komputer, berupa objek dalam bentuk 3D. Augmented Reality(AR) mampu 

menampilkan beragam objek fisik secara virtual. Kemampuan tersebut sangat cocok 

apabila digunakan dalam dunia pendidikan, salah satunya adalah dalam media 

pembelajaran berbasis AR. 

Augmented reality mampu menampilkan beragam obyek fisik secara virtual – terutama 

yang selama ini menjadi alat peraga pada pembelajaran di SD. Augmented Reality adalah 

teknologi interaksi yang dapat menggabungkan benda maya berjenis 2 dimensi atau 3 

dimensi yang akan ditambah ke dalam lingkungan nyata dan menggabungkan keduanya 

sehingga menciptakan ruang gabungan yang tercampur (Mixed Reality) dan 

memproyeksikannya kedalam waktu nyata atau real time, sehingga Augmented Reality 
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merupakan suatu teknologi interaksi yang menggabungkan antara dunia nyata (real world) 

dan dunia maya (virtual world). 

 

 

 

SDN Ciracas 06 Terletak di Jl. H. Hanafi Rt 012/03 No. 36, Jakarta Timur. Pada saat 

melakukan observasi Tim PKM mewawancarai salah satu guru di SDN Ciracas 06 Pagi 

Kondisi pandemi Covid-19 ini membuat proses KBM atau Kegiatan Belajar Mengajar di SDN 

Ciracas 06 pagi sudah hampir 2 tahun dilakukan secara daring. Hal tersebut menyebabkan 

beberapa kendala seperti menurunnya tingkat pemahaman materi, menurunnya minat belajar, 

dan menurunnya antusias belajar siswa karena pembelajaran dari guru yang membosankan 

serta tidak efektif. Untuk kepentingan peningkatan proses belajar mengajar,dan kompetensi 

Profesional agar dapat membuat media pembelajaran yang menarik dan mengikuti teknologi 

terkini. guru-guru di sekolah tersebut sangat membutuhkan kehadiran instruktur pelatihan 

khususnya di bidang pembuatan media pembelajaran yang terkini. Dan guru-guru belum dapat 

membuat media pembelajaran Augmented reality 3 dimensi. Berdasarkan masalah tersebut 

maka perlunya diadakan pelatihan pembuatan media pembelajaran Augmented reality 3 

dimensi untuk meningkatan kompetensi guru. 

 

 

1.2 Permasalahan Mitra 
 

1. Guru belum mengetahui cara Membuat Media pembelajaran 3 Dimensi menggunakan 

Augmented reality 3 dimensi 

2.  Guru belum menguasai pengguanaan teknologi sedangkan dalam kompetensi perlu 

nya guru dapat menguasai teknologi  

3. keterbatasan sarana dalam menghadirkan alat peraga sebagai perangkat pembelajaran 

bagi siswa di sekolah. Belum ada media pembelajaran 3 Dimensi  

Gambar 1.1  GEDUNG SDN CIRACAS 06 PAGI   
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BAB 2. 
TUJUAN DAN SASARAN 

 
 
 

2. 1 Tujuan Kegiatan 
Sesuai dengan permasalahan yang dihadapi oleh mitra, maka solusi 

yang ditawarkan untuk dapat mengatasi permasalahan yang dihadapi mitra 
adalah dengan memberikan pelatihan pembuatan media pembelajaran 
Augmented Reality 3 Dimensi. Dengan melakukan pelatihan ini berguna untuk 
meningkatkan kompetensi guru pada sekolah SDN Ciracas 06 Pagi Selain itu juga 
membantu para guru untuk membuat pembelajaran Augmented Reality 3 Dimensi 
Sebagai media pembelajaran dengan objek yang tentunya berbentu 3D, karena 
Augmented Reality (AR) mampu menampilkan objek yang terlihat nyata, kemampaun 
dalam pembuatan media pembelajaran ini cocok pada dunia pendidikan agar 
pembelajaran dikelas menjadi variatif dan inovatif. 

 
2. 2 Sasaran Kegiatan. 

Adapun sasaran pada Kegiatan dari Program Pelaksanaan Kemitraan 
Masyarakat (PKM) yaitu para guru SDN Ciracas 06 Pagi dengan mengikuti pelatihan 
selarna 3 hari. Sehingga guru memiliki pengetahuan, terampil, serta memiliki motivasi 
dalam profesionalnya tentang media pembelajaran Augmented Reality (AR) 3 
Dimensi. 
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BAB 3. 
METODE PELAKSANAAN YANG TELAH DILAKUKAN 

 
 

3. 1 Metode Pelaksanaan 
Pengabdian terdiri dari beberapa langkah-langkah sebagai berikut : 

 
A. Tahap Persiapan 

 

Tahap  persiapan  meliputi pengurusan  izin dan surat kesediaan  dengan  sekolah 

mitra.   Kemudian  dilanjutkan   dengan koordinasi mengenai  waktu  dan tempat 

pelaksanaan  kegiatan dengan  kepala  sekolah.  Setelah  itu tim pengabdian  akan 

menyiapkan bahan-bahan untuk pelatihan seperti modul pelatihan. 

 
 

B. Tahap Pelaksanaan 
 

Pengabdian  kepada  masyarakat  dilaksanakan  dalam beberapa  tahapan  kegiatan 

yaitu sebagai berikut : 

Hari Pertama Materi yang akan disajikan : 

1. Pengenalan Media Pembelajaran 3Dimensi  

2. Materi mengenai Kompetensi Guru  

3. Pembelajaran IPA di SD  

 
 

Hari Kedua Materi yang akan disajikan : 

1. Diawali dengan pengenalan teknologiAugmented Reality  
2. penjelasan bagaimana membuat desain obyek sederhana. 
3. Penyuluhan dan Pelatihan Mengenai Media Pembelajaran Augmented Reality 3 

Dimensi 

 

Hari Ketiga Materi yang akan disajikan : 

1. Praktek Pembuatan Media Pembelajaran Augmented Reality 3 Dimensi 3 

dimensi dengan Materi yang di sesuaikan dengan Kebutuhan gur 
 
 
 

C. Tahap Evaluasi 
 

Pada   tahap ini  dilakukan   evaluasi   terhadap  kegiatan pelatihan   yang   telah 

dilaksanakan dengan cara memberikan  angket.  

 

 

3.2 Partisipasi  
Guru-guru membawa laptop masing-masing dan menggunakan Hp masing 

untuk praktek kegiatan akan tetapi jika ada guru yang tidak membawa laptop maka 
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Tim PKM akan menyediakan, sekolah menyediakan LCD untuk kegiatan.Tim 

pelaksana pengabdian akan berkoordinasi dengan Kepala Sekolah untuk beberapa 

hal yaitu: (1) Penentuan waktu dan tempat pelaksanaan kegiatan, (2) Pengurusan 

administrasi kegiatan seperti surat-menyurat dan pemberitahuan bagi pihak-pihak 

terkait, (3)  Pengumupulan  peserta  kegiatan,  dan  (4)  Koordinator  lapangan  saat 

kegiatan berlangsung. 

 
3.3 Evaluasi Pelaksanaan Program Pengabdian kepada Masyarakat 

Evaluasi yang akan dilakukan dilakukan guna membahas keefektifan 

penggunaan  media 3 dimensi tersebut pada pembelajaran. 

 

Tabel 3.1 Kesan Peserta Terhadap Pelatihan 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 

Tabel 3.2  Pesan Peserta dalam Pelatihan 

 

 



6 

 

BAB 4. 
KELUARAN YANG DICAPAI (OUTPUT) 

 

4. 1. Hasil Kegiatan 
 Kegiatan pengabdian masyarakat dilaksanakan selama 3 hari. Dimana 2 hari secara 
daring (online) dan 1 hari dilaksanakan secara luring (ofline). 
Berikut ini hasil dari praktek guru-guru yang di simpan dalam google drive  
https://drive.google.com/drive/folders/1hQJokvroHDC-iRLWkSH-PXMzRk1wnXf-
?usp=sharing 
 
 
A. Hari Pertama 

Kegiatan hari pertama dimulai pukul 10.30. Yang dibuka dengan membaca 
Basmallah dan dilanjutkan oleh pembacaan saritilawah. Selanjutnya 
mendengarkan lagu Indonesia Raya, Mars Muhammadiyah, dan Mars Uhamka. 
Setelah itu sambutan dari kepala sekolah SDN Ciracas 06 Pagi dan sambutan 
ketua pelaksana. 
 

 
 

 

 

Gambar 4. 1 Sambutan Kepala Sekolah  

Gambar 4. 2 Sambutan Ketua Pelaksana  

https://drive.google.com/drive/folders/1hQJokvroHDC-iRLWkSH-PXMzRk1wnXf-?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1hQJokvroHDC-iRLWkSH-PXMzRk1wnXf-?usp=sharing
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Selanjutnya acara dilanjutkan  dengan pemaparan materi oleh narasumber  dengan rincian 

sebagai berikut :  

1. Pemaparan Materi petama yaitu Konsep Pembelajaran IPA di SD 

yang disampaikan oleh Ibu Dra. Zulfadewina, M.Pd 

 
 
 
 

 

2. Pemaparan Materi kedua mengenai Kompetensi Guru Abad 21 Terhadap Media 
Pembelajaran, yang disampaikan oleh Ibu Septi Fitri Meilana, M.Pd 

 
 
 

 
 
 

 

 

 

Gambar 4. 3 Pemaparan Materi pertama pertama 

Gambar 4. 4 Pemaparan Materi Kedua  
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B. Hari Kedua 

 

Pada hari kedua acara pelatihan  diawali dengan pembukaan d a n  p e m b a c a a n  

s a r i t i l a w a h .  L a l u  d i l anjutkan  dengan sesi pemaparan materi sebagai berikut : 

 
 

1. tutorial pembuatan media pembelajaran Augmented Reality 3 Dimensi melalui aplikasi 
Assemblr yang disampaikan oleh Bapak Purwanto, S.Pd SD 

 

 

 

 

 

 

C. Hari Ketiga  

Hari ketiga yaitu praktek pembuatan Media Pembelajaran Augmented Reality 3 
Dimensi Melalui Aplikasi Assemblr. Hasil dari Praktek guru-guru 

 

 

https://drive.google.com/drive/folders/1hQJokvroHDC-iRLWkSH-PXMzRk1wnXf-
?usp=sharing 

 

 

 

Gambar 4. 5 Pelatihan Mengenai Assemblr  

https://drive.google.com/drive/folders/1hQJokvroHDC-iRLWkSH-PXMzRk1wnXf-?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1hQJokvroHDC-iRLWkSH-PXMzRk1wnXf-?usp=sharing
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Gambar 4. 6 Praktek Pembuatan Media Pembelajaran 
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4. 2. Luaran yang Dicapai 

Selanjutnya hasil pengabdian dibuat dalam bentuk artikel yang dipublikasikan 

pada jurnal di bawah ini : 
 

IDENTITAS JURNAL 
 

Nama Jurnal Jurnal Pengabdian Kepada Masyarakat PKM   

Website Jurnal https://jurnal.unimed.ac.id/2012/index.php/jpkm 
 

Status Makalah Draf  

Jenis Jurnal Jurnal Nasional Sinta 3  

Tanggal Submit - 

 
 
 

No Nama Media Massa Online Link Berita 

1 Serambi Update http://www.serambiupdate.com/2022/07/tingkatk
an-kompetensi-guru-sekolah.html 

 
 

No Nama Akun Youtube Link Youtube 

1 septi fitri meilana https://www.youtube.com/channel/UCX9MY0Vg
wGsoW04B2TUQtRg 
  

  

https://jurnal.unimed.ac.id/2012/index.php/jpkm
https://www.youtube.com/channel/UCX9MY0VgwGsoW04B2TUQtRg
https://www.youtube.com/channel/UCX9MY0VgwGsoW04B2TUQtRg
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BAB 5. 
FAKTOR YANG MENGHAMBAT/KENDALA, FAKTOR YANG MENDUKUNG 

DAN TINDAK LANJUT 
 
 
 
 

5.1    Faktor yang Menghambat/Kendala 
 

Kegiatan pengabdian  masyarakat ini dilakukan selama dua hari  melalui Zoom Meeting 

dan Datang langsung ke sekolah, dengan beberapa kendala : 

 

1. Keterbatasan waktu pelaksanaan dengan audience; 
2.  Koneksi jaringan tidak stabil; 
3. Pada hari ketiga pertemuan secara langsung di sekolah hanya di hadari oleh 

12 guru dan satu kepala sekolah karena sebagian guru masih ada  tugas lain 
yang harus di selesaikan.  

 

 
 

5.2    Faktor yang Mendukung 
 

Faktor yang mendukung dalam kegiatan masyarakat ini adalah : 
 

1.  Sumber  daya  manusia/narasumber  yang  ahli  dalam bidangnya,  sehingga dalam 

pelatihan peserta dapat menguasai materi dengan baik. 

2.  Keterlibatan  mahasiswa  dalam  pengabdian  masyarakat  dan dapat membantu 

kelancaran kegiatan. 

 
 

5.3    Tindak Lanjut 
 

 

Tindak lanjut dari kegiatan pengabdian masyarakat ini adalah guru dapat membuat media 

pembelajaran yang lebih menarik salah satu dengan media tiga dimensi dan siswa pun dapat 

membuat projek kerja dalam membuat media pembelajararan sesuai dengan materi yang guru ajarkan  

yang sesuai dengan karakterikstik peserta didik sehingga  guru dapat  mempersiapkan  media 

pembelajaran sesuai dengan materi yang akan diajarkan nya. Pembuatan media 

pembelajaran dalam penggunaan Augmented Reality membuat para guru lebih 

kreatif dan inovatif, dengan memakai media pembelajaran Augmented Reality dapat 

memberi keuntungan pada para guru dalam penggunaannya,  seperti hanya 

menggunakan internet yang stabil dan data internet yang mencukupi sehingga 

media pembelajran dapat digunakan. Media pembelajaran Augmented Reality ini 

tidak hanya membuat tetapi bisa juga langsung dipakai dengan cara mencari materi 

lain dari para pengguna yang lain atau saling bertukar materi dengan pengguna lain
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. 
 
 
 

 
 

Tabel 5.1 Hasil Evaluasi Peserta PKM 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Selanjutnya kategori hasil angket peserta dapat dilihat pada Tabel di bawah ini. 
 

 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
Tabel 5. 2 Kategori Hasil Angket PKM 
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BAB 6 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

6. 1.  Kesimpulan 

Berdasarkan Hasil Kegiatan Program Kemitraan masyarakat di SDN Ciracas 06 

Pagi, maka pelaksanaan kegiatan Pelatihan Pembuatan Media Pembelajaran 

Augmented Reality 3 Dimensi Untuk Meningkatkan Kompetensi Guru di SDN 

Ciracas 06 Pagi dapat disimpulkan : 

1. Para Peserta pengabdian tertarik, senang dan semangat dalam mengikuti 

kegiatan Pelatihan pembuatan media pembelajaran augmented reality 3 dimensi. 

2. Para Peserta pengabdian setelah mengikuti kegiatan pelatihan bisa memahami 

pentingnya membuat media pembelajaran yang menarik dan inovatif, sehingga 

mereka dapat memanfaatkannya dan menerapkannya dalam pembelajaran. 

6. 2. Saran  

Berdasarkan kesimpulan di atas, maka kegiatan Pengabdian Pelatihan Pembuatan 

Media Pembelajaran Augmented Reality 3 Dimensi  dapat memberikan saran : 

1. Kegiatan ini perlu dilakukan di beberapa sekolah 

2. Pemberian pelatihan seperti ini harus lebih diperbanyak, karena sangat berguna 

bagi guru untuk menunjang ataupun meningkatkan pembelajaran 
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DAFTAR PUSTAKA 
 

 

Hadi, Sony Sulistyo, Aplikasi Pengenalan Sistem Tata Surya Menggunakan Augmented Reality 
Untuk 

 

 

Pendidikan Sekolah Dasar. Fakultas Ilmu Komputer, Universitas Dian Nuswantoro. 

Penggunaan teknologi Augmented Reality bertujuan untuk menambahkan informasi dan 

pengalaman pada dunia nyata yang akan di proses oleh sistem Augmented Reality dengan 

didasari aktifitas dunia nyata agar pemahaman pengguna teknologi ini menjadi lebih jelas. 

 

Departemen Pendidikan Nasional. 2005. Undang-Undang Republik Indonesia, Nomor 14 Tahun 
2005Tentang Guru dan Dosen. Depdiknas RI : Jakarta. 

 

 

Ilmawan Mustaqim Jurnal Pendidikan Teknologi dan Kejuruan Vol.13, No.2, Juli 2016, Hal:174 
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LAMPIRAN 
 
 

Lampiran 1. Realisasi Anggaran 
 

Justifikasi Anggaran 
 

1.  Realisasi Anggaran (Lampiran G). 
 

1. Honorarium 

 
 

Honor 

 
 

Honor/Jam (Rp) 

Waktu 

(jam/ming 

gu) 

 
 

Minggu 

 

Total 
 

Honor 

Ketua 5.000 10 12 600.000 

Anggota 1 3.000 10 12 360.000 

Anggota 2 3.000 10 12 360.000 

Pembantu 1 2.500 10 5 125.000 

Pembantu 2 2.000 10 5 100.000 

Pembantu 3 2.000 10 5 100.000 

Subtotal (Rp) 1.645.000 

2. Pembelian bahan habis pakai 

 
 

Material 

 

Justifikasi 
 

Pembelian 

 
 

Kuantitas 

Harga 

Satuan 

(Rp) 

 

Total Biaya 

habis pakai 

Materai Surat perjanjian 4 7.000 28.000 

Penyusunan Proposal 1 1 70.000 70.000 

Pengandaan Proposal 1 1 70.000 70.000 

Penyusunan Laporan 1 1 150.000 150.000 

Pengandaan Laporan 1 6 150.00 900.000 

Publikasi media online 1 1 400.000 400.000 

Publikasi Jurnal 1 1 655.000 655.000 

Burning cd 1 1 30.000 30.000 

Pulsa tim 1 6 50.000 300.000 

Plakat dan cendra mata 1 1 500.000 500.000 

Foto copy modul Hasil pelatihan guru 36 8.500 306.000 

sertifikat 1 36 1.000 36.000 

Print Penyusunan panduan 
media 3 dimensi  

1 1 Paket 530.000 530.000 
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Kenang-kenangan untuk 
sekolah  

1  
1 paket  

600.000     600.000 
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   Subtotal 
 

(Rp) 

4.575.000 

3. Perjalanan 

 
 

Material 

 

Justifikasi 
 
 

Kuantitas 

Harga  

Total Biaya 
 

Pembelian 
Satuan  

perjalanan 
 (Rp)  

 
 
 

Koordinasi tim dengan 

mitra 

Survey kegiatan  
 
 
 

3 

 
 
 
 

60.000 

 
 
 
 

180.000 

Dan mengurus 

perizinan 

kerjasama dengan 

mitra 

 

Transportasi tim pengabdian 
Pelaksanaan 10 60.000  

600.000 
evaluasi 

   Subtotal  

780.000 
   (Rp) 

4. Sewa 

 
 

Material 

 

Justifikasi 
 
 

Kuantitas 

Harga  

Total Biaya 
 

Pembelian 
Satuan  

Sewa 
 (Rp)  

 
 

Setting baner 

 
 

1 

 
 

1 

 
 

50.000 

 
 

50.000    Subtotal  

50.000 
   (Rp) 

TOTAL ANGGARAN YANG DIPERLUKAN SELURUHNYA (Rp) 7.000.000 
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Lampiran 2.  Instrumen/ Makalah/materi kegiatan 
 

a. Lembar Evaluasi Pelatihan 

 
 
 

b. Materi Kegiatan 
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Lampiran 3.  Biodata Anggota Pengabdian 
 

 
A. Anggota 1 

Identitas Diri 

1 Nama Lengkap (dengan gelar) Drs. Aslam, M.Pd 

2 Jenis Kelamin Laki-laki 

3 Jabatan Fungsional Asisten Ahli 

4 NIP/NIK D.16.1153 

5 NIDN 0312096806 

6 Tempat dan Tanggal Lahir Jakarta, 12 September 1968 

7 E-Mail Ea_aslam@yahoo.co.id 

8 Nomor Telepon/ HP 081282013188 

9 Alamat Kantor FKIP       UHAMKA jl.Tanah merdeka, 
kp.Rambutan   

10 Nomor Telepon 021-8400341 

11 Lulusan yang telah dihasilkan    

12 Mata Kuliah Yang Diampu 1.  PLBJ 
  2.  Strategi Pembelajaran 
  3.  Media Pembelajaran 

 
 

Semua data yang  saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan 

dapat dipertanggung jawabkan secara hukum, Apabila  dikemudian  hari ternyata dijumpai 

ketidak sesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi. 

Demikian biodata ini saya  buat dengan  sebenarnya  untuk memenuhi  salah satu 

persyaratan dalam pengajuan penugasan kegiatan PKM 

 
 
 
 
 
 
 

  Jakarta, 14 April  2022 
 Anggota 

 
 
 
          Drs. Aslam, M.Pd 

mailto:Ea_aslam@yahoo.co.id
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B. Anggota 2 
a) Identitas Pribadi 

1 Nama lengkap Dra. Zulfadewina, M. Pd 

2 Jenis Kelamin Perempuan 
3 Jabatan Fungsional Asisten Ahli 

4 NPD D.11.0726 
5 NIDN 0326036703 

6 Tempat dan Tanggal Lahir Sariak, 26 Maret 1967 
7 Email zulfadewina.26@gmail.com 

8 Nomor Telepon/HP 083815422926 
9 Alamat Kantor Jalan Tanah Merdeka, Pasar 

10 Nomor Telepon/Faks 021-8400341 

11 Lulusan yang Telah Dihasilkan - 

12 Mata Kuliah yang Diampu 1. Konsep Dasar IPA 1 

2. Konsep Dasar IPA 2 

3. Praktikum IPA SD 

4. Belajar dan Pembelajaran 
 

5. Pengembangan Kurikulum 

 
 

b) Riwayat Pendidikan  
  S-1                                             S-2 
Nama P rguruan Universitas Negeri                Universitas Negeri 

Jakarta Tinggi  Padang 

Bidang 
Il 

mu Pendidikan Biologi                Pendidikan Dasar 
Tahun asuk- 1986-1991                              2008-2010 
Lulus   

 
c) Pengalaman Penelitian Dalam 5 Tahun Terakhir 

 

 

No 

 

 

Tahun 

 

 

Judul Penelitian 

Pendanaan 

Sumber Jml 

1 2017 Profil Penguasaan 

Keteranpilan Proses Sains 

Mahasiswa PGSD FKIP 

Lemlitbang 7.000.000 

2 2018 Pengembangan Panduan 
Praktikum Berbasis 
Keterampilan Proses 
Sains pada mata kuliah 
Praktikum IPA SD 

Lemlitbang 10.000.000 

 
d) Pengalaman Pengabdian  Masyarakat Dalam 5 Tahun Terakhir 

 

 

No 

 

 

Tahun 

 

 

Judul Pengabdian 

Pendanaan 

mailto:zulfadewina.26@gmail.com
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Sumber Jml 

1 2012 Peningkatan Pemahaman LPPM 4.500.000 
Guru dalam Melakukan 

 

Perencanaan 

Pembelajaran Melalui 

Model Kompetensi 

Profesionalisme Guru 

Uhamka 

2 2018 Penyuluhan     Penyehatan LPPM 7.500.000 
Makanan   dan   Minuman Uhamka 
bagi      Ibu-ibu      Rumah  

Tangga   RT   03   RW10  

Kecamatan    Pasar   Rebo  

dan     Pengurus     Cabang  

Aisyiyah  Ciracas  Jakarta  

3 2018 Membangun            Usaha LPPM 8.000.000 
Rumah   Tangga   Daerah Uhamka 
Padat Penduduk Penghuni 

 

Rumah Kontrakan sebagai 

 

Alternatif      Penambahan  

Keuangan Keluarga  

 

Semua  data  yang  saya  isikan  dan  tercantum  dalam  biodata  ini  adalah  benar  dan dapat 

dipertanggungjawabkan   secara   hukum.   Apabila   di   kemudian   hari   ternyata dijumpai 

ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup  menerima sanksi. 

 

Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan 

dalam pengajuan Penugasan Program Kemitraan Masyarakat. 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

Jakarta, 14 April 2022  

      Anggota 

 

 

Dra, Zulfadewina., M.Pd 
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Lampiran 4. Artikel ilmiah (draf, status submission atau reprint  dll.) 
 

a. Bukti Submit Jurnal 
 
Draf  
 

b. Artikel 
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Lampiran 5. Draft publikasi di media cetak/daring 

a. Artikel Serambi Update 

http://www.serambiupdate.com/2022/07/tingkatkan-kompetensi-guru-sekolah.html 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.serambiupdate.com/2022/07/tingkatkan-kompetensi-guru-sekolah.html
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b. Video Youtube 

 

Link Video :  
 
 

https://www.youtube.com/channel/UCX9MY0VgwGsoW04B2TUQtRg 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

https://www.youtube.com/channel/UCX9MY0VgwGsoW04B2TUQtRg
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Lampiran 6. HKI, publikasi, leaflet, dan produk lainnya. 
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Lampiran 7. Foto Dokumentasi kegiatan 

 

 

Pelatihan Hari Pertama 
 
 
 

 
 
 

Pelatihan Hari Kedua 
 

 
 

Pelatihan Hari Ketiga 
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Lampiran 8. Daftar Peserta 
 

 

Hari Pertama :  
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Hari Kedua :  
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Hari Ketiga :  
di hari ketiga hanya yang hadir 12 orang dikarena kan beberapa guru ada yang masih menjalankan tugas.  
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Lampiran 9. Surat Pernyataan Kesediaan Mitra 
 
 
 
 




