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	CPL-Prodi
SIKAP

1. Bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan mampu menunujukkan sikap religious.
2. Menjunjung tinggi nilai kemanusiaan dalam menjalankan tugas berdasarkan agama, moral dan etika
3. Bekerja sama dan memiliki kepekaan sosial serta kepedulian terhadap masyarakat dan lingkungan.
KETRAMPILAN UMUM
4. Mampu    menerapkan pemikiran logis, kritis, sistematis dan inovatif dalam konteks pengembangan atau implementasi ilmu pengetahuan dan teknologi yang memperhatikan dan menerapkan nilai humaniora yang sesuai bidang keahliannya.
5. Mampu mengambil keputusan secara tepat dalam konteks penyelesaian masalah di bidang keahliannya berdasarkan hasil analisis, informasi dan data
KETRAMPILAN KHUSUS

6. Mampu     merencanakan,  menerapkan, mengelola dan melakukan asessmen perkembangan anak usia dini yang berorientasi pada kecakapan hidup (life Skill) dan nilai-nilai kemuhammadiyahan.
7. Menguasai secara aktif penggunaan berbagai sumber belajar, media pembelajaran berbasis IPTEK
PENGETAHUAN
8. Menguasai secara aktif penggunaan berbagai sumber belajar, media pembelajaran berbasis IPTEK untuk melaksanakan penelitian 
9. Mampu melaksanakan tugas dengan penuh tanggung jawab sebagai pendidik PAUD.
10. Mampu menumbuhkan rasa kepedulian kepada fenomena pentingnya PAUD di masyarakat.

	
	CP-MK



	
	1. M 1   : Mahasiswa mampu menjelaskan Hakekat dalam bermain dan permainan AUD (C1, C2,S6)
2. M 2 : Mahasiswa mampu menguraikan Konsep bermain dan permainan dengan perkembangannya (C1, C2, PP7)
3. M 3   : Mahasiswa mampu menjelaskan Bermain dalam perspektif klasik (C2, KK10, PP7)
4. M 4   : Mahasiswa mampu menjelaskan Bermain dalam perspektif kontemporer (C2, KK10, PP7)
5. M 5 : Mahasiswa mampu menganalisis Strategi bermain dan permainan berbasis kearifan lokal (C4, KK6, PP15)

6. M 6  : Mahasiswa mampu menjelaskan Syarat  bermain dan perkembangan fase-fase bermain edukatif (C2, S1, KK6, PP7)
7. M 7 : Mahasiswa mampu menganalisis Manfaat dan nilai-nilai yang terkandung dalam bermain (C4, S2, PP15)
8. M 8: Mahasiswa mampu membuktikan Keterkaitan perkembangan bermain AUD dengan permainan tradisional (C3, S1, S6, KU5, PP7)

9. M 9 : Mahasiswa mampu merangkum Tahapan Bermain pada anak usia dini dan bentuk permainan inovatif (C2, C4, KK6, KK10)
10. M10 : Mahasiswa mampu menjelaskan Ruang lingkup pembelajaran bermain kreatif dengan model alat permainan edukatif (APE) (C2, C4, KK6, KK10)
11. M 11 : Mahasiswa mampu menjelaskan Pendekatan bermain yang berpusat pada anak (C2, PP11)
12. M 12 : Mahasiswa mampu menjelaskan pembuatan alat permainan edukatif (C2, PP7)
13. M 13 Mahasiswa mampu mengembangkan Bermain kreatif  dengan gerak dan lagu (C2, S1, KK6, PP7, PP15)

	Deskripsi Singkat MK
	Mahasiswa dapat memahami teori bermain dari berbagai perspektif, tahap-tahap perkembangan bermain anak, mengembangkan permainan dengan berbagai aspek perkembangan dan budaya serta mengembangkan model permainan yang sesuai bagi anak usia dini dengan penerapan bermain kreatif, inovatif melalui gerak dan lagu


	
	

	
	

	Bahan Kajian
	Dalam mata kuliah ini akan dikaji tentang bermain sebagai aktivitas yang khas, menggembirakan, menyenangkan dan menimbulkan kenikmatan bagi anak karena “Dunia anak = Dunia bermain”. Jadi bermain merupakan kegiatan pokok dan penting untuk anak. Bermain bagi anak mempunyai nilai yang sama dengan bekerja dan belajar bagi orang dewasa.



	Materi Pembelajaran/Pokok Bahasan
	1. Hakekat dalam bermain dan permainan AUD
2. Konsep bermain dan permainan dengan perkembangannya
3. Bermain dalam perspektif klasik
4. Bermain dalam perspektif kontemporer
5. Strategi bermain dan permainan berbasis kearifan lokal
6. Syarat  bermain dan perkembangan fase-fase bermain edukatif
7. Manfaat dan nilai-nilai yang terkandung dalam bermain 
8. Keterkaitan perkembangan bermain AUD dengan permainan tradisional
9. Tahapan Bermain pada anak usia dini dan bentuk permainan inovatif
10. Ruang lingkup pembelajaran bermain kreatif dengan model alat permainan edukatif (APE)
11. Pendekatan bermain yang berpusat pada anak
12. Pembuatan alat permainan edukatif
13. Pemanfaatan alat bermain dari bahan sisa dan bahan alam
14. Peran guru dan bermain di TK


	Pustaka
	Utama:

	
	1. Bloom & Anderson & Krathwohl. The Taxonomy Of Educational Objectives Cognitive Domain, 2001
2. John W. Santrock, (2011).  Perkembangan Anak 1 & 2.
3. Laura E. Beck. (2008).  Child Development. Mc Graw Hills
4. Carol E. Catron & Jan Allen. (1999). Early Childhood Curriculum: A Creative Play Model. Merril  Prentice Hall. New Jersey. Ohio
5. Joan Santer and Carol Griffiths (2007). Free Play in early Childhood. London: The National Children’s Bareu
6. Mary D. Sheridan (2017). Play in Early Childhood from Birth to Six. Copyrighted Material. Tayor & Frances Ltd. Routledge. London United Kingdom
7. Jeffrey Goldstein. Play in Children’s  Development, health and Well being. Brussels Publishing.  https://www.ornes.nl/wp-content/uploads/2010/08/Play-in-children-s-development-health-and-well-being-feb-2012.pdf


	
	Pendukung

	
	1. Yuliani Nurani Sudjono & Bambang Sujiono. Bermain Kreatif, Berbasis Kecerdasan Jamak:  Penerbit PT. Indeks, Jakarta

2. Pamela A. Coughlin.  Menciptakan Kelas Yang Berpusat Pada Anak: Children’s Resources International, Inc., Washington DC
3. Utami Munandar.  Kreatifitas dan Keberbakatan : Penerbit PT. Gramedia Pustaka Utama, Jakarta 



	Media Pembelajaran
	Software:
	Hardware:

	 
	Power Point dan video
	Laptop dan LCD

	Team Teaching

Mata Kuliah Syarat
	Dr. Hj. Mugiarsih Chaeri., M. Psi, Dr. Dasuki., M. Pd, Meity Hadzriana., M. Pd, Susianty Selaras Ndari., M. Pd

	
	Konsep Dasar PAUD

	Mg ke-
	Sub-CP-MK
	Indikator


	Kriteria & Bentuk Penilaian
	Metode Pembelajaran (Estimasi Waktu)
	Materi Pembelajaran (Pustaka)
	Bobot Penilaian



	1
	Mahasiswa dapat menyebutkan  jenis-jenis  bermain dan permainan anak usia dini serta Menjelaskan secara singkat tentang hakekat bermain dan permainan anak  di TK (C1, C2, S6) 
	1. Ketepatan mengenali jenis-jenis bermain dan permainan anak usia dini
2. Kesesuaian menjelaskan hakekat bermain dan permainan anak usia dini di  TK.
	· Kriteria : Ketepatan & kesesuain penguasaan materi
· Bentuk non test : Keaktifan berdiskusi
	Kuliah & diskusi 
[TM:1x(3x50”)]

Tugas terstruktur: (3x 60”)
Membaca sub pokok bahasan pada pertemuan 1

Tugas Mandiri (3x 60 menit)

Merangkum hasil pertemuan sesuai format yang telah disediakan

	· Hakekat dalam bermain dan permainan AUD 

	5

	2
	Mahasiswa memahami konsep bermain dan permainan menurut para  ahli serta mampu 
Menguraikan perkembangan bermain dan permainan anak (C2, PP7)

	1. Ketepatan mengenali konsep bermain dan permainan anak usia dini
2. Kesesuaian menjelaskan konsep bermain dan permainan anak menurut para ahli
3. Ketepatan  menguraikan perkembangan bermain dan permainan anak (di Barat dan di Indonesia)

	· Kriteria :
Ketepatan & kesesuaian dalam memahami materi
· Bentuk non test :
Presentasi makalah & keantifan diskusi 
	Kuliah; Diskusi; presentasi; online learning 

[TM:1x(3x50”)]

Tugas Terstruktur: 

(3 x 60”)
· Membuat paparan dan  makalah  mengenai konsep bermain anak dan permainan dengan perkembangannya
Tugas Mandiri: (3x60”)

Membaca materi yang dibahas dalam pertemuan
[BT+BM:(1+1)x(3x60)]


	· Konsep bermain dan permainan dengan perkembangannya

	5

	3,4
	Mahasiswa mampu menjelaskan bermain anak dalam perspektif klasik maupun bermain dalam perspektif kontemporer serta bentuk-bentuk  bermain klasik dan kontemporer yang ada (C2, KK10, PP7)
	1. Ketepatan menjelaskan model bermain klasik bagi anak (berdasarkan para ahli, factor yang mempengaruhi, jenis dan contohnya)
2. Ketepatan  menjelaskan model bermain kontemporer bagi anak  berdasarkan para ahli, factor yang mempengaruhi, jenis dan contohnya
3. Kesesuaian  menguraikan pentingnya  bermain klasik/kontemporer bagi anak

	Kriteria :

· Ketepatan & kesesuaian penguasaan materi
· Bentuk non test: Presentasi makalah & presentasi
	Kuliah; Diskusi; presentasi; online learning  

[TM:2x(3x50”)]

Tugas Terstruktur 3: (3x60’) 
Membuat paparan dan makalah “Bermain dalam perspektif klasik”
Tugas Terstruktur 4: (3x60’)
Membuat paparan Bermain dalam perspektif kontemporer 
Tugas Mandiri: (3x60”)

Membaca dan memahami matrei bahasan pada pertemuan
 [BT+BM:(2+2)x(3x60)]

	· Bermain dalam perspektif klasik dan 
Bermain dalam perspektif kontemporer
	10

	5,6
	Mahasiswa memahami strategi bermain dan permainan  berbasis kearifan lokal serta Menjelaskan budaya bermain dan permainan anak-anak di masyarakat 
(C4, KK6, PP15)


	1. Ketepatan menjelaskan pendekatan permainan trandisional

2. Ketepatan menjelaskan jenis dan ragam permainan tradisional di Indonesia 

3. Ketepatan  menjelaskan alasan- alasan kenapa permainan tradisional penting bagi anak-anak Indonesia
4. Ketepatan menjelaskan nilai budaya dan kearifan yang terkandung dalam tiap permainan tradisional


	Kriteria :

· Ketepatan & penguasaan materi
· Bentuk non test : Presentasi makalah & diskusi
	Kuliah; Diskusi; presentasi; online learning  

[TM:1x(3x50”)]

Tugas Terstruktur 5: (3x60”)
Membuat paparan   Strategi bermain dan permainan berbasis kearifan local
Tugas Terstruktur 6: (3x60”)

Praktek kegiatan bermain tradisional
Tugas Mandiri: (3x60”)

Membaca dan memahami materi pada pertemuan

Individu: Merangkum hasil pertemuan  sesuai format yang telah disediakan
[BT+BM:(1+1)x(3x60)]


	Strategi bermain dan permainan  berbasis kearifan lokal serta budaya bermain dan permainan anak-anak di masyarakat 


	10

	7
	Mahasiswa dapat menjelaskan  tentang Permainan edukatif, manfaatnya dan menganalisis nilai-nilai yang terkandung dalam bermain edukatif
(C2, S1, KK6, PP15)


	1. Ketepatan  menjelaskan  tentang permainan edukatif
2. Ketepatan menjelaskan tentang manfaat bermain edukatif bagi anak 
3. Kesesuaian  menganalisis  nilai-nilai yang terkandung dalam bermain edukatif

	· Kriteria: Ketepatan 
& kesesuaian dalam  penguasaanmateri

· Bentuk non test: Presentasi makalah, simulasi & diskusi
	Kuliah; Diskusi; presentasi; online learning  

[TM:1x(3x50”)]

Tugas Terstruktur: (3x60’)
Membuat paparan dan makalah tentang permainan edukatif, manfaatnya dan nilai-nilai yang terkandung dalam bermain edukatif

Tugas Mandiri: (3x60”): 

Membaca dan memahami materi bahasan pada pertemuan
[BT+BM:(1+1)x(3x60)]


	· Manfaat dan nilai-nilai yang terkandung dalam bermain 

	10

	8
	UJIAN TENGAH SEMESTER

	9


	Mahasiswa  dapat menjelaskan kecerdasan jamak anak dan Pendekatan bermain yang berpusat pada anak
(C2, PP11)

	1. Ketepatan menjelaskan kecerdasan jamak anak 
2. Ketetapan memperkirakan menjelaskan Pendekatan bermain yang berpusat pada anak
	· Kriteria :
Ketepatan penguasaan materi

· Bentuk non test :

Paparan makalah dan diskusi

	Kuliah; Diskusi; presentasi; online learning  

[TM:1x(3x50”)]

Tugas Terstruktur: (3x60”)
Membuat paparan dan makalah  kecerdasan jamak anak dan Pendekatan bermain yang berpusat pada anak
Tugas mandiri: (3x60”)
Merangkum hasil pertemuan sesuai format yang telah disediakan
[BT+BM:(1+1)x(3x60)]

	· kecerdasan jamak anak  dan Pendekatan bermain yang berpusat pada anak
	5

	10
	Mahasiswa  dapat menjelaskan Tahapan Bermain pada anak usia dini dan bentuk permainan inovatif
(C2, C4, KK6, KK10)

	1. Ketepatan menjelaskan Tahapan Bermain pada anak usia dini (menurut para ahli)
2. Ketepatan merangkum bentuk - bentuk permainan inovatif (menurut para ahli)

	· Kriteria :

Ketepatan penguasaan materi
· Bentuk non test :
Paparan makalah & diskusi

· Hasil kerja:

Menampilkan bentuk permainan inovatif
	Kuliah; Diskusi; presentasi; online learning  

[TM:1x(3x50”)]

Tugas Terstruktur: (3x60”) 
Membuat paparan  Tahapan Bermain pada anak usia dini dan bentuk permainan inovatif
Tugas Mandiri: (3x60”)
Merangkum hasil pertemuan sesuai format yang telah disediakan
[BT+BM:(1+1)x(3x60)]


	· Tahapan Bermain pada anak usia dini dan bentuk permainan inovatif

	5

	11
	Mahasiswa dapat menjelaskan peran guru dalam kegiatan bermain di Taman kanak-kanak
	1. Ketepatan menjelaskan peran dan tanggung jawab guru
2. Ketepatan menjelaskan hubungan guru dengan  keterlibatan orang tua dalam kegiatan bermain di TK
	· Kriteria :

Ketepatan penguasaan materi
· Bentuk non test :
Paparan makalah & diskusi
	Kuliah; Diskusi; presentasi; online learning  

[TM:1x(3x50”)]

Tugas Terstruktur: (3x60”) 
Membuat paparan  peran guru dalam kegiatan bermain di Taman kanak-kanak
Tugas Mandiri: (3x60”)
Merangkum hasil pertemuan sesuai format yang telah disediakan
[BT+BM:(1+1)x(3x60)]


	Peran guru dalam kegiatan bermain di Taman kanak-kanak 
	5

	12
	Mahasiswa dapat menjelaskan pemanfaatan bahan sisa dan bahan alam sebagai media bermain di TK


	1. Ketepatan menjelaskan aneka ragam bahan sisa dan bahan alam yang dapat dijadikan sebagai alat bermain atau sumber belajar
2. Ketepatan menjelaskan memanfaatkan bahan sisa dan bahan alam sebagai media bermain di TK
3. Kesesuaian  dalam menciptakan alat bermain di TK dari bahan sisa
	· Kriteria :

Ketepatan dan kesesuaian penguasaan materi
· Bentuk non test :
Presentasi makalah dan diskusi
· Hasil kerja: menampilkan alat bermain dari bahan sisa dan bahan alam
	Kuliah; Diskusi; presentasi; online learning  

[TM:1x(3x50”)]

Tugas Terstruktur : (3x60”) Membuat paparan dan makalah  pemanfaatan bahan sisa dan bahan alam sebagai media bermain di TK
Tugas Mandiri: (3x60”)
Menganalisa alat bermain yang dibuat dari bahan sisa dan bahan alam
[BT+BM:(1+1)x(3x60)]


	· Pemanfaatan bahan sisa dan bahan alam sebagai media bermain di TK
	5

	13, 14,

15
	Mahasiswa  merancang permainan kreatif dengan APE (C2, S1, KK6, PP7, PP15)

	1. Ketepatan menjelaskan rancangan desain APE
2. Kesesuaian rancangan APE dengan tahapan perkembangan dan indicator capaian perkembangan anak
	· Kriteria :

Ketepatan dan kesesuaian penguasaan materi 

· Bentuk non test :

Paparan, unjuk kerja
	Kuliah; Diskusi; presentasi; online learning  

[TM:1x(3x50”)]

Tugas Terstruktur 13-15:  Kuliah; (3x60”)  
Membuat paparan rancangan dan APE
Tugas mandiri: (3x60”)
Menganalisa rancangan yang sudah dipaparkan
 [BT+BM:(1+1)x(3x60)]


	
	15

	16
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