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RINGKASAN 

 

SMA Kharismawita 2 Jakarta merupakan salah satu stakeholder Program Studi Pendidikan Bahasa 

Jepang UHAMKA. Setelah Program Studi Pendidikan Bahasa Jepang mengadakan pengabdian 

masyarakat tentang aplikasi mai nichi no seikatsu untuk guru-guru Bahasa Jepang, banyak saran untuk 

melaksanakan pelatihan serupa kepada siswa. Dalam upaya meningkatkan antusias siswa di SMA 

Kharismawita 2 Jakarta dalam belajar Bahasa Jepang terutama dalam mempelajari penghitungan angka, 

maka dibutuhkan aplikasi seperti SUUJI. Aplikasi ini akan membantu siswa lebih interaktif dan 
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efesiensi dalam belajar bersama guru maupun belajar mandiri. Pelatihan penggunaan aplikasi ini 

dirancang agar siswa SMA Kharismawita lebih berani dalam menggunakan Bahasa Jepang dan 

mendapatkan evaluasi pembelajaran Bahasa Jepang melalui test-test yang tersedia dalam aplikasi SUUJI. 

 

Keyword: Aplikasi Android, Bahasa Jepang, SUUJI 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Analisis Situasi  

SMA Kharismawita 2 berlokasi di Jalan Swadaya II/30 Tanjung Barat, Jagakarsa, Jakarta Selatan. 

SMA Kharismawita 2 adalah bagian dari Yayasan Kharismawita. Dalam pengelolaan Yayasan 

Kharismawita menitik beratkan pada bidang pendidikan dan berupaya berupaya membantu program 

pemerintah dalam menyukseskan program wajib belajar dan peningkatan sumber daya manusia. 

Yayasan Kharismawita memiliki jenjang pendidikan tingkat SMA dan SMK yang berada di dua tempat, 

yaitu di Depok dan Jakarta Selatan dengan akreditasi B, memiliki 231 siswa, 51 guru, terbagi dalam 9 

kelas dan 4 jurusan. SMA Kharismawita 2 Jakarta menyediakan berbagai fasilitas penunjang pendidikan 
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bagi anak didiknya. Terdapat guru-guru dengan kualitas terbaik yang kompeten dibidangnya, kegiatan 

penunjang pembelajaran seperti ekstrakurikuler, organisasi siswa, komunitas belajar, tim olahraga, dan 

perpustakaan sehingga siswa dapat belajar secara maksimal. Proses belajar dibuat senyaman mungkin 

bagi murid dan siswa. 

 

 

Gambar 1.1 Info Sekolah 

http://20621409.siap-sekolah.com/sekolah-profil/ 

 

Tenaga kependidikan yang ada pada sekolah ini sendiri adalah, penjaga sekolah yang berjumlah 1 

orang, tenaga administrasi yang mengurus keuangan sekolah dan pembayaran spp sekolah yang 

berjumlah 4 orang, tenaga teknis keuangan yang berjumlah 1 orang, kepala tata usaha yang berjumlah 

1 orang, tenaga perpustakaan 1 orang. Prasarana yang ada pada sekolah ini sendiri adalah ruang kepala 

sekolah dan wakil, ruang guru, pelayanan administrasi, perpustakaan, ruang unit produksi, ruang ibadah, 

ruang bersama, ruang toilet, ruang gudang, asrama siswa, ruang bp/bk, ruang OSIS, ruang koperasi, 

ruang UKS, ruang penjaga sekolah, dan ruang kelas. 

 

http://20621409.siap-sekolah.com/sekolah-profil/


 
 

 10 

 

Gambar 1.2 SMA Kharismawita Jakarta 

 

Pengabdian ini mengambil 1 kelas dengan jumlah 35 siswa. SMA Kharismawita 2 Jakarta merupakan 

stakeholder dari Program Studi Pendidikan Bahasa Jepang FKIP UHAMKA. Selain itu, guru bahasa 

Jepang merupakan alumni dari Program Studi Pendidikan Bahasa Jepang. Pembelajaran bahasa Jepang 

menjadi populer dan siswa memiliki pilihan lain dalam belajar bahasa asing. Tingkatan pembelajaran 

bahasa Jepang pada tingkat shokyu atau dasar. Penanaman nilai-nilai tentang kebaikan dalam budaya 

Jepang seperti kebersihan, displin, menghormati diintegrasikan melalui pembelajaran bahasa Jepang. 

Pembelajaran bahasa berkaitan dengan belajar budaya. Media pembelajaran yang digunakan adalah 

power point, gambar, video dan lain-lain. Media menjadi peran utama dalam pembelajaran bahasa. 

Perkembangan teknologi dan periode industry 4.0 membutuhkan pembelajaran bahasa berbasis digital 

yang memungkinkan pembelajaran berpusat pada siswa. 

 

1.2. Permasalahan Mitra 

Pada rapat online dengan stakeholder mengenai pembelajaran bahasa Jepang di SMA Kharismawita 

2 Jakarta, mengatakan bahwa telah dilakukan berupaya komunikatif dalam proses pembelajaran bahasa 

Jepang, namun dalam pelaksanan pembelajaran seringkali siswa kurang antusias dan fokus. 

Pembelajaran mandiri lebih menekankan pada penghafalan belum memahami penggunaan bahasa. 

Pembuatan aplikasi pada mata kuliah Computer Assisted Language Learning menyesuaikan bahasa 

Jepang dan membuat siswa lebih interaktif, sehingga siswa tidak cepat bosan dan fokus pada 

pembelajaran. Pembelajaran yang menarik akan menimbulkan motivasi belajar dan memungkinkan 

peserta didik mencapai tujuan belajar bahasa Jepang. Hal ini juga membantu guru dalam pembelajaran 

agar bervariasi dan menjadikan siswa sebagai Student Center learning. Kemampuan pembelajaran 

bahasa Jepang lebih mudah dievaluasi secara cepat melalui tes yang ada pada aplikasi. 
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Aplikasi yang digunakan dalam pelatihan ini adalah aplikasi Suuji yang memiliki tema penghitungan 

angka dalam bahasa Jepang. Tujuan dari aplikasi membuat siswa memahami bagaimana menghitung 

angka dalam bahasa Jepang. Siswa akan berpikir kritis menyampaikan apa yang ada dalam pikiran 

mereka menggunakan bahasa Jepang. Sekolah memiliki peraturan siswa dilarang menggunakan 

handphone saat pembelajaran, guru akan mengarahkan pembelajaran bahasa Jepang menggunakan 

bahasa Jepang melalui persentasi dalam kelas, setelah itu, siswa dapat belajar mandiri menggunakan 

aplikasi Suuji di luar sekolah. Membuat siswa lebih mudah belajar bahasa Jepang di mana saja dan 

kapan saja sesuai prinsip penggunaan aplikasi pada Mobile Assisted Language Learning. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

BAB II 

SOLUSI PERMASALAHAN 

 

2.1. Solusi yang ditawarkan 

Berdasarkan uraian terdapat dari permasalahan mitra. Solusi yang disampaikan menyesuaikan pada 

kebutuhan mitra, maka solusi yang ditawarkan adalah pelatihan penggunaan aplikasi Suuji. Pelatihan 

ini disampaikan kepada siswa SMA Kharismawita 2 Jakarta. Saat ini sekolah dilakukan dengan tatap 

muka di sekolah seperti biasa. Penggunaan aplikasi Suuji akan dilakukan bersama guru bahasa Jepang, 

kemudian di luar sekolah siswa dapat belajar mandiri menggunakan aplikasi tersebut. 
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Aplikasi Suuji menyesuaikan prinsip Computer Assisted Language Learning seperti berpusat pada 

peserta didik, memiliki tujuan, meningkatkan stimulasi yang cukup, mendukung berbagai gaya dan 

strategi belajar dan memiliki interaksi tingkat tinggi antara manusia mesin dan manusia manusia. 

Aplikasi bermanfaat karena siswa dapat belajar mandiri, mendapatkan feedback, siswa dapat 

mengevaluasi secara cepat melalui test yang dikerjakan dalam aplikasi tersebut. Penggunaan aplikasi ini 

bisa dilakukan secara offline membuat siswa menjadi lebih hemat. Meningkatkan motivasi karena 

keinginan menggunakan aplikasi, inetraktif, dapat mengakses informasi bahasa Jepang dan dengan fitur 

moderm. 

Aplikasi ini dirancang sendiri oleh mahasiswa bahasa Jepang pada mata kuliah Computer Assisted 

Language Learning (CALL) yang diampu oleh Ayu Putri Seruni, M.Pd. dengan tahapan menganalisis 

kebutuhan dari sekolah tingkat SMA, membuat GBIM (garis besar isi media), JM (Jabaran Materi), 

membuat desain dan perancangan, melakukan uji coba melakukan evaluasi secara bersama. Aplikasi ini 

original yang akan memiliki HKI agar pemanfaatannya lebih luas dalam membangun motivasi belajar 

bahasa Jepang dalam menggunakan maupun menciptakan aplikasi ini. 

Tahapan pembelajaran aplikasi Suuji melalui Behaviorist CALL, dimana siswa akan belajar kosakata 

dan pengguanaan pola kalimat, Communicative CALL dengan mengulang apa yang didengar dan 

mengucapkannya, dan Integrative CALL, terintegrasikan dalam evaluasi yang memiliki strategi menarik 

dan memahami makna bahasa Jepang secara efesien. Berikut beberapa tampilan aplikasi Suuji: 
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2.2. Sasaran 

Target luaran yang dihasilkan dalam kegiatan pengabdian masyarakat yaitu difokuskan pada motivasi 

siswa belajaran bahasa Jepang, kegiatan pengabdian masyarakat ini akan dijadikan dalam bentuk jurnal 

dan HKI. 
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BAB III 

METODE PELAKSANAAN 

 

 Metode pelaksanaan kegiatan ini terdiri dari tahap perencanaan, pelaksanaan, evaluasi dan refleksi 

kegiatan. 

3.1. Perencanaan 
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Rencana pelaksanaan kegiatan Program Kemitraan Masyarakat ini yaitu bulan November - Januari 

2022-2023 kepada siswa di SMA Kharismawita 2 Jakarta. Pada tahap perencanaan program pengabdian 

kepada masyarakat, yaitu: 

a) Membuat proposal kegiatan 

b) Membuat surat pernyataan kerja sama mitra sekaligus perijinan 

c) Menentukan jadwal rencana kegiatan 

d) Menyiapkan alat, bahan dan materi kegiatan 

3.2. Pelaksanaan kegiatan 

Pada tahap pelaksanaan kegiatan yaitu: 

a) Tim mendemontrasikan aplikasi Suuji 

b) Tim melatih cara cara mengajar menggunakan aplikasi kepada guru bahasa Jepang 

c) Tim melatih cara belajar menggunakan aplikasi kepada siswa 

d) Tim mendampingi guru dan siswa menggunakan aplikasi 

e) Tim memberdayakan guru-guru dalam penggunaan aplikasi 

f) Tim mengevaluasi proses pemberdayaan 

3.3. Evaluasi dan Refleksi 

Hasil dari kegiatan FGD, dilakukan evaluasi untuk merefleksikan apa yang dikerjakan sesuai dengan 

tujuan permasalahan mitra.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

BAB IV 

KELUARAN YANG DICAPAI 

 

Pelatihan Pembelajaran Bahasa Jepang Menggunakan Aplikasi Suuji di SMA 

Kharismawita 2 Jakarta memberikan keahlian kepada guru bahasa Jepang dan peningkatan 

motivasi belajar siswa. Sasaran dari kegiatan ini merupakan siswa-siswi SMA Kharismawita 2 

Jakarta.  Pada saat pelatihan mereka diajarkan menggunakan aplikasi pembelajaran Suuji,  saat 
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liburan sekolah, mereka diharapkan dapat belajar bahasa Jepang dimana saja dan kapan saja. Siswa 

menjadi lebih mandiri dalam pembelajaran, tema aplikasi Suuji Japan yaitu angka, tanggal, hari, 

dan bulan dalam bahasa Jepang. Selain itu, guru bahasa Jepang di SMA Kharismawita 2 Jakarta 

dapat menerapkan aplikasi Suuji saat pembelajaran bahasa Jepang secara langsung maupun secara 

daring. Aplikasi Suujo dibuat HKI agar dapat dipublikasikan kepada siswa secara gratis, baik yang 

berada di SMA Kharismawita 2 Jakarta maupun di luar. Kegiatan ini dipublikasikan dalam media 

masa dan akan dikirimkan ke jurnal pengabdian masyarakat. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

BAB V 

FAKTOR YANG MENGHAMBAT/KENDALA, FAKTOR YANG MENDUKUNG DAN 

TINDAK LANJUT 

 

 

5.1. Faktor yang Menghambat/Kendala 

1. Waktu pelaporan terlalu cepat sehingga pengurusan HKI harus cepat 

2. Fasilitas yang disediakan oleh sekolah kurang memadai sehingga tidak semua siswa dapat 

mengikuti kegiatan. 

 

5.2. Faktor yang Mendukung 
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1. Respon yang sangat baik dari pihak sekolah dari kepala sekolah dan guru mata pelajaran bahasa 

Jepang diberikan kemudahan dari  pengurusan izin sampai ke pelaksanaan. 

2. Siswa-siswi yang antusias dalam penerapan pembelajaran menggunakan aplikasi Suuji. 

 

5.3. Tindak Lanjut 

1. Memberdayakan guru menggunakan aplikasi Suuji kepada siswa. 

2. Mempersiapkan aplikasi pembelajaran Bahasa Jepang selanjutnya untuk membantu kegiatan 

mengajar. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

BAB VI 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

6.1. Kesimpulan 

Kegiatan Pelatihan Pembelajaran Bahasa Jepang Menggunakan Aplikasi Suuji di SMA Kharismawita 2 

Jakarta dapat membantu pengajaran Bahasa Jepang pada tingkat SMA, menunjang pembelajaran daring 

sesuai keadaan saat ini. Aplikasi ini dapat digunakan dengan mudah dan dalam penggunaannya bisa 

offline tanpa biaya. Siswa dapat menggunakan secara langsung di gawai memudahkan mereka dalam 

belajar bahasa Jepang kapan dan di mana saja. 

 

6.1. Saran 
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Kegiatan ini mendapat respon yang sangat baik bagi guru-guru bahasa Jepang, banyak dari mereka 

meminta datang ke sekolah mereka, maka perlu diadakan Kembali kegiatan pengabdian masyarakat ini 

agar dapat menjadi inovasi dalam pengembangan pembelajaran bahasa Jepang. 
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BAB IV 

BIAYA DAN JADWAL KEGIATAN 
 

 4.1 Anggaran Biaya 
 

No Komponen Biaya yang 
diusulkan(Rp) 

1 Honorarium untuk pelaksana,
 pengumpul data, 

Pengolahan data,pembuat sistem 

1.000.000 

2 Pembelian bahan habis pakai untuk 

pembuatan modul,media pembelajaran 

pembelian ATK,fotocopy,surat-meyurat, 

penyusunan laporan,cetak 

penjilidan,publikasi,pulsa internet,pembuatan 

alat 

2.100.000 

3 Perjalanan untuk survei, sosialisasiworkshop, 

Akomodasi 

   400.000 

4 Sewa Aula Sekolah 1.000.000 

5 Sewa peralatan dan penunjang pengabdian 
lainnya 

   500.000 

 

4.2 Jadwal  Kegiatan 

No Jenis  

Kegiatan 

TahunPelaksanaa
n 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

1 Membuat 
proposal, 

perencanaan 
jadwal dan 

persiapan 
materi 

            

2 Mengenalkan 
materi dan 

persiapan 
mendemontrasi

kan Dubbing 

Bahasa Jepang 
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3 Melatih 
pengajaran 

menggunakan 

alat 

            

4 Pendampingan 

Menulis shodou 

           

5 Pemberdayaan 
guru 

dansiswa 

          

6 
Evaluasi dan 

refleksi 
kegiatan 

           

7 Pembuatanlapor
an dan 

persiapan 

jurna/publikasil 
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Realisasi Anggaran 

1.Honorarium  

Honor Honorarium(Rp
) 

Waktu 

(jam/minggu) 

Minggu Total Honor 

Ketua   75.000 4 jam/ minggu 1,2,3,4   300.000 

Anggota  
(2 dosen) 

  50.000 4 jam/ minggu 1,2,3,4      400.000 

Anggota 

mahasiswa  

(2orang) 

 50.000 2 
jam/4minggu 

1,2,3,4     400.000 

Subtotal (RP) 1.000.000 

2.Pembelian beban habis pakai 

Material Justifikasi 

Pembelian 

Kuantitas Harga 

Satuan 

(Rp) 

Total Biaya 

Habis Pakai 

Buku panduan Penggunaan 
Aplikasi 

30 10.000     300.000 

Pelaporan Proposal dan 
LPJ 

2      200.000 

ATK Sertifikat
 da
n Atribut 
lainnya 

      150.000 

Pembuatan 
alat 

Pembuatan 
Media 
Pembelajaran 

      450.000 

Biaya HKI HKI Aplikasi 1 1.000.000    1.000.000 

Subtotal (RP) 2.100.000 

3.Perjalanan 

Material Justifikasi 

Pembelian 

Kuantitas Harga 

Satuan 

(Rp) 

Total Biaya 

Perjalanan 

Perjalanan1 Survei
 memint
a 

izin 

2orang 50.000 100.000 
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Perjalanan2 
workshop 

3orang 50.000 150.000 

Perjalanan3 workshop 3orang 50.000 150.000 

Subtotal (RP) 400.000 

4.Sewa 

Material Justifikasi 

Pembelian 

Kuantitas Harga 

Satuan 
(Rp) 

Total Biaya 

Sewa 

Sewa 
peralatan 

Peralatan 

dokumentasi 

4 minggu 125.000     500.000 

Sewa tempat Aula Sekolah 4 Minggu 250.000 1.000.000 

Subtotal (RP) 1.500.000 

TOTAL ANGGARAN YANG DIPERLUKAN 
SELURUHNYA(Rp) 

5.000.000 

  

Dana yang dibutuhkan adalah,“Lima Juta Rupiah” 
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2. Instrument/Makalah/Materi Kegiatan 
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3. Personalia Tenaga Pelaksana Berserta Kualifikasinya 

Biodata Ketua 

DAFTAR RIWAYAT HIDUP 

 

Nama   : Ana Natalia, M.Pd. 

Jenis Kelamin  : Perempuan 

Tempat tanggal lahir : Jakarta, 25 September 1982 

NID   : D.12.0792 

NIDN   : 0325098204 

Pangkat/Golongan :  III B/ Penata Muda 

Jabatan Akademik :  Asisten Ahli 

Fakultas/Program Studi : FKIP/ Pendidikan Bahasa Jepang 

Nomor HP  : 081310695359 

e-mail   : ana_natalia@uhamka.ac.id 

Alamat rumah  : Jl. Rt Pabuaran Barat No.23A rt005 rw 007 Pondok Karya  

      Pondok Aren, Tangerang Selatan     

Riwayat Pendidikan 

Program S1 S2 

Nama PT UHAMKA UPI 

Bidang Ilmu Pendidikan Bahasa Jepang Pendidikan Bahasa Jepang 

Tahun Masuk  2003 2008 

Tahun Keluar 2007 2010 

Judul 

Skripsi/Tesis 

Analisis Penggunaan Fukugo 

Doushi dalam Buku Nihongo 

Chuukyuu II 

Efektivitas Media Pembelajaran 

DVD de Manabu Erin ga 

Chousen! Dalam pembelajaran 

Choukai TA 2009/2010 

Nama 

Pembimbing/ 

Promotor 

1. Drs. S.W Haryana, M.Ed. 

2. Retno Utari, S.Pd. 
1. Dr. Wawan Danasasmita, 

M. Ed. 

2. Drs. Ahmad Dahidi, M.A. 

 

 

 

 

 

 

mailto:ana_natalia@uhamka.ac.id
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Riwayat Pekerjaan 

No Pekerjaan 

1 Dosen di STBA JIA Bekasi 2009-2011 

2 Pengajar di LPK 2007-2012 

 

 

Pengalaman penelitian 5 tahun terakhir 

No Tahun Judul Penelitian 
Pendanaan 

Sumber Jml (juta Rp) 

1 2018 Idiom ki ( 気) pada novel Hashire 

Merosu 

UHAMKA 8.000.000 

2 2019 Analisis Pembentukan Fukugou Meishi 

dalam Buku Minna no Nihongo 1 dan 2  

UHAMKA 8.000.000 

3 2021 Tindak Tutur dalam Kaiwa Pada Buku 

Minna no Nihongo 2  

UHAMKA 8.000.000 

 

 

Pengalaman pengabdian kepada masyarakat 5 tahun terakhir 

No Tahun Judul Penelitian 
Pendanaan 

Sumber Jml (juta Rp) 

1 2019 Pelatihan Kewirausahaan Makanan 

Jepang pada Ibu-ibu Program Keluarga 

Harapan Kecamatan Tajurhalang Bogor  

LPPM 8.000.000 

2 2021  Pelatihan Pembelajaran Daring 

Menggunakan Aplikasi Mai Nichi no 

Seikatsu Untuk Guru-guru Bahasa 

Jepang Depok  

LPPM 7.000.000 

3 2021 Pelatuhan Pembelajaran Bahasa Jepang 

Menggunakan Aplikasi Bimi Japan di 

PTQ Al Azhaar Ummuh Suwanah 

Tangerang 

LPPM 7.000.000 

4 2021 Pelatihan Tarian Yosakoi sebagai 

Implementasi Budaya Jepang bagi 

Siswa SMK Sirajul Falah Parung Bogor 

LPPM 7.000.000 
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Biodata Anggota 1 

DAFTAR RIWAYAT HIDUP 

 

Nama : Rita Agustina Karnawati, M.Pd. 

Jenis Kelamin : Perempuan 

Tempat tanggal lahir : Madiun, 18 Agustus 1970 

NID :  

NIDN : 0318087001 

Pangkat/Golongan : IIIB/Penata Muda 

Jabatan Akademik : Lektor 

Fakultas/Program Studi : FKIP/ Pendidikan Bahasa Jepang 

Nomor HP 081287855435 

e-mail : rita.agustina.karnawati@uhamka.ac.id 

Alamat rumah : Griya Lembah Blok D 2 No. 15 Depok II Tengah, Depok 

Riwayat Pendidikan

Program S1 S2 

Nama PT Universitas Negeri Surabaya Universitas Pendidikan 
Indonesia 

Bidang Ilmu Pendidikan Bahasa Jepang Pendidikan Bahasa Jepang 

Tahun Masuk 1988 2011 

Tahun Keluar 1993 2013 

Judul 

Skripsi/Tesis 

Analisis Kinetik dalam 

pembelajaran bahasa Jepang 

Peningkatan Kemampuan 

Berbicara Melalui Pendekatan 

Sinektik 

dalam Pengajaran Bahasa 

Jepang Kepariwisataan pada 

mahasiswa STP 

Trisakti Jakarta 

Nama 

Pembimbing/ 

Promotor 

Dra Nise Samudra, M.Pd Dr Wawan Danasasmita, M.Pd 

Prof Dr Dedi Sutedi, M.A 

 

mailto:rita.agustina.karnawati@uhamka.ac.id
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Riwayat Pekerjaan 

No Pekerjaan 

1. Yamaha Motor part Indonesia 

2. Dosen Bahasa Jepang di Politeknik Sahid 

3. Dosen Bahasa Jepang di Sekolah Tinggi Pariwisata Trisakti 

4. Instruktur Bahasa Jepang di LPK Panasonic 

5. Dosen Pendidikan Bahasa Jepang UHAMKA 

 

Pengalaman penelitian 5 tahun terakhir 

No Tahun Judul Penelitian 
Pendanaan 

Sumber Jml (juta Rp) 

1 2017 Strategi Peningkatan Kemampuan 

Berbicara dan Menyimak Bahasa 

Jepang pada Siswa SMK Link and 

Match Tangerang Selatan Kelas XI 

Melalui Metode SAIWA 

UHAMKA 8.500.000 

2 2018 Efektivitas Quantum Learning 

mellaui Teknik Clustering dalam 

Pembelajaran Shochukyuu Sakubun 

untuk Meningkatkan Kemampuan 

Menulis pada Semester IV Program 

Studi Sastra Jepang STBA JIA 

UHAMKA 10.000.000 

3 2019 Efektivitas Flipped Classroom 

melalui Teknik Visual Classroom dan 

Flip the Teacher dalam Pembelajaran 

Shochukyuu Bunpou pada Semester 

IV Program Studi Pendidikan Bahasa 

Jepang UHAMKA 

UHAMKA 9.000.000 
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4 2019 Efektivitas Metode Pembelajaran 

Scrabble untuk Meningkatkan 

Kemampuan Membaca Bahasa 

Jepang pada Siswa Kelas XI SMA 

Budhi Warman II Jakarta Tahun 

Ajaran 2019/2020 

UHAMKA 8.000.000 

5 2020 Model Pembelajaran Mata Kuliah 

Choukai melalui Teknik Shadowing 

(Penelitian dan Pengembangan pada 

Program Studi Pendidikan Bahasa 

Jepang FKIP UHAMKA Tahun 

2020/2021) 

UHAMKA 8.000.000 

 

Pengalaman pengabdian kepada masyarakat 5 tahun terakhir 

 

No 

 

Tahun 

 

Judul Penelitian 
Pendanaan 

Sumber Jml (juta Rp) 

1. 2019 Pelatihan Pemisahan Moeru Gomi 

(Sampah Terbakar) dan Moenai 

Gomi (Sampah Tidak Terbakar) 

LPPM 8.000.000 

2. 2019 Pelatihan Pembuatan Kurumie 

Menggunakan Kain Perca di 

Sekolah Menengah Atas (SMA) 

Himmata 

  

3. 2021 Pengenalan dan Pembekalan 

“SHIBORI”" Kain Batik Jepang 

dalam Meningkatkan Keterampilan 

dan Kreativitas, serta Menumbuhkan 

Jiwa Kewirausahaan di Masa 

Pandemi Covid-19 pada Guru-Guru 

SMA yang tergabung dalam 

Musyawarah Guru Mata Pelajaran 

(MGMP) Bahasa Jepang Wilayah DKI 

Jakarta 

LPPM 7.000.000 
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Publikasi artikel ilmiah dalam Jurnal 5 tahun terakhir 

 

No 

 

Judul artikel Ilmiah Nama 

Jurnal 

Volume/Nomo 

r/ 

Tahun 

1. Peningkatan Kemampuan Berbicara Bahasa 

Jepang Melalui Metode Pementasan Drama pada 

Mata Kuliah Nihon Bungaku oleh Mahasiswa 

Semester V Program Studi Pendidikan Bahasa 

Jepang Fkip Uhamka 

Jurnal 

Pendidikan 

Bahasa 

Jepang 

ASPBJI 

Korwil Jabar 

11/ 1/ 2017 

2. Inovasi Bahan Ajar Bahasa Jepang Pariwisata 

untuk Meningkatkan Kemampuan Komunikasi 

Bahasa Jepang Mahasiswa STP Trisakti Jakarta 

Jurnal 

Ilmiah 

Pariwisata 

23/ 3/ 2018 

3. Efektivitas Model Pembelajaran Auditory, 

Intellectually, Repetition (AIR) untuk 

Meningkatkan Keterampilan Berbicara Bahasa 

Jepang pada Siswa Kelas XI SMA Negeri 75 

Jakarta 

International 

Conference 

on Japanese 

Language 

Education 

(ICJLL) 

104/ 2018 

4. Pengajaran Penerjemahan Cerita Bergambar 

Melalui Metode Word for Word Translation 

sebagai Langkah Awal dalam Penerjemahan 

Jurnal 

Taiyou 

1/ 1/ 2018 

5. The Use of Dictogloss Technique to Improve 

Reading Skills in Shochukyuu Bunpou Courses 

for Second Semester Students of tha Japanese 

Language Education Study Program FKIP 

UHAMKA 

UI 

Proceedings 

on Social 

Science and 

Humanities 

3/ 2/ 2019 

6. Efektivitas Quantum Learning melalui Teknik 

Clustering dalam Pembelajaran Shochukyuu 

Sakubun untuk Meningkatkan Kemampuan 

Menulis pada Semester IV Program Studi Sastra 

Jepang STBA JIA 

Jurnal 

Taiyou 

2/ 1/ 2019 
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7. On Giri dan Ninjou Tokoh Utama dalam Novel 

47 Ronin Karya Jhon Allyn 

Jurnal 

Taiyou 

1/2/2020 

8. Effectiveness of Blended Learning with the 

Flipped Classroom Model on Shochukyuu 

Bunpou in 21th Century Dynamics Skill Towards 

Japanese Language Education Study Program 

UHAMKA 

IJLECR 

2020 

2020 

9. Efektivitas Teknik Permainan Scrabble terhadap 

peningkatan Keterampilan Berbicara Bahasa 

Jepang pada Kelas X di SMK Paskita Global 

Jakarta 

Jurnal 

Taiyou 

1/1/2020 

10. The Effectiveness of Blended Learning Using the 

Flipped Classroom and Hybrid Learning Models 

in the Chuukyuu Bunpou 

4th 

ICoSIHESS 

2020 

2021 

11. Efektivitas Virtual Classroom dan Flip the 

Teacher dalam Flipped Classroom pada 

Chuukyuu Bunpou 

Journal of 

Japanese 

Language 

Education 

and 

Linguistics 

4/2/2020 
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Biodata Anggota 2 

(Bu Deasy) 
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4. Bukti Surat HKI Aplikasi Suuji 
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5. Draft Publikasi Media Cetak/Miring 

 

Dosen dan Mahasiswa Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan (FKIP), Program Studi Pendidikan 

Bahasa Jepang, Universitas Muhammadiyah Prof. DR. HAMKA (Uhamka) lakukan pengabdian 

kepada masyarakat di SMA Kharismawita Jakarta. Hal ini dilakukan sebagai bentuk upaya 

pengenalan pembelajaran bahasa Jepang dengan mengimplementasikan teknologi digital CALL 

(Computer Assisted Language Learning) berupa aplikasi  serta mengamalkan catur dharma 

perguruan tinggi. Kegiatan pengabdian ini mengusung tema “Pelatihan Pembelajaran Bahasa 

Jepang Menggunakan Aplikasi SUUJI  di SMA Kharismawita Jakarta”.  

Dalam ini turut dihadiri langsung oleh para Dosen Pendidikan Bahasa Jepang FKIP Uhamka yakni 

Rita Agustina Karnawati, Ana Natalia, Nia Septiany, Dosen Pendidikan Bahasa dan Sastra 

Indonesia (PBSI) FKIP Uhamka yakni Deasy Wahyu Hidayati, mahasiswa pendidikan bahasa Jepang, 

Carissa Maulidya selaku guru bahasa Jepang, serta siswa SMA Kharismawita, Kamis (19/1). 

Sesi pelatihan tersebut diawali dan dibuka dengan sambutan dari Dosen Pendidikan Bahasa 

Jepang FKIP Uhamka yakni Rita Agustina Karnawati selaku ketua Program Studi Pendidikan 

Bahasa Jepang. Ia mengatakan bahwa saat ini pembelajaran bahasa Jepang telah mengikuti 

perkembangan zaman, tidak hanya melalui buku saja, tetapi melalui media lain seperti aplikasi. 

“Saat ini belajar bahasa Jepang menjadi semakin mudah untuk adik-adik sekalian, tidak terbatas 

hanya dari buku ajar, tetapi dengan memanfaatkan handphone yang dimiliki adik-adik semua, 

bisa langsung belajar bahasa Jepang dari aplikasi,” ujar Rita. 

CALL (Computer Assisted Language Learning) adalah suatu metode pembelajaran bahasa dengan 

menggunakan media komputer berbasis aplikasi. Call saat ini memberikan penekanan kuat pada 

materi yang berpusat pada siswa yang memungkinkan pelajar untuk bekerja sendiri. Penggunaan 
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call dapat memberikan pengalaman belajar yang nyata, meningkatkan motivasi belajar siswa, 

meningkatkan hasil belajar, mendorong belajar mandiri, dan menyajikan pengalaman belajar 

secara global. 

CALL sendiri merupakan salah satu mata kuliah yang terdapat pada kurikulum Prodi Pendidikan 

Bahasa Jepang FKIP UHAMKA. Output dari mata kuliah ini adalah mahasiswa mampu 

menciptakan sebuah aplikasi yang dapat membantu pembelajaran bahasa Jepang untuk siswa di 

sekolah. Salah satu aplikasi yang diciptakan oleh mahasiswa Prodi Pendidikan Bahasa Jepang 

adalah aplikasi Suuji. Aplikasi Suuji adalah aplikasi yang mempelajari cara membaca dan penulisan 

berisi angka. Ada 7 kategori yang dimiliki dalam aplikasi ini yaitu ada jam, menit, hari, bulan, tahun, 

orang dan umur. 

Dalam pelatihan pembelajaran bahasa Jepang menggunakan aplikasi Suuji terdapat beberapa 

sesi, pertama yakni diawali dengan pemberian materi berupa pengenalan mengenai apa itu CALL 

dan Aplikasi Suuji yang dilakukan oleh mahasiswa pendidikan bahasa Jepang. Aplikasi Suuji ini 

bukan hanya mempelajari materi saja, tetapi ada latihan atau quiz yang terdapat di dalam aplikasi 

ini, dan memiliki tingkatan level dari terendah hingga tertinggi. 

 

Pada sesi pemaparannya, dijelaskan beberapa pengetahuan tentang bagaimana cara 

menggunakan aplikasi Suuji. Cara mengoperasikan aplikasi Suuji ini sangat mudah. Di setiap menu 

terdapat materi yang ada tingkatannya. Di level 1 aplikasi ini berisi angka dari 1-10 dalam bahasa 

Jepang. Di level 2 aplikasi ini berisi angka 11-50 dalam bahasa Jepang. Di level 3 aplikasi ini berisi 

materi jam, menit, hari, bulan, tahun, orang dan umur dalam bahasa Jepang.  

Setelah diberi contoh para siswa diminta untuk mempraktekkan secara berkelompok 

penggunaan aplikasi Suuji melalui handphone mahasiswa. Para siswa terlihat sangat antusias 

dalam mencoba menggunakan aplikasi Suuji tersebut. Selama praktek, siswa juga mencoba 

menjawab latihan yang terdapat di aplikasi Suuji ini dengan dibantu para mahasiswa di setiap 

kelompok.  

Siti Zubaidah selaku Kepala Sekolah SMA Kharismawita Jakarta menanggapi dengan sangat baik 

dan antusias tinggi atas program pelatihan yang disalurkan oleh Dosen Uhamka ke sekolah SMA 

Kharismawita Jakarta. 

“Kami sangat menyambut baik apapun kegiatan yang dapat memberikan manfaat bagi anak-anak 

kami, apalagi dengan adanya pelatihan bahasa Jepang dengan menggunakan aplikasi ini, sangat 

modern dan mengikuti zaman bagi peserta didik yang sangat melek akan kecanggihan teknologi 

saat ini,” ujar Zubaidah. 

Zubaidah juga berharap agar nantinya akan ada kegiatan atau program lainnya yang 

berhubungan dengan pelatihan kepada siswa agar siswa-siswa di SMA Kharismawita Jakarta 

memiliki bekal pengetahuan baru dan pengalaman yang dapat mereka terapkan dalam 

kehidupan sehari-hari. 

Dilain pihak, Nia Septiany selaku Dosen Pendidikan Bahasa Jepang FKIP Uhamka menambahkan 

bahwa siapapun dapat belajar bahasa Jepang melalui aplikasi Suuji yang dapat diunduh di 
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playstore. Dengan demikian, ia berharap pelatihan tersebut dapat terus dikembangkan oleh para 

guru dan siswa khususnya di SMA Kharismawita Jakarta dalam pembelajaran.  

“Semoga dalam pelatihan pembelajaran bahasa Jepang melalui aplikasi Suuji yang telah dilakukan 

ini bisa membuat kalian lebih bersemangat dalam mempelajari bahasa Jepang, serta dapat kalian 

gunakan sebagai latihan dan evaluasi kemampuan  bahasa Jepang kalian, dan saya berharap 

nantinya kita dapat bertemu kembali dan kalian bisa berpartisipasi lagi melalui kegiatan Prodi 

Pendidikan bahasa Jepang lainnya,” harap Nia. 
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6. Foto Dokumentasi Kegiatan 
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7. Daftar Hadir 

No Nama Kelas 

1 Afifah Thahirah 10 MIPA 1 

2 Alisha Rahma Handayani 10 MIPA 1 

3 Amanda Apriliyani 10 MIPA 1 

4 Aprilian Fatmawati 10 MIPA 1 

5 Christian Agape Tan 10 MIPA 1 

6 Delviana Tasya 10 MIPA 1 

7 Muhammad Zhafran Taqy A 10 MIPA 1 

8 Fauzan Hanif 10 MIPA 1 

9 Ferdy Dwi Prasetyo 10 MIPA 1 

10 Indira Pratiwi Andrian 10 MIPA 1 

11 Keyra Pratiwi R Pasha 10 MIPA 1 

12 Muhammad Jericho 10 MIPA 1 

13 Muh. Jefry Tanjung 10 MIPA 1 

14 Muh. Naufal Revian 10 MIPA 1 

15 Nabila Istiqomah 10 MIPA 1 

16 Najwa Putri Apendi 10 MIPA 1 

17 Rafizah Annisa 10 MIPA 1 

18 Rain Nofiza Aulia 10 MIPA 1 

19 Rasya Indrapratiwi 10 MIPA 1 

20 Safna Fitria 10 MIPA 1 

21 Septian Zidane Setiawan 10 MIPA 1 

22 Seulanga Masriani Utami 10 MIPA 1 

23 Shara Vika Septia 10 MIPA 1 

24 Syahrul Ahyar 10 MIPA 1 

25 Talita Salsabila 10 MIPA 1 

26 Teguh Zuliandra 10 MIPA 1 

27 Yoana Zahra Secha 10 MIPA 1 
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8. Surat Pernyataan Kesediaan Bekerja Sama dari Mitra 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


