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ABSTRAK

Rezuan Azlina Nur Buhori: 1701065018. “Pengaruh Penggunaan Media
Pembelajaran Educandy Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran
Bahasa Jepang Kelas X PB 1 SMK Negeri 20 Jakarta”. Skripsi. Jakarta: Program
Studi Pendidikan Bahasa Jepang, Universitas Muhammadiyah Prof. Dr. Hamka,
2021.

Tujuan penelitian untuk mengetahui pengaruh penggunaan media pembelajaran
Educandy terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran bahasa Jepang kelas X
PB 1 SMK Negeri 20 Jakarta tahun ajaran 2020/2021. Metode penelitian yang
digunakan adalah kuantitatif eksperimen, dengan teknik pengambilan sampel yaitu
Purposive Sample yaitu sebanyak 16 siswa. Desain penelitian yaitu bentuk One
Group Pre Test — Post Test Design. Analisis data yang digunakan yaitu statistik
deskriptif dan statistik inferensial (1) Uji Validitas, dan (2) Uji Reliabilitas
digunakan untuk memersiapkan instrument yang akan digunakan dalam penelitian.
(3) Uji Normalitas Shapiro-Wilk menghasilkan kedua data berdistribusi normal
berdasarkan pada nilai Sig. Pre-test yaitu sebesar 0.828 dan nilai Sig. Post-test yaitu
sebesar 0.783, jadi kedua data menghasilkan nilai signifikansi lebih besar dari taraf
signifikansi 0.05. (4) Uji Homogenitas Levene menghasilkan data yaitu sebesar
0.982, sehingga dapat disimpulkan bahwa nilai signifikansi lebih besar dari taraf
signifikansi 0.05 sehingga disebut homogen. Berdasarkan uji normalitas dan uji
homogenitas di atas, (5) Uji T yang digunakan adalah statistik parametrik Paired
Sampel T-Test, menghasilkan nilai Sig. (2-tailed) yaitu sebesar 0.000 pada hasil
belajar Pre-test dan hasil belajar Post-test sehingga nilai signifikansi lebih kecil dari
taraf signifikansi atau terdapat perbedaan antara hasil belajar Pre-test dan hasil
belajar Post-test. Apabila disimpulkan bahwa H1 diterima dengan arti bahwa
dengan menggunakan media pembelajaran Educandy memberikan pengaruh yang
signifikan pada hasil belajar siswa pada mata pelajaran bahasa Jepang kelas X PB
1 SMK Negeri 20 Jakarta tahun ajaran 2020/2021.

Keyword : Bahasa Jepang, Educandy, Media Pembelajaran
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Keberhasilan suatu kegiatan belajar mengajar dapat dikatakan berhasil
apabila hasil belajar pada siswa mengalami peningkatan dari sebelum dan
sesudah selama kegiatan belajar mengajar. Sebelum dilakukannya penelitian,
peneliti telah melakukan observasi kelas selama 2 bulan di kelas X PB 1 SMK
Negeri 20 Jakarta. Hasil dari observasi menunjukan bahwa siswa mengalami
penurunan nilai pada hasil belajar siswa, kurangnya peran aktif siswa selama
kegiatan belajar mengajar, dan suasana kelas yang sunyi. Sehingga perlu
dilakukan perubahan pada kegiatan belajar mengajar untuk membantu siswa
dalam meningkatkan hasil belajar siswa.

Pemilihan media pembelajaran perlu dilakukan oleh guru untuk
membantu siswa agar mudah menerima informasi atau pembelajaran dengan
mudah. Oleh karena itu, guru perlu memilih media pembelajaran yang
interaktif, kreatif dan tepat agar hasil dan kualitas belajar siswa dapat
berkembang dengan baik.

Media merupakan sebagai alat atau sarana komunikasi yang digunakan
sebagai penyampain pesan atau informasi kepada orang yang satu dengan
orang yang lainnya. Pembelajaran menurut Winataputra (2007) (dalam
Ribawati 2015) merupakan kegiatan yang dilakukan untuk menginisiasi,
memfasilitasi, dan meningkatkan intensitas dan kualitas belajar pada diri

siswa. Berdasarkan pernyataan diatas bahwa media pembelajaran adalah suatu



sarana atau alat yang digunakan untuk menyampaikan pesan, memfasilitasi dan
meningkatkan kualitas belajar siswa pada proses pembelajaran.

Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Berbasis Aplikasi Android
Terhadap Hasil Belajar Siswa dihasilkan bahwa penggunaan media
pembelajaran berbasis android terhadap hasil belajar siswa mengalami
pengaruh yang signifikan pada hasil belajar siswa yaitu 60,16 persen dan
mendapatkan respon positif sebesar 80.05 persen (Putra et al., 2017). Pengaruh
Media Pembelajaran dan Minat Belajar Terhadap Hasil Belajar Siswa
dihasilkan bahwa terdapat pengaruh dan interaksi media pembelajaran
terhadap hasil belajar siswa (Supardi et al., 2015). Pengaruh Penggunaan
Media Pembelajaran Berbasis Macromedia Flash 8 Terhadap Motivasi dan
Hasil Belajar Kognitif Siswa Kelas VII SMPN 18 Makassar Studi pada Materi
Pokok Asam, Basa dan Garam dihasilkan bahwa media pembelajaran
berpengaruh positif signifikan (Gustina et al., 2016). Pengaruh Penggunaan
Media Power Point Terhadap Minat dan Hasil Belajar IPA Siswa Kelas IV SD
dihasilkan bahwa media Power Point memberikan pengaruh yaitu hasil belajar
siswa meningkat 14,01 persen (Elpira & Ghufron, 2015). Pengaruh
Penggunaan Quizizz Sebagai Latihan Soal Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas
V SD dihasilkan bahwa analisis data dengan uji-t menunjukkan thiung lebih
besar daripada tube, sehingga hipotesis diterima dan penggunaan Quizizz
sebagai platform latihan soal berpengaruh positif terhadap hasil belajar siswa

kelas V SD (Chabib Dwi Kurniawan & Misbachul Huda, 2020).



Berdasarkan penelitian diatas peneliti akan melakukan kebaharuan
dengan judul “Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Educandy Terhadap
Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Bahasa Jepang Kelas X PB 1 SMK

Negeri 20 Jakarta Tahun Ajaran 2020/2021”.

Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas, penulis mengajukan rumusan

masalah sebagai berikut :

1. Bagaimana hasil belajar siswa sebelum menggunakan media
pembelajaran Educandy pada mata pelajaran bahasa Jepang?

2. Bagaimana hasil belajar siswa sesudah menggunakan media
pembelajaran Educandy pada mata pelajaran bahasa Jepang?

3. Bagaimana pengaruh media pembelajaran Educandy terhadap hasil

belajar siswa pada mata pelajaran bahasa Jepang?

Tujuan
Berdasarkan rumusan masalah di atas, penulis mengajukan tujuan

penelitian sebagai berikut :

1. Untuk mengetahui hasil belajar siswa sebelum menggunakan media
pembelajaran Educandy pada mata pelajaran bahasa Jepang.

2. Untuk mengetahui hasil belajar siswa sesudah menggunakan media
pembelajaran Educandy pada mata pelajaran bahasa Jepang.

3. Untuk mengetahui pengaruh media pembelajaran Educandy terhadap

hasil belajar siswa pada mata pelajaran bahasa Jepang.



D. Manfaat

Adapun manfaat dalam penelitian ini sebagai berikut :

1.

Bagi Penulis

Dengan adanya penelitian ini diharapkan dapat memberikan wawasan
lebih mengenai penggunaan teknologi yang dapat digunakan untuk
menciptakan suasana kegiatan belajar mengajar lebih menyenangkan.
Bagi Pembaca

Dengan adanya penelitian diharapkan dapat menambah pemahaman
mengenai media pembelajaran yang interaktif, kreatif dan
menyenangkan dengan menggunakan berbagai macam teknologi yang
berkembang saat ini.

Bagi Orang Tua

Dapat membantu orang tua agar lebih membuka diri terhadap

perkembangan teknologi yang sedang berkembang.
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