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ABSTRAK 
 

 

Jihan Munawaroh: 1801115003. “Pengembangan Alat Praktikum Intensitas 

Cahaya Berbasis Internet of Things (IoT) untuk SMA Kelas XI”. Skripsi. Jakarta: 

Program Studi Pendidikan Fisika, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, 

Universitas Muhammadiyah Prof. DR. HAMKA, 2022. 

Penelitian dan pengembangan ini dilakukan untuk mengatasi permasalahan dalam 

melakukan kegiatan praktikum yang lebih efektif dan efisien khususnya pada 

praktikum intensitas cahaya. Tujuan dari penelitian ini adalah mengembangkan alat 

praktikum intensitas cahaya berbasis internet of things (iot). Pada penelitian ini, 

pengembangan yang dilakukan menggunakan model ADDIE. Pada tahap analisis, 

dilakukan tahap studi literature dan analisis kebutuhan. Pada tahap desain, 

dilakukan tahap pembuatan alat praktikum dan pembuatan aplikasi. Tahap ini, 

diawali desain alat, merancang alat praktikum, dan mendesain aplikasi 

menggunakan mit app inventor. Pada tahap pengembangan, media yang sudah diuji 

kelayakannya melalui ahli materi dan ahli media. Pada tahap implementasi, media 

diuji coba kelompok skala kecil 64 responden. Data yang diperoleh dianalisis secara 

deskriptif kualitatif dan kuantitatif. Nilai rata – rata uji ahli materi 77,14% 

berkategori baik, uji ahli media 76% berkategori baik, uji skala kecil 80,8% 

berkategori baik, dan uji skala besar 81,05% berkategori baik. Dapat disimpulkan 

bahwa alat praktikum intensitas cahaya berbasis internet of things (iot) ini layak 

digunakan dalam kegiatan praktikum intensitas cahaya. 

Kata Kunci : Internet of Things, Intensitas Cahaya, Mit App Inventor 
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ABSTRACT 
 

Jihan Munawaroh:  1801115003. "Development of Internet of Things (IoT)-

Based Light Intensity Practicum Tool for Class XI Senior High Schools". Thesis. 

Jakarta: Physics Education Study Program, Faculty of Teacher Training and 

Education, University of Muhammadiyah Prof. DR. HAMKA, 2022.  

This research and development is carried out to overcome problems in conducting 

practical activities that are more effective and efficient, especially in light intensity 

practicum. The purpose of this research is to develop a light intensity practicum 

tool based on the internet of things (iot). In this study, the development was carried 

out using the ADDIE model. In the analysis stage, the literature study and needs 

analysis are carried out. At the design stage, the stage of making practical tools 

and making applications is carried out. This stage begins with tool design, 

designing practical tools, and designing applications using mit app inventor. At the 

development stage, media that has been tested for feasibility through material 

experts and media experts. In the implementation phase, the media was tested in a 

small-scale group of 64 respondents. The data obtained were analyzed descriptively 

qualitatively and quantitatively. The average value of the material expert test is 

77.14% in the good category, the media expert test 76% in the good category, the 

small scale test 80.8% in the good category, and the large scale test 81.05% in the 

good category. It can be concluded that this internet of things (iot)-based light 

intensity practicum tool is suitable for use in light intensity practicum activities.  

Keywords: Internet of Things, Light Intensity, Mit App Inventor 
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BAB I 

 PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Perkembangan dunia abad 21 ditandai dengan pemanfaatan 

teknologi informasi dan komunikasi dalam segala segi kehidupan salah 

satunya adalah dalam dunia pendidikan. Pendidikan nasional abad 21 

bertujuan untuk mewujudkan cita – cita bangsa yaitu masyarakat bangsa 

Indonesia yang memiliki kedudukan yang setara dengan bangsa lain dalam 

dunia global melalui sumber daya manusia yang berkualitas (BSNP,2010). 

Sejalan dengan hal itu, kemendikbud merumuskan bahwa paradigma abad 

21 menekankan pada kemampuan peserta didik dalam mencari tahu dari 

berbagai sumber, merumuskan permasalahan, berpikir analitis dan 

kerjasama serta berkolaborasi dalam menyelesaikan masalah (Litbang 

Kemendikbud, 2013). 

Berdasarkan hasil penelitian Nyemas Wulandari di SMA Negeri 3 

Ngabang, bahwa kegiatan pembelajaran hanya berfokus pada guru 

menyampaikan materi dengan metode ceramah, pemberian tugas, dan 

kegiatan tanya jawab. Penggunaan media pembelajaran sangat minim dalam 

kegiatan pembelajaran sehingga membuat siswa menjadi pasif. 

Permasalahan baru muncul pada saat wabah Covid – 19 melanda Indonesia 

pada bulan Maret 2020. UNESCO mengungkapkan bahwa banyak negara 

salah satunya Indonesia telah menutup sekolah untuk menghindari     
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penyebaran Covid -19 di kalangan pelajar yang berpotensi berdampak luas 

(Gunawan, 2020). Pada Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan 

(Permendikbud) Nomor 119 Tahun 2014 tentang Penyelenggaraan 

Pendidikan Jarak Jauh Pada Jenjang Pendidikan Dasar dan Menengah, 

bahwa pendidikan jarak jauh menggunakan berbagai sumber belajar melalui 

penerapan prinsip – prinsip teknologi. Berdasarkan peraturan tersebut, dapat 

disimpulkan bahwa pembelajaran jarak jauh harus diikuti dengan 

penggunaan media pembelajaran yang efektif dan efisien sehingga tujuan 

pembelajaran tercapai.  

Fisika merupakan salah satu ilmu pengetahuan yang menjelaskan 

fenomena yang terjadi di alam. Pembelajaran fisika adalah suatu proses 

memperoleh ilmu pengetahuan dengan cara memahami konsep fisika dan 

menemukan serta memecahkan masalah atau peristiwa yang terjadi. Dalam 

memahami konsep fisika yang abstrak, siswa perlu melakukan kegiatan 

pengamatan dan percobaan secara langsung yang dinamakan dengan 

kegiatan praktikum. Kegiatan ini membuat siswa lebih aktif dalam 

pembelajaran sehingga siswa lebih dapat memahami konsep fisika melalui 

kegiatan praktikum yang dilakukannya sendiri.  

Konsep cahaya merupakan salah satu materi fisika yang abstrak 

sehingga perlu adanya media alat praktikum dalam mengukur suatu 

intensitas cahaya.  Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan di sekolah 

melalui analisis kebutuhan ditemukan bahwa 84,3% peserta didik kesulitan 

dalam pembelajaran fisika khususnya pada materi intensitas cahaya yang 
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bersifat abstrak. Oleh karena itu, diperlukan kegiatan praktikum intensitas 

cahaya yang dapat dilakukan oleh peserta didik secara langsung. Terdapat  

69,3% guru belum melakukan kegiatan praktikum intensitas cahaya 

dikarenakan keterbatasan alat praktikum di sekolah. Dalam hal ini, 

dirancanglah suatu alat pengukur intensitas cahaya  berbasis Internet of 

Things (IoT) yang dapat terhubung dengan smartphone sehingga kegiatan 

praktikum intensitas cahaya dapat dilakukan oleh peserta didik secara 

efektif dan efisien. Dengan pengembangan alat pratikum intensitas cahaya 

berbasis Internet of Things (IoT) ini diharapkan agar peserta didik dapat 

lebih mudah memahami konsep fisika tentang Intensitas Cahaya dengan 

lebih konkret dan nyata serta sebagai alat bantu guru dalam pembelajaran 

fisika baik luring maupun daring. 

B. Fokus Penelitian 

Berdasarkan uraian latar belakang masalah, peneliti membatasi masalah 

– masalah penelitian pada “Pengembangan Alat Praktikum Intensitas 

Cahaya Berbasis Internet of Things (IoT) untuk SMA kelas XI” dengan 

fokus penelitian sebagai berikut. 

1. Penelitian dan pengembangan dilakukan dengan menggunakan model 

pengembangan ADDIE. 

2. Produk hasil dari penelitian ini berupa alat praktikum intensitas cahaya 

berbasis Internet of Things (IoT) yang dapat diakses menggunakan 

smartphone. 
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3. Merancang alat praktikum intesitas cahaya menggunakan Arduino Uno 

dan Sensor BH1750 

4. Pembuatan aplikasi menggunakan MitApp Inventor untuk 

menampilkan, memonitoring dan mengontrol hasil data dari alat 

praktikum intensistas cahaya yang telah dirancang. 

Berdasarkan latar belakang, fokus penelitian ini terdapat pada 

perancangan alat ukur intensitas cahaya berbasis Internet of Things (IoT). 

C. Rumusan Masalah 

Dalam penelitian ini, rumusan masalah yang akan diteliti berdasarkan 

latar belakang sebagai berikut. 

1. Bagaimana desain alat praktikum intensitas cahaya berbasis Intenet of 

Things (IoT) ? 

2. Apakah alat praktikum intensitas cahaya berbasis Internet of Things 

(IoT) efektif dan efisien dalam pembelajaran fisika ? 

3. Bagaimana kelayakan alat praktikum intensitas cahaya berbasis Internet 

of Things (IoT) dalam pembelajaran fisika ? 

D. Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat bagi peserta didik, 

pendidik, dan peneliti yaitu : 

1. Bagi peserta didik, hasil penelitian ini diharapkan bisa menjadi alat 

praktikum yang dapat membantu peserta didik dalam mempelajari 

materi cahaya. 
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2. Bagi pendidik, hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi alternatif 

dalam praktikum sehingga dapat mempermudah pendidik menjelaskan 

konsep fisika kepada peserta didik. 

3. Bagi peneliti, hasil penelitian ini diharapkan dapat mengasah kretivitas 

peneliti dalam menciptakan alat praktikum yang dapat membantu proses 

pembelajaran fisika. 

4. Bagi sekolah, hasil penelitian ini diharapkan bisa menjadi media 

pembelajaran yang membantu guru sehingga terlaksananya kurikulum 

sekolah. 
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