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ABSTRAK

OKI SETIAWAN NUGROHO. 1501115025. “Pengembangan Aplikasi Modul
Praktikum Fisika Dasar | Berbasis Multimedia Interaktif”. Skripsi. Jakarta:
Program Studi Pendidikan Fisika, Fakultas Keguruan dan llmu Pendidikan,
Universitas Muhammadiyah Prof. DR. HAMKA, 2021.

Penelitian ini dilakukan karena modul praktikum yang sudah ada kurang membuat
mahasiswa menjadi mandiri dan susah dipahami. Tujuan penelitian ini adalah untuk
mengembangkan modul praktikum fisika dasar | dalam bentuk aplikasi Android.
Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan dengan mengadopsi model
pengembangan ADDIE. Pada tahap analisis, dilakukan kegiatan analisis masalah
dan analisis kebutuhan. Pada tahap desain, desain awal mulai dibuat dan kemudian
divalidasi ahli materi dan ahli media. Pada tahap implementasi, desain media
pembelajaran diujicobakan pada uji skala kecil dengan jumlah 10 responden dan uji
skala besar dengan jumlah 60 responden yang berasal dari FKIP UHAMKA. Tahap
evaluasi dilakukan dengan menganalisis data validasi ahli, uji skala kecil, dan uji
skala besar. Data yang diperolenh melalui metode observasi dianalisis secara
deskriptif kualitatif. Sedangkan data validasi dianalisis secara deskriptif kualitatif
dan kuantitatif. Nilai rata-rata nilai rata-rata ahli materi 80.48% (baik), ahli media
87.87% (sangat baik), uji skala kecil 88.34% (sangat baik), dan uji skala besar
86.2% (sangat baik). Sehingga dapat disimpulkan bahwa aplikasi Modul Praktikum
Fisika Dasar | layak digunakan dalam proses pembelajaran.

Kata Kunci: modul praktikum, media pembelajaran, aplikasi Android, Multimedia
Interaktif



ABSTRACT

OKIl SETIAWAN NUGROHO. 1501115025. "Developing Practical Module
Application for Fundamental of Physics | based on Interactive Multimedia". Thesis.
Jakarta: Major of Educational Physics, Faculty of Teaching and Pedagogical
Science, University of Muhammadiyah Dr. Prof. Hamka, 2021.

This research is developed because a practical module that existed does not make
students to be independent and it is difficultly absorbed. The purpose of this
research is to develop Fundamental of physics practical module to be an android
application. This research is developing research that adapted ADDIE developing
model. In the analysis phase, | analyse the problem and analyse the necessity. In the
design phase, the earlier design is started developing, then validated by the expert
of material and expert of media. In implementing phase, the design of learning
media is tested on a minor scale test with 10 respondents and a major scale test with
60 respondents that are from the Faculty of Teaching and Pedagogical Science,
University of Muhammadiyah Dr. Prof. Hamka. Evaluating phase is executed by
analyzing the expert's validation, minor scale test, and major scale test data.
Acquired data from the observation method is analysed by qualitative descriptive.
While validation data are analysed qualitative descriptive and quantitative. The
average point of the expert of material is 80.48% (good), the expert on media is
87.87% (outstanding), the minor scale test is 88.34% (outstanding), and the major
scale test is 86.2% (outstanding). Therefore, | conclude that practical modular
application for basic physic 1 can be used in the learning process.

Keywords: Practical module, learning media, Android application, Interactive
Multimedia
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Fisika adalah ilmu pengetahuan yang paling mendasar, karena
berhubungan dengan perilaku dan struktur benda. (Giancoli, 2005). Fisika
sebagai ilmu dasar memiliki karakteristik yang mencakup bangun ilmu yang
terdiri atas fakta, konsep, prinsip, hukum, postulat, dan teori serta metodologi
keilmuan. Didalam mengkaji ilmu fisika, dimana objek-objek telaahnya yang
berupa benda-benda serta peristiwa-peristiwa alam diperlukan suatu prosedur
yang baku yang biasa disebut metode/proses ilmiah. Karena menggunakan
metode ilmiah, materi fisika selain disampaikan dalam bentuk teori juga harus
didukung oleh kegiatan praktikum supaya materi pelajaran yang disampaikan
lebih mudah dipahami dan lebih nyata untuk hal-hal yang abstrak. Kegiatan
praktikum terbukti dapat meningkatkan tingkat kreativitas dan penguasaan
konsep siswa. Hal ini sesuai dengan penelitian yang dilakukan oleh Muzakkir
pada 180 siswa kelas XI-1A di SMA N 5 Banda Aceh tahun ajaran 2013/2014.
Dengan pelaksanaan praktikum inkuiri berbasis laboratorium virtual
menunjukan terjadinya peningkatan kreativitas siswa pada materi gerak
harmonik sederhana dengan penguasaan konsep yang berkategorikan sedang
sebesar 76.7% dan 23.3% berkategorikan tinggi. (Muzakkir et al., 2015).
Selain itu, pada penelitian yang dilakukan oleh Hermansyah pada siswa kelas

VIII di SMPN 1 Alas Barat tahun ajaran 2013/2014 diperoleh bahwa



penguasaan konsep nilai N-Gain kelas eksperimen sebesar 0.5%, sedangkan N-
Gain kelas kontrol sebesar 0.3%, pada kemampuan berpikir kreatif nilai N-
Gain kelas eksperimen sebesar 0.3%, sedangkan nilai N-Gain kelas kontrol
sebesar 0.1%. (Hermansyah et al., 2017).

Pembelajaran fisika bertujuan untuk meningkatkan kemampuan
berpikir peserta didik, sehingga mereka tidak hanya mampu dan terampil dalam
bidang psikomotorik dan kognitif, melainkan juga mampu menunjang berpikir
sistematis, objektif dan kreatif. Hal tersebut sejalan dengan tujuan Pendidikan
Nasional dimana keduanya mengembangkan potensi peserta didik untuk
menjadi manusia yang berilmu, cakap, kreatif dan mandiri. “Pembelajaran
fisika ~menekankan pada pemberian pengalaman langsung untuk
mengembangkan kompetensi siswa.” (Hermansyah et al., 2017). Pembelajaran
diarahakan untuk mencari tahu tentang alam sekitar, dengan kegiatan
praktikum pembelajaran menjadi efektif. Kegiatan praktikum merupakan
kegiatan yang sangat penting dalam mata pelajaran sains, terutama pada bidang
studi fisika. “Praktikum merupakan kegiatan pembelajaran yang bertujuan agar
siswa mendapat kesempatan untuk menguji dan mengaplikasikan teori dengan
menggunakan fasilitas laboratorium maupun di luar laboratorium.” (Khamidah
et al., 2014). Bentuk praktikum menurut Woolnough dalam penelitian
Margunayasa terdiri atas praktikum yang bersifat latihan, praktikum yang
bersifat memberi pengalaman, dan praktikum yang bersifat investigasi atau
penyelidikan. (Margunayasa, 2014). Ketiga bentuk praktikum tersebut penting

dibekalkan kepada calon guru.



Arifin dalam Marbun mengatakan bahwa “dalam mempelajari ilmu
pengetahuan alam perlu adanya panduan yang berisi tujuan praktikum,
prosedur praktikum, lembar pengamatan, alat dan zat, lembar observasi
kegiatan praktikum.” (Marbun et al., 2017). Supaya kegiatan praktikum dapat
terlaksana dengan baik dan menghasilkan data yang akurat, sehingga mampu
membuktikan kebenaran suatu teori diperlukan bahan ajar berupa modul
praktikum yang berkualitas. Modul praktikum yang berkualitas diharapkan
dapat mengarahkan siswa supaya melakukan praktikum yang benar dalam
melakukan eksperimen.

Berdasarkan hasil observasi dan penyebaran angket analisis kebutuhan
di beberapa universitas di Jakarta maka didapat hasil sebagai berikut. Modul
praktikum yang digunakan merupakan modul praktikum berbentuk buku atau
media cetak, belum ada yang menggunakan media lain dalam menyajikan
modul praktikum yang digunakan. Modul praktikum yang banyak digunakan
terkesan lama dan banyak yang tidak sesuai dengan ketersediaan alat yang
terdapat di laboratorium. Namun, ada beberapa universitas yang modul
praktikumnya up to date dan disesuaikan dengan ketersediaan alat yang ada di
laboratorium. Isi dari modul praktikum terkesan apa adanya, namun 1 modul
praktikum lebih lengkap dalam segi konten isi. Secara keseluruhan modul
praktikum di beberapa universitas di Jakarta tersebut layak digunakan, namun
masih diperlukan modul praktikum yang up to date, dengan tampilan yang

menarik dan konten isi yang lengkap.



Mahasiswa sebagai pengguna modul praktikum, terkadang kurang
memahami jalannya percobaan yang terdapat dalam modul praktikum, hal
tersebut menjadikan mahasiswa melakukan kesalahan dalam kegiatan
praktikum. Selain itu, terdapat mahasiswa yang salah menafsirkan perintah
yang tertulis didalam modul praktikum, sehingga miskonsepsi terjadi.
Beberapa mahasiswa dalam menggunakan alat ukur sering terjadi kesalahan,
sehingga data yang dihasilkan kurang akurat. Kesalahan-kesalahan yang
dilakukan mahasiswa dalam kegiatan praktikum selain dikarenakan
ketidaktahuan mahasiswa itu sendiri, juga dikarenakan petunjuk yang terdapat
dalam modul praktikum menimbulkan kebingungan pada mahasiswa.
Seharusnya modul dapat membuat mahasiswa belajar dengan sendiri tanpa ada
bantuan dari dosen atau asisten laboratorium. Modul praktikum yang dibuat
harus mudah dipahami dan juga mengurangi  miskonsepsi  dari
mahasiswa/praktikan. Para laboran dan kepala laboratorium setuju bahwa
seharusnya modul praktikum itu mengikuti perkembangan zaman. Selain harus
mengikuti dengan perkembangan zaman, modul praktikum juga harus mudah
dimengerti. Penyajian modul praktikum dengan menggunakan multimedia
interaktif sangat disetujui oleh para laboran dan kepala laboratorium, 60%
menyatakan sangat setuju untuk dibuatnya modul praktikum dengan
multimedia interaktif, dan 40% menyatakan setuju. Oleh sebab itu,
pengembangan draft aplikasi modul praktikum fisika dasar | berbasis
multimedia interkatif dapat menjadi alternatif dalam penyajian modul

praktikum yang efisien, mudah dipahami dan lebih praktis. Maka dari itu,



peneliti bertujuan untuk melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan
Aplikasi Modul Praktikum Fisika Dasar I Berbasis Multimedia Interaktif”
sebagai alternatif penyajian modul praktikum Fisika Dasar | dan juga untuk
mempermudah praktikan dalam mempelajari langkah kerja praktikum.
Fokus Penelitian

Berdasarkan uraian latar belakang masalah, peneliti membatasi
masalah-masalah penelitian pada “Pengembangan Aplikasi Modul Praktikum
Fisika Dasar I Berbasis Multimedia Interaktif” dengan fokus penelitian sebagai

berikut.

1.  Penelitian dan pengembangan dilakukan dengan menggunakan model
pengembangan ADDIE.

2. Produk hasil dari penelitian ini berupa modul praktikum fisika dasar I
yang dapat diakses di perangkat gawai pintar.

3. Aplikasi modul praktikum memuat langkah kerja praktikum yang
disajikan dalam bentuk multimedia, dimana selain ditampilkan dalam
bentuk petunjuk teks namun juga ditampilkan dalam bentuk video.

4.  Pembuatan aplikasi menggunakan Thunkable.

Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka didapati rumusan
masalah yang dijabarkan menjadi pertanyaan-pertanyaan berikut:
1.  Bagaimana cara penyajian modul praktikum yang berkualitas dan sesuai
dengan perkembangan zaman?

2.  Bagaimana kualitas aplikasi modul praktikum Fisika Dasar 1?



3. Bagaimana respon praktikan dalam menggunakan aplikasi modul

praktikum Fisika Dasar 1?

Manfaat Penelitian

Manfaat yang dapat diambil dari hasil penelitian adalah sebagai berikut :

1. Manfaat teoritis:
Sebagai referensi dalam penyajian modul praktikum untuk
menyesuaikan dengan perkembangan zaman.

2. Manfaat praktis:

a.  Bagi dosen, hasil penelitian yang dilakukan dapat memberikan
inovasi penyajian modul praktikum fisika untuk dipakai sebagai
media pembelajaran.

b. Bagi mahasiswa, diharapkan dapat mengurangi miskonsepsi

fisika.

c. Bagi program studi, memberikan salah satu inovasi petunjuk
praktikum dalam rangka perbaikan media pembelajaran untuk
meningkatkan kualitas pendidikan bagi peserta didik serta

menghasilkan lulusan yang terbaik.

d.  Bagi peneliti, diharapkan memperoleh pengalaman dan ilmu baru

dalam pembuatan modul praktikum.
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