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ABSTRAK 

 

Dhifa Syaumy Dessyana. NIM 1701115005. “PENGEMBANGAN MEDIA 

KOMIK SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN DALAM MATERI RANGKAIAN 

ARUS BOLAK-BALIK MENGGUNAKAN APLIKASI IBIS PAINT X”. Skripsi. 

Jakarta: Pprogram Studi Pendidikan Fisika, Fakultas Keguruan dan Ilmu 

Pendidikan, Universitas Muhammadiyah Prof. DR. HAMKA, 2021. 

 

Penelitian dan pengembangan ini dilakukan berdasarkan hasil observasi ke 

beberapa sekolah dengan mengambil data responden untuk analisis kebutuhan. 

Tujuan dari penelitian ini adalah mengembangkan media pembelajaran yang 

berupa komik (Media Visual) pada pokok bahasan rangkaian arus bolak-balik 

agar peserta didik dapat memahami materi tersebut juga penerapannya pada 

kehidupan sehari-hari. Pada penelitian ini, pengembangan yang dilakukan 

menggunakan model ADDIE. Pada tahapan analysis, peneliti melakukan studi 

literature dan analisis kebutuhan. Pada tahap design, dilakukan tahap pembuatan 

produk, dimulai dari pembuatan naskah, pembuatan storyboard, drawing and 

colouring, and rendering. Pada tahap pengembangan, media yang sudah siap diuji 

kelayakannya melalui ahli bahasa, ahli materi, dan ahli media. Pada tahap 

implementasi, media yang sudah divalidasi oleh parah ahli diuji coba lapangan 

kelompok skala kecil dan besar dengan 30 responden. Selanjutnya tahap evaluasi. 

Setelah mendapatkan data, data tersebut dianalisis secara kualitatif dan kuantitatif. 

Hasil nilai rata-rata yang diperoleh dari ahli bahasa 79,45% dengan kategori baik, 

nilai ahli materi 88,96% dengan kategori sangat baik, kemudian niali ahli media 

sebesar 79,83% dengan kategori baik, lalu nilai uji skala kecil sebesar 88,18% 

berkategori sangat baik, dan nilai uji skala besar 90,74% dengan kategori sangat 

baik. Berdasarkan data yang didapat bisa disimpulkan bahwa media komik ini 

layak untuk digunakan sebgaai media pembelajaran pada materi rangkaian arus 

bolak-balik. 

Kata Kunci : Media Visual, Komik, Media Pembelajaran  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Pendidikan merupakan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif 

mengembangkan kemampuan dirinya untuk memiliki intensitas spiritual 

keagamaan, pengendalian diri, karakter, kecerdasan, dan akhlak mulia. 

Pendidikan menjadi peranan yang sangat penting dalam mencerdaskan 

kehidupan bangsa. Untuk membangun Negara yang maju, Negara 

membutuhkan bangsa yang cerdas agar bisa menyerap perkembangan ilmu 

pengetahuan dan teknologi, maka dari itu pendidikan sangat erat kaitannya 

dalam pembangunan Negara. 

Perkembangan teknologi infomasi dan komunikasi (TIK) saat ini terus-

menerus berkembang dengan pesat dan mempengaruhi seluruh aspek 

kehidupan manusia termasuk dunia pendidikan (Marryono Jamun, 2018).  

Dalam dunia pendidikan, perkembangan teknologi informasi dan komunikasi 

sangat dirasakan manfaatnya untuk perbaikan dan peningkatan kualitas 

pembelajaran. Dengan perkembangan teknologi informasi dan komunikasi 

yang pesat ini, berbagai macam media pembelajaran yang berisi informasi 

dan pengetahuan telah dihasilkan. 

Pendidik dapat menggunakan beragai macam media pembelajaran untuk 

menunjang keberhasilan proses belajar mengajar. Penggunaan media 

pembelajaran juga dapat memberi rangsangan bagi peserta didik untuk 

terjadinya proses belajar. Hal ini sesuai dengan pendapat Miarso (2004:458), 
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menyatakan bahwa : “Media pembelajaran  adalah segala sesuatu yang 

digunakan untuk menyalurkan pesan serta dapat merangsang pikiran, 

perasaan, perhatian, dan kemauan si belajar sehingga dapat mendorong 

terjadinya proses belajar yang disengaja, bertujuan, dan terkendali”. 

Salah satu pelajaran di sekolah yang sangat membutuhkan media 

pembelajaran untuk menunjang keberhasilan proses belajar yaitu mata 

pelajaran Fisika pada jenjang pendidikan sekolah menengah atas. Fisika 

merupakan ilmu pengetahuan yang paling mendasar, yang mengandung 

materi pelajaran berupa teori dan praktikum. Pada umumnya kalangan peserta 

didik menganggap pelajaran fisika merupakan pelajaran yang paling sulit 

bahkan sebagian peserta didik membenci pelajaran fisika (Ramadhan & 

Sulisworo, 2016). Hal ini disebakan karena terkadang peserta didik sulit 

memahami konsep dari materi yang menyertakan rumus dan perhitungan 

matematis yang disajikan untuk peserta didik. Sehingga Fisika menjadi mata 

pelajaran yang sedikit peminatnya. Hal ini juga disebabkan karena penjelasan 

materi saat dikelas terkesan jauh dari pengaplikasian pada kehidupan sehari-

hari. Seperti saat pendidik menjelaskan materi yang sebelumnya peserta didik 

belum pernah lihat, pilihan yang tepat untuk menyampaikan materi tersebut 

dengan baik dan benar ialah dengan menggunakan media visual. Media 

Visual memungkinkan informasi yang kompleks disajikan dalam bentuk 

gambar, menggali informasi serta pengembangan kemampuan kognitif untuk 

mengkomunikasikan data dan konsep. Media Visual membantu mengenali 

data yang mungkin sebelumnya tidak bisa dimengerti. Ketika seseorang 
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memiliki kemampuan merancang, memantau, dan merefleksikan sesuatu 

melalui visual, maka proses pembelajaran dapat dibuat lebih optimal 

(Nurannisaa P.B, 2017)(Marwanti et al., 2019). Komik termasuk salah satu 

media pembelajaran visual yang bersifat sederhana, mudah, dan jelas. 

Penyajian komik sebagai media pembelajaran sangat penting, karena media 

komik dapat menyampaikan informasi dari bentuk teks dan gambar kemudian 

dikemas dalam bentuk kartun yang mengungkapkan karakter dan suatu cerita 

menjadi lebih mudah dimengerti serta pembaca bisa mendapatkan hiburan 

(kegembiraan). 

Penggunaan media komik dalam pemelajaran sebelumnya pernah 

dilakukan oleh Putri. Pada tahun 2018 Putri telah melakukan penelitian 

pengembangan media komik untuk meningkatkan motivasi belajar dan 

karakter peserta didik. Ia menyatakan membaca komik lebih digemari anak 

remaja 75% dibandingkan dengan membaca buku pelajaran(Widyawati & 

Prodjosantoso, 2015). Artinya, komik mampu mengaktifkan syaraf otak 

peserta didik untuk dapat merekam pelajaran lebih mudah. Kemudian, Regita 

Anesia dkk (2018)(Anesia et al., 2018) dan Anti Febriani dkk (2020)(Febriani 

et al., 2019) juga melakukan pengembangan media komik digital. Mereka 

menyatakan bahwa media komik digital dapat digunakan sebagai media 

alternatif dari berbagai kesulitan peserta didik dalam memahami materi 

pembelajaran. 

Berdasarkan hasil observasi mengenai media yang digunakan peserta 

didik pada empat sekolah menengah atas di wilayah Bekasi, presentase 
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peserta didik yang menganggap fisika merupakan mata pelajaran yang sulit 

dipahami. Media non-digital yang digunakan peserta didik dengan presentase 

tertinggi adalah alat peraga fisika. Sementara itu komik, software 

pembelajaran dan simulasi adalah media digital yang ingin digunakan peserta 

didik dengan presentase tertinggi. Pada hasil observasi mengenai media, pada 

proses pembelajaran yang paling banyak digunakan jenis media adalah media 

2D. Namun, beberapa media 2D menampilkan penjelasan yang monoton dan 

kurang pada pemahaman konsep materinya. Sesuai dengan analisis kebutuhan 

yang telah dilakukan, peserta didik membutuhkan hal yang menarik dan 

sederhana, yaitu media 2D berbentuk komik yang dikemas secara sederhana 

dan di dalamnya terdapat pembahasan materi, contoh soal, dan penerapan 

materi dalam kehidupan sehari-hari. 

Berangkat dari latar belakang di atas dan masih sedikitnya komik yang 

telah dikembangkan khususnya dalam materi pembelajaran arus bolak-balik 

dan dengan dikembangkannya komik sebagai media pembelajaran diharapkan 

peserta didik secara tidak langsung belajar mengenai materi fisika yang 

selanjutnya akan lebih dijelaskan lebih detail di sekolah, maka penulis tertarik 

untuk mengembangkan media pembelajaran visual yang berjudul 

“Pengembangan Media Komik sebagai Media Pembelajaran dalam Materi 

Rangkaian Arus Bolak-Balik menggunakan Aplikasi Ibis Paint X”. 

B. Fokus Masalah 

Dari banyaknya permasalahan yang dibahas, penelitian ini dibatasi pada 

masalah peserta didik kurang memahami konsep dari materi Fisika karena 

keterbatasan waktu, dan media dalam penjelasan Fisika yang menyebabkan 
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peserta didik tidak memiliki ketertarikan pada pembelajaran Fisika. Fokus 

pada penelitian ini yaitu mengembangkan media pembelajaran berupa komik 

pada materi rangkaian arus bolak-balik yang bisa digunakan sebelum 

memasuki materi. 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan fokus masalah diatas, maka masalah penelitian yang dapat 

diajukan yaitu sebagai berikut : 

1. Bagaimana proses pengembangan media komik sebagai media 

pembelajaran dalam materi Rangkaian Arus Bolak-Balik menggunakan 

aplikasi Ibis Paint X ? 

2. Bagaimana kelayakan produk berdasarkan penilaian ahli bahasa, ahli 

materi, ahli media, dan peserta didik terhadap media komik sebagai media 

pembelajaran dalam materi Rangkaian Arus Bolak-Balik? 

 

D. Manfaat Penelitian 

1. Manfaat Teoritis 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan hasil dalam 

pengembangan media komik sebagai media pembelajaran dalam materi 

Rangkaian Arus Bolak-Balik yang menarik, dapat meningkatkan 

pengetahuan keilmiahan serta kualitas pemelajaran peserta didik. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi peneliti, menjadi salah satu karya yang mendorong peneliti untuk 

menghasilkan dan meningkatkan media pembelajaran yang lebih 

menarik. 

b. Bagi peserta didik, dapat menjadi salah satu media yang digunakan 

peserta didik untuk lebih memahami materi Fisika dan 

mengembangkan wawasan dan pengetahuan. 

c. Bagi peneliti selanjutnya, dapat digunakan sebagai sumber informasi, 

bahan bacaan, dan referensi untuk pengembangan selanjutnya. 

d. Bagi sekolah, menjadi media yang dapat membantu lembaga 

pendidikan dalam meningkatkan ketercapaian kurikulum.
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