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ABSTRAK

Kenanga EIl Aisyah. 1801125040. “Efektivitas Pemberian Tugas Proyek Poster
Digital Terhadap Kreativitas Pada Pada PTM-T Biologi Siswa Kelas X”. Skripsi.
Jakarta : Program Studi Pendidikan Biologi Fakultas Keguruan dan Illmu
Pendidikan Universitas Muhammadiyah Prof. DR. HAMKA, 2022.

Pembelajaran berbasis proyek adalah pembelajaran yang melibatkan siswa
dalam menyelidiki masalah-masalah menarik yang mengarah pada produk otentik.
Pembelajaran berbasis proyek mengacu pada kerangka konstruktivis yang membuat
proses belajar dan mengajar aktif dan bermakna melalui inkuiri dan membangun
pengetahuan melalui pembelajaran. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui
efektivitas pemberian tugas proyek poster digital dalam meningkatkan kreativitas
siswa pada pembelajaran Biologi. Metode penelitian yang digunakan adalah
metode kuantitatif dengan design penelitian pre-eksperimental design. Sampel
penelitian ini adalah siswa kelas X MIPA 1 SMA N 97 Jakarta berjumlah 30 siswa
yang ditentukan menggunakan teknik random. Data diperolenh dengan
menggunakan Lembar Penilaian Keterampilan dengan bentuk penugasan
pembuatan proyek poster digital. Pada uji persyaratan analisis yaitu uji normalitas
dengan menggunakan One-Semple Kolmoorov-Smirnov Test diperoleh nilai sig. pre
test=0,186 dan nilai sig. post test = 0,10, maka dapat disimpulkan bahwa data
berdistribusi normal. Sedangkan uji homogenitas dengan menggunakan Uji Levene
statistic diperoleh nilai sig.=0,15, maka dapat disimpulkan bahwa data penelitian
berasal dari populasi yang homogen. Pada uji hipotesis digunakan uji t dan
diperoleh nilai sig. (2-tailed)=0,000, maka dengan demikian Ha diterima yang
menyatakan bahwa pemberian tugas proyek poster digital efektif dalam
meningkatkan kreativitas pada PTM-T Biologi siswa kelas X. Kendala dalam
penelitian ini adalah terbatasnya alokasi waktu kegiatan pembelajaran selama PTM-
T karena kondisi pandemi Covid-19. Solusi yang dapat diberikan yaitu agar
pendidik dapat memaksimalkan alokasi waktu yang tersedia dengan efisien,
memaksimalkan pemanfaatan media digital, serta melakukan eksplorasi berbagai
jenis media digital yang lebih variatif untuk menstimulus siswa agar lebih aktif,
kreatif, dan inovatif pada kegiatan pembelajaran.

Kata Kunci : Penugasan Proyek, Poster Digital, Kreativitas, PTM-T



ABSTRACT

Kenanga EI Aisyah. 1801125040. "Effectiveness of Giving Digital Poster Project
Assignments to Creativity in PTM-T Biology for Class X Students". Thesis. Jakarta:
Biology Education Study Program, Faculty of Teacher Training and Education,
University of Muhammadiyah Prof. DR. HAMKA, 2022.

Project-based learning is learning that involves students in investigating
interesting problems that lead to authentic products. Project-based learning refers
to a constructivist framework that makes teaching and learning active and
meaningful through inquiry and builds knowledge through learning.This study aims
to determine the effectiveness of giving digital poster project assignments in
increasing student creativity in Biology learning. The research method used is a
quantitative method with a pre-experimental research design. The sample of this
research is the students of class X MIPA 1 SMA N 97 Jakarta totaling 30 students
who are determined using random sampling technique. The data was obtained
using the Skills Assessment Sheet in the form of an assignment to make a digital
poster project. In the analysis requirements test, namely the normality test using
the One-Semple Kolmoorov-Smirnov Test, the sig value is obtained. pre test = 0.186
and the value of sig. post test = 0.10, it can be concluded that the data is normally
distributed. While the homogeneity test using the Levene statistic test obtained the
value of sig. = 0.15, it can be concluded that the research data comes from a
homogeneous population. In testing the hypothesis, the t-test was used and the sig
value was obtained. (2-tailed) = 0.000, then Ha is accepted which states that the
assignment of a digital poster project is effective in increasing creativity in PTM-T
Biology for class X students. The obstacle in this study is the limited time allocation
for learning activities during PTM-T due to conditions Covid-19 pandemic. The
solution that can be given is so that educators can maximize the available time
allocation efficiently, maximize the use of digital media, and explore various types
of digital media that are more varied to stimulate students to be more active,
creative, and innovative in learning activities.

Keywords: Project Assignment, Digital Poster, Creativity, PTM-T
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Wabah Virus Corona merupakan suatu fenomena yang memiliki dampak yang sangat
besar. Di Indonesia, wabah ini menjadi faktor utama yang mempengaruhi stabilitas dari
berbagai sektor. Sektor pendidikan menjadi salah satu yang terdampak oleh wabah ini.
Berdasarkan hasil observasi yang telah dilakukan oleh peneliti di beberapa sekolah di
Jakarta Selatan, terdapat beberapa dampak dari keberadaan wabah Virus Corona dalam
sektor pendidikan. Dampak utamanya ialah keterbatasan akan kegiatan pembelajaran.

Pendidikan diartikan sebagai aktivitas berkelanjutan dan berkesinambungan untuk
menghasilkan sumber daya manusia yang berkualitas di masa yang akan datang dengan
berlandaskan nilai-nilai Pancasila dan budaya bangsa Indonesia (Sujana, 2019). Siswa
beranggapan bahwa sekolah merupakan tempat yang menyenangkan di mana mereka bisa
belajar dan bersosialisasi dengan banyak orang. Maka saat secara tiba-tiba aktivitas tersebut
harus dibatasi, itu akan berpengaruh kepada antusiasme siswa akan jalannya kegiatan
pembelajaran. Hal tersebut juga yang kemudian dapat mempengaruhi skala pemahaman dan
keterampilan siswa akan konsep pembelajaran yang disampaikan (Syah, 2020). Saat ini,
pemerintah bersama-sama dengan tenaga pendidik masih berupaya untuk memaksimalkan
media dan metode pembelajaran yang optimal sebagai bentuk penanggulangan akan
keterbatasan yang terjadi. Salah satunya dengan memanfaatkan media digital sebagai media
pembelajaran.

Media pembelajaran merupakan salah satu komponen sumber belajar yang penting
(Amirullah & Susilo, 2018). Menurut Asyhar, media pembelajaran yang digunakan

semaksimal mungkin harus dapat memvisualisasikan materi abstrak sehingga dapat



menumbuhkan minat siswa sehingga siswa termotivasi dan memudahkan siswa dalam
belajar (Hardinata et al., 2018). Salah satu media yang digunakan yaitu media digital.
Pemanfaatan media digital sebagai media pembelajaran bukanlah hal baru dalam sektor
pendidikan. Hanya saja sebelumnya intensitas pengaplikasiannya masih sangat minim.
Masih banyak guru yang menggunakan media pembelajaran seperti LKS, buku teks, dan
presentasi sederhana yang kurang efektif (Hardinata et al., 2018). Maka dari itu muncul
tantangan baru, yaitu keterbatasan guru dan siswa dalam menguasai teknologi serta kurang
siapnya sarana dan prasarana penunjang. Dalam hal ini pemerintah memiliki peranan
penting dan fundamental. Sesuai Instruksi Presiden Nomor 4 Tahun 2020 tentang
refocussing kegiatan, relokasi anggaran, serta pengadaan barang dan jasa dalam rangka
percepatan penanganan Covid-19 harus segera dilaksanakan (Syah, 2020).

Selain media pembelajaran, metode pembelajaran yang digunakan juga perlu
mendapatkan perhatian khusus. Saat ini, banyak guru yang memiliki tingkat kematangan
akan penguasaan konsep yang tinggi. Namun, dari segi metode pembelajaran masih kurang
mumpuni. Masih banyak guru yang menerapkan metode pembelajaran yang monoton,
seperti metode ceramah (Tammu, 2018).

Dalam kegiatan pembelajaran guru memiliki peran sebagai fasilitator yang
memfasilitasi siswa agar dapat mengembangkan kemampuan yang dimilikinya (Sukitman,
Trizid, 2020). Guru sebagai fasilitator perlu melakukan pembaharuan secara berkelanjutan
dalam menerapkan metode pembelajaran. Metode pembelajaran yang diterapkan haruslah
relevan dengan perkembangan zaman yang mana itu akan mendukung peningkatan
antusiasme siswa akan kegiatan pembelajaran (Ismiati, 2020).

Penggunaan metode yang sesuai terbukti mampu meningkatkan minat siswa akan

kegiatan pembelajaran (Tammu, 2018). Guru perlu menerapkan metode pembelajaran yang



dapat mendorong siswa untuk lebih aktif dalam pembelajaran sehingga siswa akan lebih
mudah dalam memahami suatu materi, terlebih pada pembelajaran Biologi.

Biologi merupakan konsep yang perlu dikaji karena merupakan ilmu yang kompleks.
Biologi memiliki peranan yang penting dalam mengatasi permasalahan yang dampaknya
dapat dirasakan secara universal (Ismiati, 2020). Pembelajaran Biologi harus menerapkan
sikap, daya pikir, dan keterampilan ilmiah. Hal tersebut dapat dilakukan melalui proses
pengamatan, pengumpulan data, diskusi, asosiasi, dan komunikasi.

Kreativitas merupakan panduan dari pengetahuan, imajinasi, dan evaluasi. Proses ini
terjadi melalui pengetahuan kembali dan asosiasi pengetahuan serta pengalaman dalam cara
yang baru. Munandar menjelaskan bahwa kreativitas ialah kemampuan untuk melihat atau
memikirkan hal-hal yang luar biasa, yang tidak lazim, dengan memadukan informasi yang
tampaknya tidak berhubungan dan mencetuskan solusi-solusi baru atau gagasan-gagasan
baru, yang menunjukkan kelancaran, kelenturan, dan orisinalitas dalam berpikir (Yuliani,
Ninik dan Pratitis, 2013). Pandangan awam, memandang kreativitas sebagai faktor bawaan
yang hanya dimiliki oleh sebagian individu tertentu. Pada perkembangannya diketahui
kreativitas dapat dikembangkan melalui rangsangan dan berbagai faktor, baik faktor
intrinsik maupun ekstrinsik. Keterampilan berpikir kreatif penting untuk dikembangkan
pada mata pelajaran Biologi sehingga dapat membantu memecahkan permasalahan,
memberikan ide-ide baru yang orisinil, mengembangkan suatu gagasan serta dapat
mengambil keputusan terhadap situasi yang berkaitan dengan Biologi. (Siti, 2015).

Dalam mendorong siswa agar lebih aktif pada kegiatan pembelajaran, guru perlu
melibatkan siswa pada tugas-tugas kompleks yang nantinya dapat menjadi stimulus bagi
siswa agar memiliki daya ingin tahu yang lebih tinggi (Han & goleman, daniel; boyatzis,
Richard; Mckee, 2019). Salah satu bentuk penugasan yang dapat diberikan kepada siswa

yaitu penugasan proyek yang nantinya akan menghasilkan suatu produk. Penugasan proyek



ini nantinya akan berpusat pada sebuah proses dengan waktu yang berjangka. Siswa
nantinya akan berfokus pada pemecahan suatu masalah yang menyebabkan kegiatan
pembelajaran akan lebih bermakna (Hariyani, Sudarto, 2018).

Poster merupakan alat pembelajaran yang inovatif dan menyenangkan. Poster dapat
menghadirkan suasana baru dalam proses pembelajaran dana dapat meningkatkan
keterampilan berpikir siswa (Djonnaidi et al., 2021). Penggunaan media poster sebagai
media pembelajaran dapat menjadi salah satu pilihan untuk menarik minat dan mengasah
keterampilan siswa. Poster juga dapat dikembangkan dengan menggabungkannya dengan
unsur digital. Dalam hal ini, siswa dapat memanfaatkan media digital dalam pembuatan
poster digitalnya.

Sebagaimana penelitian yang diakukan oleh Alih Mustafidal Laili pada tahun 2018
menunjukkan bahwa secara teoritis dan sosio empiris media pembelajaran poster yang
dikembangkan layak untuk diterapkan. Hal tersebut berdasarkan hasil validasi dari dosen
dan guru pamong, respon siswa, dan peningkatan penguasaan konsep siswa setelah
menggunakan media pembelajaran poster (Laili, 2018).

Sehubungan dengan uraian di atas, maka peneliti tertarik untuk melakukan penelitian
tentang “Efektivitas Pemberian Tugas Proyek Poster Digital Terhadap Kreativitas Pada

PTM-T Biologi Siswa Kelas X”.

. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang tersebut, maka identifikasi permasalahan pada penelitian
ini sebagai berikut.
1. Guru masih menggunakan media dan metode pembelajaran yang monoton dalam
pelaksanaan kegiatan pembelajaran sehingga dapat menurunkan minat siswa untuk

mengikuti kegiatan pembelajaran tersebut secara optimal.



. Biologi merupakan mata pelajaran yang kompleks di mana siswa memerlukan sikap,

daya pikir, dan keterampilan ilmiah dalam proses pemahamannya sehingga dibutuhkan

model dan strategi pembelajaran yang sesuai untuk mendorong hal tersebut.

. Pemanfaatan media digital yang belum maksimal dalam pelaksanaan kegiatan

pembelajaran yang dilakukan oleh guru.

. Batasan Masalah

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah tersebut, maka batasan masalah

dalam penelitian ini sebagai berikut.

1.

2.

Subjek penelitian adalah siswa kelas X SMA Negeri 97 Jakarta.

Konsep yang akan jadi bahan penelitian dibatasi pada konsep Biologi materi Virus.

. Kreativitas siswa dalam pembelajaran dibatasi pada berpikir kreatif dalam pembuatan

poster digital pada konsep Virus.

. Kreativitas berpikir siswa yang diteliti pada pembuatan poster digital yaitu keterampilan

berpikir (fleksibility), keterampilam keterperincian (elaboration), keterampilan berpikir

lancar (fluency), dan keterampilan berpikir orisinil (orisinalitas).

. Rumusan Masalah

Berdasarkan batasan masalah di atas, maka rumusan masalah dalam penelitian ini

adalah “Apakah pemberian tugas proyek poster digital efektif dalam meningkatkan

kreativitas pada pembelajaran Biologi siswa?”.

. Manfaat Penelitian

1.

Manfaat yang diharapkan setelah melakukan penelitian ini adalah sebagai berikut.

Manfaat Teoritis



Penelitian ini diharapkan dapat menambah gagasan baru mengenai pembelajaran
dengan menggunakan metode penugasan proyek poster sehingga dapat meningkatkan
kreativitas siswa ke arah yang lebih baik.

2. Manfaat Empiris
a. Bagi peneliti, dapat menambah pengetahuan dan media dalam penerapan pengetahuan
yang diperoleh selama perkuliahan terhadap masalah yang dihadapi di dalam dunia
pendidikan secara nyata.
b. Bagi peneliti selanjutnya, dapat menjadi bahan rujukan bagi peneliti yang akan
mengkaji permasalahan yang sama.
c. Bagi Program Studi, dapat menjadi masukan dalam upaya peningkatan mutu dan

kualitas mahasiswa.
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