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ABSTRAK

Risma Safira:1701125046. “Pengembangan LKPD Mobile Learning Berbasis
Web Pada Materi Sistem Pencernaan Manusia”. SKripsi. Jakarta: Program Studi
Pendidikan Biologi Fakultas Keguruan dan Illmu Pendidikan, Universitas
Muhammadiyah Prof. DR. HAMKA, 2021.

Pada saat ini manusia tengah berada di revolusi industri 4.0 dengan
karakteristiknya yaitu kecerdasan buatan, peningkatan konektivitas, dan
kecerdasan virtual serta interaksi perkembangan digital. Guru pada era ini
dituntut untuk penggunaan teknologi dalam sarana pengajaran salah satunya
adalah dengan menggunakan perangkat pembelajaran Mobile Learning. Studi ini
bertujuan untuk menghasilkan produk berupa LKPD Mobile Learning berbasis
Web pada materi sistem pencernaan manusia, mengetahui respons kemenarikan
LKPD sebagai bahan ajar menurut peserta didik dan mengetahui kelayakan
LKPD dari beberapa ahli.

Penelitian ini mempergunakan metode Research and Development (R & D)
dengan menggunakan model dari Borg and Gall. Proses tahapan digunakan
sampai dengan 7 tahapan yaitu studi pendahuluan, merencanakan penelitian,
desain, uji coba skala kecil, revisi uji coba skala kecil , uji coba skala besar dan
revisi uji coba skala besar. Instrumen yang digunakan angket tanggapan peserta
didik, angket validasi ahli bahasa, ahli media, ahli materi dan pendidik.

Hasil validasi kelayakan produk yang dihasilkan yaitu dari ahli materi
memperoleh hasil 83,36% kriteria sangat layak, ahli bahasa memperoleh hasil
87,85% kriteria sangat layak, ahli media memperoleh hasil 74,44% kriteria layak
dan respons peserta didik uji coba skala kecil dengan 12 responden 83,52%
kriteria sangat menarik dan uji coba skala besar dengan 100 responden 90,30%
kriteria sangat menarik. Dapat disimpulkan bahwa LKPD Mobile Learning
berbasis Web pada materi sistem pencernaan manusia dinyatakan layak untuk
digunakan.

Kata Kunci : Pengembangan LKPD, Mobile Learning, Sistem Pencernaan
Manusia



ABSTRACT

Risma Safira:1701125046.“The Development Student Worksheet Web Based On
The Material Of The Human Digestive System”. Essay. Jakarta: Biology Education
Study Program, Faculty of Teacher Training and Education, University of
Muhammadiyah Prof. DR. HAMKA, 2021.

At this time humans are in the industrial revolution 4.0 with the characteristics of
artificial intelligence, increased connectivity, and virtual intelligence as well as
digital development interactions. Teachers in this era are required to use technology
in teaching facilities, one of which is to use mobile learning devices. The purpose
of this research was to produce worksheets web-based on the material of the human
digestive system, to find out the response to the attractiveness of the worksheets as
a teaching material according to students and to determine the feasibility of the
worksheets from several experts.

This study uses the Research and Development (R & D) method using the model
from Borg and Gall. The step process is used up to 7 stages research and information
collecting, planning, develop preliminary of product, preliminary field testing, main
product revision, main field test and operational product revision. The instrument
used was a student response questionnaire, a validation questionnaire for expert
language, media experts, material experts and educators.

The results of the feasibility test of the product from the experts material obtained
a test result of 83.36% The criteria were very feasible, expert language obtained
87.85% Criteria were very feasible, media experts obtained 74.44% Criteria were
eligible, and the response of participants in the small-scale test 83.52% The criteria
are very interesting and the large-scale trial 90.30% The criteria are very interesting.
It can be said that the worksheets Web-based Mobile Learning on the digestive
system material is declared feasible to use.

Keywords: The Development Student Worksheet, Mobile Learning, The Human
Digestive System
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Saat ini llmu Pengetahuan dan Teknologi (IPTEK) mengalami
perkembangan yang pesat seiring dengan perubahan zaman, hal ini disebabkan
oleh kebutuhan dan tuntutan masyarakat yang semakin meningkat di berbagai
aspek kehidupan (ldwan et al., 2013: 42). Saat ini manusia tengah berada di
revolusi industri 4.0 dengan Kkarakteristiknya yaitu kecerdasan buatan,
peningkatan konektivitas, dan kecerdasan virtual serta interaksi perkembangan
digital (Lase, 2019). Menurut pendapat (Afrianto, 2018) fokus dari revolusi
industri 4.0 yaitu lebih kepada revolusi digital yang dibawa oleh kemajuan
komputer dan teknologi digital. Era ini dialami oleh berbagai kalangan manusia,
salah satunya guru. Guru pada era ini dituntut untuk memaksimalkan
penggunaan teknologi dalam sarana pengajaran di kelas.

Teknologi yang kini tengah berkembang pesat di antaranya yakni
smartphone dan tablet atau bisa disebut dengan gadget. Melalui aplikasi ini bisa
digunakan dan diperoleh secara mudah (Susila & Parmanto, 2013). Karena
gadget berhubungan dengan pekerjaan, kebiasaan dan hobi yang tak terelakan
(Pratiwi, 2016). Di Indonesia, sekitar 20% pengguna smartphone mengonsumsi
data sebesar 249MB per hari, yang tergolong penggunaan data yang berebihan.
Sekitar 19% pengguna termasuk dalam kategori pecinta game yang bermain
game dalam sehari yaitu 1,5 jam permainan. Selain itu, Wanita menjadi

pendominasi masyarakat yang membuka jejaring sosial dengan persentase 14%



pengguna smartphone (Rahmandani et al., 2018). Maka dari hal tersebut, salah
satu pilihan untuk menggunakan gadget untuk tujuan pendidikan.

Dalam suatu proses pembelajaran ada yang dikenal dengan sebagai m-
learning (mobile learning). Menurut Malley, m-learning merupakan
pembelajaran melalui perangkat nirkabel seperti ponsel atau laptop. Adanya m-
learning dapat memudahkan siswa dalam mengolah materi yang diberikan oleh
guru. Siswa yang berpartisipasi dapat mempelajari materi kapan saja, di mana
saja, sehingga meskipun mereka tidak mempelajarinya secara langsung, mereka
dapat melatih keterampilan siswa. Proses ini menggabungkan aspek pendidikan
dan teknologi dengan baik (Malley et al., 2005: 6). Kegunaan dari Google Site
juga termasuk aplikasi untuk membuat website kelas atau proyek yang
memudahkan pengguna untuk mengedit. Melalui Google, pengguna dapat
menggabungkan video, presentasi, teks, gambar, serta lainnya untuk memenuhi
kebutuhan sekolah atau siswa. Situs Google Site dimanfaatkan guna membuat
situs web yang memudahkan kegiatan belajar mengajar di mana ini bisa secara
gratis diakses oleh siswa (Taufik et al., 2018).

Dalam proses pembelajaran akan berjalan dengan baik apabila tujuan dari
pembelajaran tersebut tercapai. Pada berlangsungnya proses pembelajaran yang
baik apabila syarat pembelajaran terpenuhi yaitu dengan adanya bahan ajar
(Yunida, 2018). Salah satu bahan ajar yang dapat membantu siswa dalam
kegiatan belajar adalah Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD). LKPD berisikan
bermacam pertanyaan, tugas, dan materi yang harus dikerjakanpeserta didik,

guna mengoptimalkan pemahamannya tentang materi yang telah guru



sampaikan (Firdani & Poedjiastoeti, 2015). Pemakaian LKPD bagi siswa yaitu
untuk menggabungkan informasi lama dengan informasi dan ide baru untuk
memahami materi, sedangkan di kelas konvensional, siswa hanya dapat secara
pasif menerima materi yang diberikan oleh guru (Beladina et al., 2013). Selaras
akan hasil penelitian dari (Khairunnisa et al., 2019) menunjukkan bahwa adanya
pengaruh yang signifikan dari penggunaan LKPD terhadap hasil belajar . Nilai
rata-rata kelas eksperimen adalah 4,0116, dan nilai rata-rata kelas kontrol adalah
1,4534. Oleh karenanya, bagi siswa pemakaian LKPD ini sangat bermanfaat
dalam membantunya memahami konsep materi yang sudah guru ajarkan selama
berlangsungnya kegiatan belajar mengajar.

Isi dari materi sistem pencernaan yakni menjelaskan tentang proses
perjalanan makanan dalam tubuh untuk menghasilkan energi sebelum
dikeluarkan atau disekresikan dari tubuh manusia (Pratiwi, 2016). Hasil
penelitian dari (Sinaga, 2019)menunjukkan bahwa siswa mengalami kesulitan
belajar dalam memahami materi sistem pencernaan manusia. Menurut (Prokop
& Fancovicova, 2006) menunjukkan bahwa ada beberapa siswayang memiliki
kemampuan kognitif yang rendah mengenai organ dan fungsi dari sistem
pencernaan manusia, sehingga dibutuhkan oleh siswa untuk bisa memahami
sistem pencernaan. Strategi pembelajaran disajikan dalam bentuk materi
pembelajaran, Lembar Kerja Siswa (LKPD).

SMAN 11 Bekasi menerapkan kurikulum 2013 revisi, di mana ini
didapatkan dari wawancara dengan guru biologi di sekolah tersebut. Sekolah

juga menggunakan buku paket dan modul pengajaran sebagai bahan ajarnya.



Modul pembelajaran ini meliputi soal latihan, materi, kompetensi dasar (KD),
tugas proyek serta remedial. Maka dari itu, tidak menggunakan LKPD sebagali
bahan ajar, tetapi sekolah menggunakan modul ajar. Modul pelatihan memiliki
kekurangan di antaranya yakni kurang repetitif dan kurang menariknya modul,
serta tugas praktikum yang termuat cenderung kurang. Peserta didik kesulitan
dalam pemahaman terkait materi ajar sistem pencernaan manusia dan tidak bisa
dilihat panca indera secara langsung.Menurut (Lathifah et al., 2021) bahwa pada
LKPD yang dihasilkan dalam bentuk cetak belum dapat digunakan secara efektif,
sehingga untuk dapat menyeimbangkan dari segi kualitas pembelajaran
dibutunkan adanya perubahan dari LKPD cetak menuju LKPD yang
memanfaatkan teknologi informasi.

Penelitian ini sejalan dengan penelitian dari (Kurniasari, 2015) yang
berjudul “Pengembangan Lembar Kegiatan Siswa Dengan Pemanfaatan Website
Materi Cnidaria Untuk Siswa SMA Kelas X”. Penelitian ini memperoleh hasil
3,92%, 3,58%, dan3,13%, dari presentasi, bahasa, dan isi LKS. Penelitian ini
menyimpulkan bahwa secara teoritis dimungkinkan untuk menggunakan LKS
karena hasil sangat layak dari validasi. Pembaharuan dari penelitian ini
dibandingkan penelitian terdahulu yaitu untuk penelitian ini, peneliti
mempergunakan Google Site dari Google yang dapat mempermudah siswa
dalam memahami materi yang diberikan oleh guru kapan dan dimana saja.

Berdasarkan pada uraian diatas maka hal tersebut mendorong peneliti untuk
menjadikan “Pengembangan LKPD Mobile Learning berbasis Web pada materi

sistem pencernaan manusia” sebagai judul penelitian.



B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan sehingga dapat
diidentifikasi masalah-masalah sebagai berikut:

1. Apakah pembelajaran melalui Mobile Learning dapat membantu peserta
didik dalam memahami materi ?

2. Apakah penggunaan LKPD Mobile Learning berbasis web dapat membuat
peserta didik menjadi lebih aktif dalam mengikut pembelajaran ?

3. Apakah LKPD Mobile Learning berbasis Web pada materi sistem
pencernaan manusia yang sedang dikembangkan ini layak untuk digunakan
sebagai salah satu perangkat pembelajaran ?

C. Fokus Masalah
Fokus permasalahan penelitian ini hanya dibatasi pada “Pengembangan
LKPD Mobile Learning berbasis Web Pada Materi Sistem Pencernaan Manusia”.
D. Rumusan Masalah
Berdasarkan penjabaran sebelumnya, dapat dirumuskan permasalahan
penelitian ini yakni :

1. Bagaimana mengembangkan LKPD Mobile Learning berbasis Web pada

materi sistem pencernaan manusia®?.

2. Bagaimanakah respons kemenarikan peserta didik terhadap LKPD Mobile

Learning berbasis Web pada materi sistem pencernaan manusia ?.



3. Bagaimana kelayakan LKPD menurut ahli bahasa, ahli materi, ahli media
dan pendidik terhadap PengembanganLKPD Mobile Learning berbasis Web
pada materi sistem pencernaan manusia?.

E. Tujuan Penelitian
Menurut penjabaran rumusan permasalahan tersebut, tujuan dari penelitian
ini yaitu :

1. Menghasilkan produk berupa LKPD Mobile Learning berbasis Web pada
materi sistem pencernaan manusia.

2. Untuk mengetahui respons kemenarikan LKPD Mobile Learning berbasis
Web pada materi sistem pencernaan manusiamenurut peserta didik sebagai
bahan ajar.

3. Untuk mengetahui kelayakan LKPD Mobile Learning berbasis Web pada
materi sistem pencernaan manusia menurut ahli bahasa, ahli materi, ahli
media dan pendidik.

F. Manfaat Penelitian
Manfaat yang diharapkan dari penelitian pengembangan ini adalah:

1. Bagi peneliti, hasil berupa LKPD bisa dimanfaatkan menjadi referensi untuk
pengembangan lainnya.

2. Bagi peserta didik, hasil LKPD bisa membantu melatih kemampuan berpikir
dan menjadikan peserta didik lebih aktif dalam proses pembelajaran.

3. Bagi guru, hasil berupa LKPD bisa digunakan menjadi alat bantu mengajar

guna mendukung kegiatan belajar mengajar.
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