Estu Sinduningrum, M.T.

Teori Organisasi

Arsitektur
Komputer

& Praktik Assembler untuk Pemula

) .

4 P, )

-

[T



TEORI ORGANISASI ARSITEKTUR
KOMPUTER & PRAKTIK ASSEMBLER
UNTUK PEMULA



UU No 28 tahun 2014 tentang Hak Cipta

Fungsi dan sifat hak cipta Pasal 4

Hak Cipta sebagaimana dimaksud dalam Pasal 3 huruf a merupakan hak eksklusif yang

terdiri atas hak moral dan hak ekonomi.

Pembatasan Pelindungan Pasal 26

Ketentuan sebagaimana dimaksud dalam Pasal 23, Pasal 24, dan Pasal 25 tidak berlaku

terhadap:

i. Penggunaan kutipan singkat Ciptaan dan/atau produk Hak Terkait untuk pelaporan
peristiwa aktual yang ditujukan hanya untuk keperluan penyediaan informasi aktual;

ii. Penggandaan Ciptaan dan/atau produk Hak Terkait hanya untuk kepentingan penelitian
ilmu pengetahuan;

iii. Penggandaan Ciptaan dan/atau produk Hak Terkait hanya untuk keperluan pengajaran,
kecuali pertunjukan dan Fonogram yang telah dilakukan Pengumuman sebagai bahan
ajar; dan

iv. Penggunaan untuk kepentingan pendidikan dan pengembangan ilmu pengetahuan yang
memungkinkan suatu Ciptaan dan/atau produk Hak Terkait dapat digunakan tanpa izin
Pelaku Pertunjukan, Produser Fonogram, atau Lembaga Penyiaran.

Sanksi Pelanggaran Pasal 113

1. Setiap Orang yang dengan tanpa hak melakukan pelanggaran hak ekonomi sebagaimana
dimaksud dalam Pasal 9 ayat (1) huruf i untuk Penggunaan Secara Komersial dipidana
dengan pidana penjara paling lama 1 (satu) tahun dan/atau pidana denda paling banyak
Rp100.000.000 (seratus juta rupiah).

2. Setiap Orang yang dengan tanpa hak dan/atau tanpa izin Pencipta atau pemegang Hak

Cipta melakukan pelanggaran hak ekonomi Pencipta sebagaimana dimaksud dalam Pasal

9 ayat (1) huruf c, huruf d, huruf f, dan/atau huruf h untuk Penggunaan Secara

Komersial dipidana dengan pidana penjara paling lama 3 (tiga) tahun dan/atau pidana

denda paling banyak Rp500.000.000,00 (lima ratus juta rupiah).
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KATA PENGANTAR

Alhamdulillah, segala puji bagi Allah yang senantiasa memberikan
kemudahan dalam menyelesaikan segala urusan hingga Penulis
mampu menyelesaikan buku TEORI ORGANISASI ARSITEKTUR
KOMPUTER & PRAKTIK ASSEMBLER UNTUK PEMULA dimana buku
ini ditunjukkan bagi siapa saja yang akan mempelajari teori arsitektur
komputer dari mulai awal perkembangannya hingga saat ini. Buku ini
juga memberikan praktik langsung dengan menggunakan program
simulasi menggunakan bahasa rakitan atau lebih umum dikenal
sebagai assembly language. Bahasa rakitan adalah bahasa
pemrograman tingkat rendah yang digunakan dalam pemrograman
komputer, mikroprosesor, pengendali mikro, dan perangkat lainnya
yang dapat diprogram. Bahasa rakitan mengimplementasikan
representasi atas kode mesin (assembler) dalam bentuk simbol-
simbol yang secara relatif lebih dapat dipahami oleh manusia.

Buku ini merupakan buku yang dibuat dari rangkuman materi-
materi perkuliah penulis selama mengajar mata organisasi arsitektur
sistem komputer. Di dalam buku ini terdapat teori organisasi
arsitektur sistem komputer dan praktik menggunakan program
bahasa rakitan dengan TASM.

Penulis mengucapkan terima kasih kepada suami tercinta, serta
putri terkasih yaitu, Aicha yang selalu menemani dan memberi
dorongan bagi penulis untuk menyelesaikan buku ini.

Pada kesempatan kali ini penulis juga mengucapkan beribu
terima kasih kepada fihak-fihak yang telah berkenan memberikan
sumbang saran yang tidak mungkin disebutkan satu persatu. Semoga
mendapatkan balasan yang berlipat dari Allah SWT.

Penulis sadar dalam penyusunan buku ini masih jauh dari
sempurna, untuk itu penulis mengharapkan saran dan kritik bersifat
membangun demi kesempurnaan buku ini pada edisi selanjutnya dan
semoga buku ini memberikan manfaat dan wawasan bagi yang



membacanya, khususnya mahasiswa di fakultas teknik Informatika
Universitas Muhammadiyah Prof. Dr. Hamka (UHAMKA).

Jakarta, Desember 2020

Estu Sinduningrum
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Buku ini disusun dari kumpulan materi-materi perkuliahan yang diambil
dari beberapa sumber buku serta dari media internet. Buku ini
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assembly language. Bahasa rakitan adalah bahasa pemrograman tingkat
rendah yang digunakan dalam pemrograman komputer, mikroprosesor,
pengendali mikro, dan perangkat lainnya yang dapat diprogram. Bahasa
rakitan mengimplementasikan representasi atas kode mesin (assembler)
dalam bentuk simbol-simbol yang secara relatif lebih dapat dipahami
olehmanusia.

Isi buku terdiri dari 20 bab pokok bahasan yang mencakup tentang teori,
yaitu sejarah perkembangan komputer serta perangkatnya, arsitektur
internal mikroprosesor, bahasa mesin, bahasa rakitan, teknologi
interface pipeline dan prosesor paralel. Penulis tidak hanya menyajikan
penjelasan secara teori, tetapi juga melengkapi isi bahasan dengan
praktik instruksi bahasa assembly, yaitu perintah perpindahan data,
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pengalamatan, dan pemrograman modular.
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