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ABSTRAK

Perancangan Alat On Off Lampu Berbasis Bluetooth Dan Blynk (I0T)
Agus Komar

Dalam bidang elektronik on off lampu bisa dioperasikan lewat smartphone,
agar memudahkan aktivitas sehari-hari tanpa perlu khawatir lupa mematikan lampu
saat ditinggal pergi jauh. Kelalaian mematikan lampu saat ditinggal pergi sering
terjadi akibatnya pembayaran listrik membengkak, untuk mengatasi hal tersebut
dibuatlah perancangan alat on off lampu berbasis bluetooth dan blynk (10T) supaya
dapat dikendalikan dari manapun dan kapanpun.

Metode experimen digunakan untuk melihat dan mengetahui permasalahan
yang dihadapi secara langsung dengan uji coba alat yang sudah ditentukan. Data
yang akan diambil dengan koneksi bluetooth meliputi: jarak dan rata-rata delay
dilihat berdasarkan waktu melalui serial monitor, lalu akan dilakukan beberapa kali
pengujian untuk mendapatkan jarak yang paling efektif. Sedangkan menyalakan
dan mematikan lampu dengan blynk akan dilakukan pengambilan data melalui
wireshark dan serial monitor pada arduino IDE meliputi: throughput, packet loss,
rata-rata delay, dan jitter.

Hasil pengujian delay dan jarak tanpa penghalang dinding untuk koneksi
bluetooth didapatkan hasil = bagus 150 s/d 300 untuk jarak 3, 5, dan 7 meter
sedangkan jarak 10 meter hasil = sedang antara 300 s/d 450. Hasil pengujian delay
dan jarak dengan penghalang dinding untuk koneksi bluetooth didapatkan hasil =
bagus untuk jarak 3, 5, 7, dan 10 meter hasil = sedang antara 300 s/d 450.
Sedangkan hasil dari on off lampu menggunakan blynk didapatkan hasil 300 s/d 450
ms menurut data thipon adalah sedang. Hasil pengukuran jaringan wifi yang ada di
rumah menggunakan aplikasi wireshark hasil rata-rata delay sangat bagus,
throughput = sangat bagus, data loss = sangat bagus, dan jitter = bagus.

Kesimpulan pengoperasian lampu melalui koneksi bluetooth dengan
penghalang dan tanpa penghalang didapatkan jarak maksimal 10 meter dan rata-
rata delay kurang dari | detik sedangkan dengan koneksi blynk rata-rata delaynya
sama kurang dari 1 detik. Hasil pengukuran wireshark rata-rata delay 1 sampai 2
detik.

Kata Kunci: ESP32, Blynk, Bluetooth.
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