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ABSTRAK 

 

Salsa Ariani Rodhiah: 1601115016. “Pengembangan Ebook berbasis Multipel 

Representasi pada Mata Pelajaran Fisika SMA Kelas X”. Skripsi. Jakarta: Program 

Studi Pendidikan Fisika Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas 

Muhammadiyah Prof. DR. HAMKA, 2020. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran berupa 

aplikasi ebook yang berisi materi pembelajaran fisika kelas X. Penelitian ini 

merupakan penelitian pengembangan atau Research and Development (R&D) 

dengan menggunakan model ADDIE. Penelitian ini dilaksanakan di SMAN 1 

Siantan pada peserta didik kelas X MIA 2, SMAN 1 Palmatak pada peserta didik 

kelas X IPA 1, dan SMKN 4 Arung Hijau pada peserta didik kelas X TKJ. Uji coba 

skala kecil dilakukan pada peserta didik SMAN 1 Palmatak kelas X IPA 1 dengan 

jumlah peserta didik 15 orang. Uji coba skala besar dilakukan pada peserta didik 

SMAN 1 Palmatak kelas X IPA 1 dengan jumlah peserta didik 25 orang, SMAN 1 

Siantan kelas X MIA 2 dengan jumah peserta didik 26 orang, dan SMKN 4 Arung 

Hijau kelas X TKJ dengan jumlah peserta didik 9 orang. Pengumpulan data 

diperoleh menggunakan angket skala likert. Data yang diperoleh ialah data 

kuantitatif berupa jumlah persentase kelayakan media yang dikembangkan dan data 

kualitatif berupa komentar dan saran perbaikan yang diberikan responden. Pada uji 

kelayakan oleh ahli materi memperoleh persentase sebesar 92,66%. Uji kelayakan 

oleh ahli media memperoleh persentase sebesar 76,06%. Persentase yang diperoleh 

melalui uji coba skala kecil yaitu sebesar 82,13%. Sedangkan untuk uji coba skala 

besar memperoleh persentase sebesar 82,26%. Maka dapat disimpulkan bahwa 

media pembelajaran yang telah dikembangkan oleh peneliti dapat dikatakan layak 

untuk digunakan. 

 

Kata Kunci : Ebook, Multipel Representasi 
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ABSTRACT 

 

 

Salsa Ariani Rodhiah: 1601115016. “Development of Ebook based Multiple 

Representations in Physics Subject for Class X Senior High School”. Thesis. 

Jakarta: Physics Education Study Program Faculty of Teacher Training and 

Education, University of Muhammadiyah Prof. DR. HAMKA, 2020. 

 

This study aims to determine the feasibility of learning media in the form of an 

ebook application containing physics learning material for class X. This study is a 

research and development (R&D) using the ADDIE model. This research was 

conducted at SMAN 1 Siantan for class X MIA 2 students, SMAN 1 Palmatak for 

class X IPA 1 students, and SMKN 4 Arung Hijau for class X TKJ students. 

Respondents in this study included 2 material experts who were UHAMKA Physics 

Education lecturers and 2 media experts who were UHAMKA Physics Education 

lecturers. Small-scale trials were carried out on students of SMAN 1 Palmatak class 

X IPA 1 with 15 students. Large-scale trials were conducted on students of SMAN 

1 Palmatak class X IPA 1 with 25 students, SMAN 1 Siantan class X MIA 2 with 

26 students, and SMKN 4 Arung Hijau class X TKJ with 9 students. . Data 

collection was obtained using a Likert scale questionnaire. The data obtained are 

quantitative data in the form of a percentage of the feasibility of the media 

developed and qualitative data in the form of comments and suggestions for 

improvement given by respondents. In the feasibility test by material experts, the 

percentage was 92.66%. The feasibility test by media experts obtained a percentage 

of 76.06%. The percentage obtained through small-scale trials is 82.13%. 

Meanwhile, for large-scale trials, the percentage was 82.26%. So it can be 

concluded that the learning media that has been developed by researchers can be 

said to be suitable for use. 

 

Keywords : Ebook, Multiple Representations 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

 Perkembangan teknologi merupakan salah satu faktor yang 

mempengaruhi peserta didik dalam belajar. Peserta didik berada pada generasi 

yang serba digital, dimana mereka bisa dengan mudah memperoleh informasi 

dan mengakses apa saja melalui media digital. Hal ini ditandai dengan semakin 

berkembangnya perangkat gadget dan hampir semua peserta didik memiliki 

gadget. Tidak dapat dipungkiri bahwa perkembangan seperti ini turut 

mempengaruhi gaya hidup mereka, tidak terkecuali dalam hal belajar.  

 Saat ini kurikulum yang digunakan di Indonesia yaitu Kurikulum 2013. 

Pada kurikulum 2013 ini pendidik diharapkan menjadi fasilitator terhadap 

pengembangan ilmu pengetahuan dan kecakapan peserta didik. Selain pendidik, 

peserta didik juga dituntut untuk aktif, mandiri, dan berpikir kritis selama proses 

pembelajaran. Fisika merupakan disiplin ilmu mengenai alam, yang 

mempelajari unsur-unsur dasar pembentuk alam semesta. Fisika mempunyai 

materi yang bersifat abstrak, peserta didik dituntut untuk dapat membayangkan 

serta memahami bentuk dari benda atau zat yang tidak dapat dilihat. Pada 

penelitian yang dilakukan oleh Rismatul Azizah dkk dengan judul Kesulitan 

Pemecahan Masalah Fisika pada Siswa SMA, menyebutkan bahwa sebagian 

peserta didik beranggapan bahwa fisika memiliki banyak rumus-rumus yang 

sulit untuk dipahami. Hal ini terjadi karena masing-masing peserta didik
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memiliki kemampuan yang berbeda-beda dalam memahami suatu konsep 

materi. Ada peserta didik yang dapat memahami melalui verbal, ada yang dapat 

memahami suatu konsep melalui gambar yang diberikan, dan berbagai 

kemampuan lainnya.  

Multipel representasi dapat membantu peserta didik dalam mempelajari 

dan membangun suatu konsep dan mengatasi permasalahan, membantu dalam 

memecahkan masalah. Multipel representasi ini memberikan kesempatan 

belajar yang optimal bagi masing-masing peserta didik untuk dapat memilih 

cara mana yang lebih mudah mereka gunakan dalam memahami materi, karena 

representasi yang dibuat berbeda-beda. Penjelasan materi tersebut dapat 

menggunakan grafik, gambar, diagram, sketsa, dan lain-lain. Hal ini lah yang 

menjadi alasan kenapa saya ingin mengembangkan ebook berbasis multipel 

representasi, peserta didik ataupun penggun ebook ini dapat memahami materi 

di dalam ebook melalui berbagai representasi yang di sajikan didalam ebook. 

Keterlibatan penggunaan media pembelajaran selama berlangsungnya 

proses pembelajaran diharapkan dapat berpengaruh terhadap pembelaja ran 

yang dialami oleh peserta didik serta tujuan yang hendak dicapai dalam 

pembelajaran itu sendiri. Kenyataan dan keadaan inilah yang menjadi dasar 

untuk memanfaatkan perangkat gadget sebagai media untuk kepentingan 

pembelajaran mengingat kehadiran media mempunyai arti penting dalam proses 

pembelajaran. Salah satu yang dapat dimanfaatkan sebagai media pembelajaran 

untuk mendukung proses pembelajaran fisika yaitu berupa buku elektronik atau 

ebook yang dapat menampilkan materi pelajaran, contoh soal, serta latihan soal 
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sama seperti buku cetak. Selain itu, pada ebook dapat menambahkan gambar 

dan video sebagai tambahan untuk memberikan penjelasan kepada peserta 

didik. Kelebihan ebook jika dibandingkan dengan buku cetak yaitu ebook
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mudah dibawa kemana saja karena dapat di akses melalui smartphone. Kita 

tidak perlu lagi membawa banyak buku yang tebal dan berat, cukup disimpan 

di dalam perangkat elektronik seperti smartphone ataupun laptop, maka kita 

sudah bisa membaca ebook dimanapun kita inginkan. Selain itu, di dalam ebook 

juga dapat memuat video, sehingga memudahkan peserta didik dalam 

memahami suatu konsep melalui video yang ditayangkan pada ebook, tidak 

hanya berupa penjelasan materi dan rumusan matematis saja. Dimana jika pada 

buku cetakan tidak dapat memuat video. 

Berdasarkan uraian diatas, dapat disimpulkan bahwa dibutuhkan ebook 

berbasis Multipel Representasi bagi peserta didik untuk menunjang 

pembelajaran terutama pada mata pelajaran fisika SMA Kelas X. Sehingga 

peneliti bertujuan untuk mengembangkan ebook berbasis Multipel Representasi 

pada mata pelajaran fisika SMA Kelas X.  

B. Fokus Penelitian 

  Penelitian pada pengembangan ebook berbasis multipel representasi 

pada mata pelajaran fisika SMA kelas X difokuskan pada pembuatan ebook 

dalam bentuk aplikasi untuk pengguna smartphone android. Penyajian materi 

pada ebook yang dikembangkan berbasis multipel representasi. Kemudian 

fokus penelitian yang selanjutnya adalah pada hasil penilaian untuk mengetahui 

kelayakan media yang berupa uji validitas oleh ahli media, ahli materi, dan oleh 

peserta didik melalui uji coba skala kecil dan skala besar. Sehingga dapat 

diketahui apakah media yang telah dikembangkan dan dihasilkan dapat
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dinyatakan layak atau tidak layak untuk digunakan dalam pembelajaran fisika 

di tingkat SMA kelas X.  

C. Rumusan Masalah 

 Setelah ditinjau dari latar belakang dan fokus penelitian, maka rumusan 

masalah dapat dirumuskan sebagai berikut : 

1. Bagaimana proses pengembangan ebook berbasis multipel representasi 

pada mata pelajaran fisika SMA kelas X ? 

2. Bagaimana penilaian ahli media, ahli materi, dan peserta didik terhadap 

ebook berbasis multipel representasi yang telah dikembangkan ? 

3. Bagaimana kelayakan ebook berbasis multipel representasi yang telah 

dikembangkan berdasarkan penilaian ahli media, ahli materi, dan peserta 

didik ? 

D. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Bagi peneliti, dengan adanya pengembangan ebook berbasis multipel 

representasi pada mata pelajaran fisika SMA kelas X ini diharapkan dapat 

menambah pengetahuan dan wawasan dalam menghasilkan media 

pembelajaran yang menarik dan sesuai dengan pembelajaran. 

2. Bagi pendidik, dengan adanya pengembangan ebook berbasis multipel 

representasi pada mata pelajaran fisika SMA kelas X ini diharapkan dapat 

menambah referensi pendidik dalam memanfaatkan media pembelajaran 

sebagai penunjang ketika menjelaskan suatu konsep atau materi kepada 

peserta didik. 



5 
 

 

3. Bagi peserta didik, dengan adanya pengembangan ebook berbasis  multipel 

representasi pada mata pelajaran fisika SMA kelas X ini diharapkan dapat 

mempermudah peserta didik dalam memahami materi pelajaran fisika 

sehingga dapat meningkatkan motivasi peserta didik dalam mengikuti 

proses pembelajaran fisika. 

4. Bagi sekolah, dengan adanya pengembangan ebook berbasis multipel 

representasi pada mata pelajaran fisika SMA kelas X ini diharapkan dapat 

menambah referensi bagi sekolah sebagai upaya untuk meningkatkan mutu 

pembelajaran fisika di Sekolah. 
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