PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MOBILE LEARNING
DENGAN PENDEKATAN BRAIN BASED LEARNING (BBL) PADA

KONSEP FLUIDA STATIS UNTUK SISWA KELAS XI SMA/MA

SKRIPSI

Diajukan untuk Melengkapi dan Memenuhi Salah Satu Persyaratan untuk

Memperoleh Gelar Sarjana Pendidikan

Uhamka

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

Oleh
Nurindahsari KumalaDewi
1601115036
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN FISIKA
FAKULTAS KEPENDIDIKAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH PROF. DR. HAMKA

2020






HALAMAN PERSETUJUAN

PROGRAM PENDIDIKAN FISIKA
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH PROF. DR. HAMKA

Judul Skripsi : Pengembangan Media Pembelajaran Mobile Learning Dengan
Pendekatan Brain Based Learning (BBL) Pada Konsep Fluida

Statis Untuk Siswa Kelas XI SMA/MA
Nama : Nurindahsari Kumala Dewi
NIM : 1601115036

Setelah diperiksa dan dikoreksi melalui proses bimbingan, maka dosen
pembimbing dengan ini menyatakan setuju terhadap skripsi ini untuk diujikan

atau disidangkan
Jakarta, Agustus 2020

Pembimbing

f
s

Nyai Suminten, M.Pd

NIDN.0307068703



PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama : Nurindahsari KumalaDewi
NIM : 160111536
Fakultas : Fakultas Keguruan dan IImu Pendidikan (FKIP)

Program studi : Pendidikan Fisika

Dengan ini menyatakan bahwa skripsi yang saya buat dengan judul
Pengembangan Media Pembelajaran Mobile Learning Dengan Pendekatan
Brain Based Learning (BBL) Pada Konsep Fluida Statis Untuk Siswa Kelas XI
SMA/MA merupakan hasil karya sendiri dan sepanjang pengetahuan saya dalam
skripsi ini bukan plagiat dari karya ilmiah yang telah dipublikasikan sebelumnya
atau ditulis orang lain. Semua sumber baik yang dikutip maupun dirujuk telah saya
tulis dengan benar sesuai dengan pedoman dan tata cara pengutipan yang berlaku.
Apabila ternyata dikemudian hari skripsi ini, baik sebagian maupun keseluruhan
merupakan hasil plagiat atau penjiplakan terhadap karya orang lain, maka saya
bersedia mempertanggungjawabkannya sekaligus bersedia menerima sanksi
berdasarkan aturan berlaku di Universitas Muhammadiyah Prof. DR. Hamka

Jakarta, Agustus 2020

Nurindahsari KumalaDewi

NIM.1601115036



ABSTRAK

NURINDAHSARI KUMALADEW!I. 1601115036. “Pengembangan  Media
Pembelajaran Mobile Learning Dengan Pendekatan Brain Based Learning (BBL) Pada
Konsep Fluida Statis Untuk Siswa Kelas XI SMA/MA”.Skripsi. Jakarta: Program Studi
Pendidikan Fisika Fakultas Keguruan dan IImu Pendidikan, Universitas Muhammadiyah
Prof.DR. HAMKA, Agustus 2020

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran mobile
learning dengan pendekatan brain based learning pada konsep fluida statis untuk siswa
kelas X1 SMA/MA, mengetahui kualitas produk, serta mengetahui respon pendidik dan
peserta didik terhadap media pembelajaran mobile learning dengan pendekatan brain
based learning pada konsep fluida statis untuk siswa kelas X1 SMA/MA. Produk ini dapat
dijadikan sebagai media bantu bagi peserta didik. Penelitian ini merupakan penelitian R &
D dengan desain ADDIE yang terdiri dari lima tahap, yaitu Analysis, Design, Development,
Implementation, dan Evaluation. Pengumpulan data dilakukan dengan pemberian lembar
validasi kepada ahli materi dan ahli media untuk menilai kelayakan produk, kemudian
diujicobakan kepada guru mata pelajaran fisika serta diujicobakan kepada 24 peserta didik
untuk kelompok kecil dan 59 peserta didik untuk kelompok besar dari empat sekolah yang
berbeda untuk memberi masukan mengenai produk yang dikembangkan. Hasil penelitian
ini adalah telah berhasil dikembangkan aplikasi mobile learning dengan pendekatan brain
based learning pada konsep fluida statis untuk siswa kelas X1 SMA/MA, kualitas aplikasi
mobile learning yang telah dikembangkan adalah dalam kategori baik berdasarkan
penilaian ahli materi yaitu sebesar 80,80 % dan ahli media dalam kategori cukup baik
sebesar 75,32 %. Penilaian respon pendidik pada ujicoba adalah baik yakni sebesar 81%
serta uji coba kelompok kecil dan kelompok besar adalah baik yakni 82,11% dan 84 %.
Sehingga aplikasi mobile learning ini dapat dijadikan sebagai media bantu yang layak bagi
peserta didik dan pendidik.

Kata Kunci : media pembelajaran, brain based learning, pengembangan



ABSTRACT

NURINDAHSARI KUMALADEWI. 1601115036. "Development of Mobile Learning
Learning Media with Brain Based Learning Approach in Senior High School Static Fluid
Concepts". Essay. Jakarta: Physics Education Study Program, Teacher Training and
Education Faculty, University of Muhammadiyah Prof. DR. HAMKA, August 2020.

This study aims to develop mobile learning media with a brain based learning
approach to the concept of high school static fluids, determine product quality, and
determine the responses of teachers and students to mobile learning media with a brain-
based learning approach to senior high school static fluid concepts. This product can be
used as a supporting medium for students. This research is an R&D research with ADDIE
design which consists of five stages, namely Analysis, Design, Development,
Implementation, and Evaluation. Data collection was carried out by providing validation
sheets to material experts and media experts to assess the feasibility of the product, then
tested it on to physics subject teachers and tested on 24 students for small groups and 59
students for large groups from four different schools to provide input on product developed.
The results of this study are that the mobile learning application has been successfully
developed with a brain-based learning approach to the concept of Senior high school static
fluid, the quality of the mobile learning application that has been developed is in the good
category based on the material expert's assessment, which is 80,80% and media expert is
75,32%.The assessment of the response of educators to the trial was good at 81% and the
small and large group trials were good, namely 82,11 % and 84 %. So that this mobile
learning application can be used as a suitable assisting medium for students and educators.

Keywords: learning media, brain based learning, development
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BAB 1

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pada zaman ini memasuki era 4.0 dimana ilmu pengetahuan dan
teknologi (IPTEK) berkembang sangat pesat seperti sekarang dan
terbentuklah sebuah generasi milineal atau generasi yang serba digital yakni
generasi yang tidak bisa terlepas dari yang namanya teknologi seperti
smartphone, dimana generasi ini dengan mudah memperoleh berbagai
informasi dan mengakses apa saja melalui smartphone ini. Seiring
bertambahnya pengguna smartphone baik dari yang tua sampai yang muda
khususnya bagi para pelajar yang menggunakan smartphone ini hanya untuk
media sosial seperti WhatsApp, Line, Instagram dan lain sebagainya,
bahkan hanya untuk bermain game. Akibatnya peserta didik akan lebih
memilih untuk menatap ataupun memainkan smartphone dalam waktu yang
lama yang mengakibatkan peserta didik lebih fokus kepada smartphone
yang dimikinya bahkan bisa mengakibatkan kecanduan. Oleh karena itu,
alangkah baiknya smartphone ini dijadikan sebagai alat bantu dalam
pembelajaran sehingga akan menumbuhkan minat dan ketertarikan peserta
didik untuk melihat atau mengikuti proses pembelajaran dalam hal ini dalam

menyampaikan materi pembelajaran.

Tidak dipungkiri bahwa perkembangan teknologi diera 4.0 ini
memberikan dampak atau pengaruh dalam dunia pendidikan yang menjadi

wadah untuk mendapatkan ilmu pengetahuan khususnya dalam penggunaan



media pembelajaran perpaduan dari keduanya mampu memberikan inovasi
baru pada proses pembelajaran. Salah satu media pembelajaran yang
memanfaatkan teknologi seperti smartphone adalah mobile learning.
Mobile learning merupakan pembelajaran yang menggunakan perangkat
seperti smartphone, iPhone, tab serta Personal Digital Assitant (PDA)
sebagai divice yang utama. Menurut Yayu Laila dan Luki Lugmanul Mobile
learning merupakan salah satu pembelajaran yang berpusat pada peserta
didik (student centered learning)[1]. Sejalan dengan itu menurut Nizwardi
Mobile learning adalah pembelajaran yang unik karena pembelajar dapat
mengakses materi pembelajaran, arahan dan aplikasi yang berkaitan dengan

pembelajaran, kapan pun dan dimana pun secara mandiri[2]



Mobile learning memungkinkan peserta didik untuk belajar secara
mandiri, karena ketika di sekolah terdapat keterbatasan waktu pembelajaran
menyebabkan materi belum seluruhnya tersampaikan oleh pendidik dan
masih sulitnya peserta didik memahami isi materi sehingga hasil belajar
diperoleh belum maksimal. Mobile learning juga memungkinkan peserta
didik dapat membuka materi pelajaran tanpa harus membuka buku dan
dapat diakses dimana saja. Kehadiran mobile learning ini ditunjukkan
sebagai pelengkap pembelajaran yang ada serta memberikan kesempatan
pada siswa untuk mempelajari kembali materi yang belum dikuasai

dimanapun dan kapanpun.

Pada proses pembelajaran di sekolah tentunya bukan hanya sekedar
penyampaian materi dari seorang pendidik kepada peserta didik tetapi
diperlukan perencanaan dalam kegiatan pembelajaran agar materi dapat
diterima dengan baik oleh peserta didik. Saat ini kurikulum yang digunakan
dalam pembelajaran yakni kurikulum 2013 yang dimana kurikulum ini pada
proses pembelajaran peserta didik dituntut untuk berperan aktif. Dalam hal
ini pendidik mempunyai peranan yang sangat penting dalam melaksanakan
proses pembelajaran yaitu sebagai fasilitator, pengendali, pembimbing,
mediator, dan evaluator. Pembelajaran dikatakan berhasil apabila sebagian
peserta didik memahami pelajaran dengan baik sesuai dengan tujuan
pembelajaran yang hendak dicapai. Dalam hal ini, pendidik harus mampu
menyampaikan pembelajaran yang mengandung arti penting bagi peserta

didik sehingga menumbuhkan motivasi, semangat serta bermanfaat bagi



kehidupan sehari-harinya.Untuk mewujudkannya maka penting mengaitkan
apa yang akan dipelajari dengan pengetahuan dasar yang telah dimiliki

peserta didik dan sesuai dengan kebutuhan peserta didik itu sendiri.

Bedasarkan pengamatan magang di SMA Muhammadiyah 11
Jakarta rata-rata pembelajaran belum berpusat pada peserta didik karena
dalam proses pembelajaran pendidik hanya sekedar menjelaskan materi dan
peserta didik mencatat materi yang disampaikan pendidik. Hal ini
menunjukkan bahwa kegiatan yang terjadi dalam ruang belajar masih
menempatkan peserta didik sebagai objek pembelajaran dengan aktivitas
utamanya dituntut untuk menerima dan menghafal sebuah materi pelajaran
serta mengerjakan tugas yang diberikan oleh pendidik. Akibatnya, peserta
didik diberikan berbagai macam informasi tanpa diberi kesempatan untuk
melakukan telaahan dan perenungan secara kritis, sehingga peserta didik
tidak mampu memberikan respon positif. Mereka dianggap seperti kertas
kosong yang siap menerima informasi dan ilmu pengetahuan. Padahal
sebaliknya mereka sudah membawa pengetahuan dasar yang telah
dimilikinya melalui membangun pengetahuan dan pengalaman. Oleh karena
itu perlu dilakukan pembaharuan dalam proses pembelajaran yang aktif,
bermakna dan menyenangkan. Salah satu solusi pemecahan masalah
tersebut adalah melalui pendekatan brain based learning. Brain based
learning adalah sebuah pembelajaran dimana peserta didik
mengembangkan otaknya untuk memecahkan suatu permasalahan atau

mengembangkan suatu informasi yang diperolehnya. Brain based learning



didasarkan pada penggunaan otak secara optimal, peserta didik akan
mengingat materi yang disampaikan dengan baik dalam jangka waktu yang
lebih lama. Hal ini dikarenakan pembelajaran berdasarkan penggunaan otak

yang menekankan kegiatan belajar bermakna daripada menghafal.

Menurut Zulfani Seismiarni Pendekatan Brain Based Learning
adalah sebuah sistem pembelajaran yang dirancang dengan menyesuaikan
sistem alamiah otak untuk belajar dan berorientasi pada pertimbangan
pemenuhan kebutuhan peserta didik dalam pembelajaran[3].Amelia, dkk
menyatakan bahwa Brain Based Learning mempunyai tiga strategi dalam
proses pembelajaran yakni menciptakan lingkungan pembelajaran yang
menyenangkan, menantang kemampuan berfikir peserta didik serta

menciptakan situasi lingkungan pembelajaran yang aktif dan bermakna[4].

Dengan pembelajaran yang menyenangkan, menantang kemampuan
berfikir peserta didik dan bermakna serta pembelajaran yang memberikan
pembelajaran yang kaya pengalaman dalam kehidupan sehari-hari dapat
meningkatkan hasil belajar peserta didik. Selain itu, hasil penelitian yang
dilakukan oleh Henda Diani, Irwandani dan Dwi Fujiani tahun 2019 yang
berjudul pembelajaran fisika dengan brain based learning (BBL): dampak
pada keterampilan berfikir kritis didapatkan bahwa penerapan brain based
learning memberikan pengaruh terhadap peningkatan keterampilan berfikir
kritis peserta didik hal ini terlihat dari nilai rata-rata hasil tes keterampilan
berfikir kritis peserta didik dengan brain based learning lebih tinggi

dibandingkan dengan hasil tes keterampilan berpikir kritis dengan model



konvensional[5]. Dan penelitian yang dilakukan Heru dan Ali tahun 2016
tentang pengaruh pendekatan brain based learning terhadap kemampuan
komunikasi matematis dan self efficacy peserta didik SMA menghasilkan
bahwa pembelajaran dengan pendekatan brain based learning efektif
ditinjau dari kemampuan komunikasi matematis maupun self-efficacy siswa
SMA dan pembelajaran dengan pendekatan brain based learning lebih
unggul dibandingkan pembelajaran secara konvensional ditinjau dari

kemampuan komunikasi matematis maupun self-efficacy siswa SMA[6]

Berdasarkan uraian diatas dapat disimpulkan bahwa penggunaan
suatu media pembelajaran tidak terlepas dari sebuah pendekatan
pembelajaran yang mendukung suatu kegiatan belajar mengajar agar
mencapai tujuan yang telah ditetapkan secara maksimal. Oleh karena itu,
peneliti termotivasi untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis
mobile learning dengan pendekatan brain based learning (BBL) pada

konsep fluida statis untuk siswa kelas XI SMA/MA.

B. Fokus Penelitian

Penelitian pada pengembangan media pembelajaran mobile learning
dengan pedekatan brain based learning pada konsep fluida difokukan pada
pembuatan media dalam bentuk aplikasi untuk pengguna smartphone
android. Penyajian materi pelajaran yang dikembangkan dengan
pendekatan brain based learning. Kemudian fokus penelitian yang

selanjutnya yakni pada hasil penilaian yang berupa uji validitas oleh ahli



materi, media serta oleh peserta didik sebagai responden. Sehingga dapat
diketahui apakah produk yang telah dikembangkan dan dihasilkan dapat
dinyatakan layak atau tidak layak untuk digunakan dalam kegiatan belajar

mengajar.

C. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang, fokus penelitian, maka rumusan masalah dalam

penelitian ini,yaitu :

1. Bagaimana proses pengembangan media pembelajaran mobile learning
dengan pendekatan brain based learning pada konsep fluida statis untuk
siswa kelas XI SMA/MA?

2. Bagaimana penilaian ahli materi, media dan peserta didik terhadap
media pembelajaran mobile learning dengan pendekatan brain based
learning pada konsep fluida statis yang telah dikembangkan ?

3. Bagaimana kualitas produk media pembelajaran mobile learning
dengan pendekatan brain based learning pada konsep fluida statis yang
telah dikembangkan berdasarkan penilaian ahli materi, media, dan

peserta didik ?



D. Manfaat Penelitian
Pengembangan ini diharapkan dapat memberikan manfaat yaitu :
1. Manfaat teoritis

Hasil dalam penelitian ini diharapkan dapat memberikan referensi

dalam pengembangan media pembelajaran mobile learning dengan

pendekatan brain based learning pada konsep fluida untuk siswa kelas

XI SMA/MA yang menarik sehingga dapat menumbuhkan minat dan

motivasi peserta didik serta mampu meningkatkan kualitas

pembelajaran.
2. Manfaat Empirik

a. Bagi peserta didik, diharapkan dengan adanya media pembelajaran
mobile learning dengan pendekatan brain based learning ini
digunakan sebagai sarana untuk meningkatkan pengetahuan dan
dapat mempermudah dalam memahami materi fluida statis sehingga
dapat memotivasi peserta didik untuk belajar.

b. Bagi pendidik, dengan adanya media pembelajaran mobile learning
dengan pendekatan brain based learning ini diharapkan dapat
menambah referensi pendidik dalam memanfaatkan media
pembelajaran serta dapat dijadikan sumber belajar dalam
pembelajaran yang dapat digunakan dalam proses pembelajaran.

c. Bagi Peneliti, dengan adanya pengembangan media pembelajaran

mobile learning dengan pendekatan brain based learning diharapkan



menambah wawasan dan pengalaman khususnya dalam
pengembangan media pembelajaran berbasis mobile android ini.

. Bagi sekolah, dengan adanya pengembangan media pembelajaran
mobile learning dengan pendekatan brain based learning pada
konsep fluida untuk siswa kelas XI SMA/MA ini diharapkan dapat
menambah referensi bagi sekolah sebagai upaya untuk meningkatkan

mutu pembelajaran fisika di sekolah.
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