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ABSTRAK 

 

NURINDAHSARI KUMALADEWI. 1601115036. “Pengembangan Media 

Pembelajaran Mobile Learning Dengan Pendekatan Brain Based Learning (BBL) Pada 

Konsep Fluida Statis Untuk Siswa Kelas XI SMA/MA”.Skripsi. Jakarta: Program Studi 

Pendidikan Fisika Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Muhammadiyah 

Prof.DR. HAMKA, Agustus 2020 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran mobile 

learning dengan pendekatan brain based learning pada konsep fluida statis untuk siswa 

kelas XI SMA/MA, mengetahui kualitas produk, serta mengetahui respon pendidik dan 

peserta didik terhadap media pembelajaran mobile learning dengan pendekatan brain 

based learning pada konsep fluida statis untuk siswa kelas XI SMA/MA. Produk ini dapat 

dijadikan sebagai media bantu bagi peserta didik. Penelitian ini merupakan penelitian R & 

D dengan desain ADDIE yang terdiri dari lima tahap, yaitu Analysis, Design, Development, 

Implementation, dan Evaluation. Pengumpulan data dilakukan dengan pemberian lembar 

validasi kepada ahli materi dan ahli media untuk menilai kelayakan produk, kemudian 

diujicobakan kepada guru mata pelajaran fisika serta diujicobakan kepada 24 peserta didik 

untuk kelompok kecil dan 59 peserta didik untuk kelompok besar dari empat sekolah yang 

berbeda untuk memberi masukan mengenai produk yang dikembangkan. Hasil penelitian 

ini adalah telah berhasil dikembangkan aplikasi mobile learning dengan pendekatan brain 

based learning pada konsep fluida statis untuk siswa kelas XI SMA/MA, kualitas aplikasi 

mobile learning yang telah dikembangkan adalah dalam kategori baik berdasarkan 

penilaian ahli materi yaitu sebesar 80,80 % dan ahli media dalam kategori cukup baik 

sebesar 75,32 %. Penilaian respon pendidik pada ujicoba adalah baik yakni sebesar 81% 

serta uji coba kelompok kecil dan kelompok besar adalah baik yakni 82,11% dan 84 %. 

Sehingga aplikasi mobile learning ini dapat dijadikan sebagai media bantu yang layak bagi 

peserta didik dan pendidik. 

Kata Kunci : media pembelajaran, brain based learning, pengembangan 
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ABSTRACT 

 

NURINDAHSARI KUMALADEWI. 1601115036. "Development of Mobile Learning 

Learning Media with Brain Based Learning Approach in Senior High School Static Fluid 

Concepts". Essay. Jakarta: Physics Education Study Program, Teacher Training and 

Education Faculty, University of Muhammadiyah Prof. DR. HAMKA, August 2020. 

This study aims to develop mobile learning media with a brain based learning 

approach to the concept of high school static fluids, determine product quality, and 

determine the responses of teachers and students to mobile learning media with a brain-

based learning approach to senior high school static fluid concepts. This product can be 

used as a supporting medium for students. This research is an R&D research with ADDIE 

design which consists of five stages, namely Analysis, Design, Development, 

Implementation, and Evaluation. Data collection was carried out by providing validation 

sheets to material experts and media experts to assess the feasibility of the product, then 

tested it on to physics subject teachers and tested on 24 students for small groups and 59 

students for large groups from four different schools to provide input on product developed. 

The results of this study are that the mobile learning application has been successfully 

developed with a brain-based learning approach to the concept of Senior high school static 

fluid, the quality of the mobile learning application that has been developed is in the good 

category based on the material expert's assessment, which is 80,80% and media expert is 

75,32%.The assessment of the response of educators to the trial was good at 81% and the 

small and large group trials were good, namely 82,11 % and 84 %. So that this mobile 

learning application can be used as a suitable assisting medium for students and educators. 

Keywords: learning media, brain based learning, development 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

vii 
 

KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur kehadirat Allah Swt., yang senantiasa melimpahkan rahmat dan 

hidayah sehingga penulis dapat menyusun skripsi yang berjudul Pengembangan 

Media Pembelajaran Mobile Learning dengan Pendekatan Brain Based 

Learning (BBL) Pada Konsep Fluida Statis Untuk Siswa Kelas XI SMA/MA, 

Shalawat dan salam semoga tercurah kepada Rasulullah Muhammad Saw., yang 

telah membawa risalah islamiah sehingga kita berada pada zaman yang terserahkan 

dan berkeadaban. 

Pada kesempatan ini, penulis menyampaikan penghargaan dan ucapan 

terimakasih kepada pihak-pihak yang telah membantu selama proses penyusunan 

skripsi ini. Oleh karena itu pada kesempatan ini, penulis menyampaikan ucapan 

terimakasih dan penghargaan sedalam-dalamnya kepada: 

1. Allah SWT karena berkat rahmat dan inayah-Nya saya bisa menyelesaikan 

skripsi ini. 

2. Ibu tercinta dan tersayang terimakasih sudah menyayangi indah, memotivasi, 

memberikan kasih sayang, semangat, perhatian, selalu ada, percaya sama indah 

sehingga indah bisa menyelesaikan skripsi ini. 

3. Alm ayah saya yang sudah bahagia di surganya Allah terimakasih udah menjadi 

ayah terbaik untuk indah selama ini. 

4. Dr. Desvian Bandarsyah, M.Pd selaku dekan fakultas keguruan dan ilmu 

pendidikan universitas Muhammadiyah Prof. DR. Hamka 



 
 

viii 
 

5. Dra. Imas Ratna Ermawaty, M.Pd selaku ketua Program Studi Pendidikan 

Fisika FKIP UHAMKA yang selalu memberikan motivasi dan bimbingan 

berupa arahan dalam penyusunan skripsi ini 

6. Nyai Suminten, M.Pd selaku dosen pembimbing yang telah memberikan 

bimbingan berupa arahan dalam penyusunan skripsi ini 

7. Seluruh dosesn UHAMKA, terkhusus dosen pendidikan fisika yang tidak dapat 

saya sebutkan satu persatu nama beserta gelar, namun tidak mengurangi rasa 

hormat saya terhadap ibu dan bapak, saya ucapkan terimakasih atas setiap ilmu 

dan pengalaman berharga yang telah diberikan selama perkuliahan 

8. Kepala sekolah, pendidik, staff, dan peserta didik yang dengan keterbukaan hati 

memberikan izin untuk mengadakan penelitian serta dukungannya selama 

proses penelitian skripsi 

9. Rekan-rekan seperjuangan program studi pendidikan fisika 2016, keluarga 

petir,kaka kaka yang telah membantu saya terutama temen seperbimbingan saya 

Iktivayatul, Rahmania Dhuha 

10. Sahabat terbaik yang selalu memberikan dukungan dalam proses penyusunan 

skripsi ini Eka Purwanti dan Nadya Azzahara 

Atas semua bantuan yang telah diberikan, penulis hanya dapat mendoakan agar 

segala kebaikan yang telah diberikan mendapat balasan dari Allah Swt. Semoga 

kebaikan yang diberikan dapat menjadi sebuah ibadah dan amal kebaikan yang akan 

ikut ditimbang dan menjadi penolong pada yaumul hisab, aamiin.  

Penulis menyadari bahwa dalam penulisan skripsi ini masih jauh dari 

sempurnaan. Untuk itu, penulis mengharapkan segala kritikan dan saran yang 



 
 

ix 
 

bersifat membengun dari kesempurnaan penelitian ini. Penulis pun berharap 

semoga skripsi ini dapat memenuhi persyaratan wajib untuk mendapatkan gelar 

sarjana pendidikan dan menjadi manfaat bagi seluruh aspek pendidikan, sehingga 

berguna dalam kemajuan dunia pendidikan, khususnya untuk program pendidikan 

fisika 

Jakarta, agustus 2020 

penulis 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

x 
 

DAFTAR ISI 

 

HALAMAN PERSETUJUAN ......................................................................................... ii 

PERNYATAAN.................................................................................................................iv 

ABSTRAK ......................................................................................................................... v 

ABSTRACT ........................................................................................................................vi 

KATA PENGANTAR ...................................................................................................... vii 

DAFTAR ISI...................................................................................................................... x 

DAFTAR TABEL ............................................................................................................. xi 

DAFTAR GAMBAR ........................................................................................................ xii 

DAFTAR DIAGRAM ..................................................................................................... xiii 

DAFTAR LAMPIRAN ................................................................................................... xiv 

BAB 1 ................................................................................................................................. 1 

PENDAHULUAN ............................................................................................................. 1 

A. Latar Belakang Masalah ...................................................................................... 1 

B. Fokus Penelitian .................................................................................................... 5 

C. Rumusan Masalah ................................................................................................ 6 

D. Manfaat Penelitian ................................................................................................ 7 

BAB II ................................................................................................................................ 9 

KAJIAN TEORETIK ....................................................................................................... 9 

A. Konsep Pengembangan Media ............................................................................. 9 

1. Research and Development (Penelitian dan Pengembangan) ........................ 9 

2. Model Prosedural Penelitian dan Pengembangan ADDIE ......................... 11 

B. Konsep Media yang Dikembangkan ................................................................. 14 

1. Media Pembelajaran Fisika ........................................................................... 14 

2. Media Pembelajaran Berbasis Mobile ........................................................... 29 

3. Android ............................................................................................................ 33 

4. Teori Belajar yang Mendukung Pendekatan Brain Based Learning .......... 38 

5. Pendekatan Brain based Learning ................................................................. 41 

6. Fluida Statis ..................................................................................................... 53 

C. Konsep Model Yang Dikembangkan ................................................................. 72 



 
 

xi 
 

D. Rancangan Model ............................................................................................... 77 

BAB III ............................................................................................................................. 60 

METODOLOGI PENELITIAN .................................................................................... 60 

B. Tempat dan Waktu Penelitian ........................................................................... 61 

C. Karakteristik Media yang Dikembangkan ....................................................... 64 

D. Pendekatan dan Metode Penelitian ................................................................... 65 

E. Langkah – Langkah Pengembangan Media ..................................................... 67 

BAB IV ............................................................................................................................. 78 

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN ............................................................. 78 

A. Hasil Pengembangan Media ............................................................................... 78 

B. Kelayakan Media ................................................................................................ 90 

C. Efektivitas Media ................................................................................................ 95 

D. Pembahasan Hasil Penelitian ............................................................................. 95 

BAB V .............................................................................................................................. 99 

SIMPULAN, IMPLIKASI, DAN SARAN .................................................................... 99 

A. Simpulan .............................................................................................................. 99 

B. Implikasi ............................................................................................................ 100 

C. Saran .................................................................................................................. 101 

DAFTAR PUSTAKA .................................................................................................... 101 

LAMPIRAN................................................................................................................... 105 

 

 

 

 



 
 

xi 
 

 

DAFTAR TABEL 

Tabel 3.1 Waktu Penelitian .................................................................................. 62 

Tabel 3.2 Kisi-Kisi Instrumen Ahli Materi .......................................................... 71 

Tabel 3.3 Kisi-Kisi Instrumen Ahli Media ........................................................... 72 

Tabel 3.4 Kisi-Kisi Instrumen Pendidik ............................................................... 73 

Tabel 3.5 Kisi-Kisi Instrumen Peserta Didik ....................................................... 73 

Tabel 3.6 Presentase Nilai .................................................................................... 76 

Tabel 4.1 Revisi Produk........................................................................................86 

Tabel 4.2 Penilaian Kuantitatif Ahli Materi Pada Setiap Indikator...................... 88 

Tabel 4.3 Penilaian Kuantitatif Ahli Media Pada Setiap Indikator ...................... 89 

 

 

 

 

 

 



 
 

xii 
 

 

DAFTAR GAMBAR 

Gambar 2.1 Bagan ADDIE  ................................................................................ 12 

Gmbar 2.2 Mekanisme Mobile Learning yang Akan Dikembangkan ................ 58 

Gambar 3.1 Model ADDIE ................................................................................ 66 

Gambar 3.2 Bagan Alur Pengembangan.............................................................77 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

xiii 
 

DAFTAR DIAGRAM 

Diagram 4.1 Penilaian Ahli Materi ..................................................................... 93 

Diagram 4.2 Penilaian Ahli Media ..................................................................... 94 

Diagram 4.3 Penilaian Ahli Materi dan Ahli Media ........................................... 95 

Diagram 4.4 Penilaian Respon Peserta Didik Skala Kecil ................................. 95 

Diagram 4.5 Penilaian Respon Peserta Didik Skala Besar ................................. 96 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

xiv 
 

DAFTAR LAMPIRAN 

Lampiran 1. Lembar Judment RPP dan Soal ................................................................ 106 

Lampiran 2. Surat Izin Validasi Soal ............................................................................ 110 

Lampiran 3. Respon Peserta Didik Soal ........................................................................ 111 

Lampiran 4. Validasi Soal ............................................................................................. 112 

Lampiran 5. Silabus Penelitian...................................................................................... 113 

Lampiran 6. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Penelitian ........................................ 116 

Lampiran 7. Analisis Kebutuhan ................................................................................... 160 

Lampiran 8. Flowchart dan Storyboard ........................................................................ 166 

Lampiran 9. Format Produk Awal................................................................................. 168 

Lampiran 10. Rekapitulasi Penilaian Ahli .................................................................... 171 

Lampiran 11. Revisi Media ........................................................................................... 177 

Lampiran 12. Rekapitulasi Respon Pendidik ................................................................ 184 

Lampiran 13. Rekapitulasi Respon Peserta didik Uji Skala Kecil ................................ 185 

Lampiran 14. Rekapitulasi Respon Pendidik Uji Skala Besar ...................................... 194 

Lampiran 15. Surat Validasi Ahli Materi ...................................................................... 105 

Lampiran 16. Lembar Validasi Ahli Materi .................................................................. 106 

Lampiran 17. Surat Ahli Media..................................................................................... 120 

Lampiran 18. Lembar Validasi Media .......................................................................... 121 

Lampiran 19. Lembar Respon Peserta Didik Uji Skala Kecil ....................................... 138 

Lampiran 20. Surat Penelitian Uji Skala Kecil ............................................................. 141 

Lampiran 21. Surat Balasan Uji Skala Kecil ................................................................. 142 

Lampiran 22. Lembar Respon Pendidik ........................................................................ 143 

Lampiran 23. Daftar Hadir Responden Uji Skala Kecil ................................................ 146 

Lampiran 24. Surat Penelitian Uji Skala Besar ............................................................. 147 

Lampiran 25. Surat Balasan Penelitian Uji Skala Besar ............................................... 150 

Lampiran 26. Lembar Respon Peserta Didik Uji Skala Besar ...................................... 152 

Lampiran 27. Daftar Hadir Responden Uji Skala Besar ............................................... 155 

Lampiran 28. Daftar Hadir Observasi Analisis Kebutuhan ....................................... 158 

Lampiran 29. Foto Kegiatan ......................................................................................... 159 

Lampiran 30. Daftar Riwayat Hidup ............................................................................. 162 

 

 

 

 

 

 



 
 

1 
 

BAB 1 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pada zaman ini memasuki era 4.0 dimana ilmu pengetahuan dan 

teknologi (IPTEK) berkembang sangat pesat seperti sekarang dan 

terbentuklah sebuah generasi milineal atau generasi yang serba digital yakni 

generasi yang tidak bisa terlepas dari yang namanya teknologi seperti 

smartphone, dimana generasi ini dengan mudah memperoleh berbagai 

informasi dan mengakses apa saja melalui smartphone ini. Seiring 

bertambahnya pengguna smartphone baik dari yang tua sampai yang muda 

khususnya bagi para pelajar yang menggunakan smartphone ini hanya untuk 

media sosial seperti WhatsApp, Line, Instagram dan lain sebagainya, 

bahkan hanya untuk bermain game. Akibatnya peserta didik akan lebih 

memilih untuk menatap ataupun memainkan smartphone dalam waktu yang 

lama yang mengakibatkan peserta didik lebih fokus kepada smartphone 

yang dimikinya bahkan bisa mengakibatkan kecanduan. Oleh karena itu, 

alangkah baiknya smartphone ini dijadikan sebagai alat bantu dalam 

pembelajaran sehingga akan menumbuhkan minat dan ketertarikan peserta 

didik untuk melihat atau mengikuti proses pembelajaran dalam hal ini dalam 

menyampaikan materi pembelajaran.  

Tidak dipungkiri bahwa perkembangan teknologi diera 4.0 ini 

memberikan dampak atau pengaruh dalam dunia pendidikan yang menjadi 

wadah untuk mendapatkan ilmu pengetahuan khususnya dalam penggunaan 
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media pembelajaran perpaduan dari keduanya mampu memberikan inovasi 

baru pada proses pembelajaran. Salah satu media pembelajaran yang 

memanfaatkan teknologi seperti smartphone adalah mobile learning. 

Mobile learning merupakan pembelajaran yang menggunakan perangkat 

seperti smartphone, iPhone, tab serta Personal Digital Assitant (PDA) 

sebagai divice yang utama. Menurut Yayu Laila dan Luki Luqmanul Mobile 

learning merupakan salah satu pembelajaran yang berpusat pada peserta 

didik (student centered learning)[1]. Sejalan dengan itu menurut Nizwardi 

Mobile learning adalah pembelajaran yang unik karena pembelajar dapat 

mengakses materi pembelajaran, arahan dan aplikasi yang berkaitan dengan 

pembelajaran, kapan pun dan dimana pun secara mandiri[2] 
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Mobile learning memungkinkan peserta didik untuk belajar secara 

mandiri, karena ketika di sekolah terdapat keterbatasan waktu pembelajaran 

menyebabkan materi belum seluruhnya tersampaikan oleh pendidik dan 

masih sulitnya peserta didik memahami isi materi sehingga hasil belajar 

diperoleh belum maksimal. Mobile learning juga memungkinkan peserta 

didik dapat membuka materi pelajaran tanpa harus membuka buku dan 

dapat diakses dimana saja. Kehadiran mobile learning ini ditunjukkan 

sebagai pelengkap pembelajaran yang ada serta memberikan kesempatan 

pada siswa untuk mempelajari kembali materi yang belum dikuasai 

dimanapun dan kapanpun. 

Pada proses pembelajaran di sekolah tentunya bukan hanya sekedar 

penyampaian materi dari seorang pendidik kepada peserta didik tetapi 

diperlukan perencanaan dalam kegiatan pembelajaran agar materi dapat 

diterima dengan baik oleh peserta didik. Saat ini kurikulum yang digunakan 

dalam pembelajaran yakni kurikulum 2013 yang dimana kurikulum ini pada 

proses pembelajaran peserta didik dituntut untuk berperan aktif. Dalam hal 

ini pendidik mempunyai peranan yang sangat penting dalam melaksanakan 

proses pembelajaran yaitu sebagai fasilitator, pengendali, pembimbing, 

mediator, dan evaluator.  Pembelajaran dikatakan berhasil apabila sebagian 

peserta didik memahami pelajaran dengan baik sesuai dengan tujuan 

pembelajaran yang hendak dicapai. Dalam hal ini, pendidik harus mampu 

menyampaikan pembelajaran yang mengandung arti penting bagi peserta 

didik sehingga menumbuhkan motivasi, semangat serta bermanfaat bagi 
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kehidupan sehari-harinya.Untuk mewujudkannya maka penting mengaitkan 

apa yang akan dipelajari dengan pengetahuan dasar yang telah dimiliki 

peserta didik dan sesuai dengan kebutuhan peserta didik itu sendiri.  

Bedasarkan pengamatan magang di SMA Muhammadiyah 11 

Jakarta rata-rata pembelajaran belum berpusat pada peserta didik karena 

dalam proses pembelajaran pendidik hanya sekedar menjelaskan materi dan 

peserta didik mencatat materi yang disampaikan pendidik. Hal ini 

menunjukkan bahwa kegiatan yang terjadi dalam ruang belajar masih 

menempatkan peserta didik sebagai objek pembelajaran dengan aktivitas 

utamanya dituntut untuk menerima dan menghafal sebuah materi pelajaran 

serta mengerjakan tugas yang diberikan oleh pendidik. Akibatnya, peserta 

didik diberikan berbagai macam informasi tanpa diberi kesempatan untuk 

melakukan telaahan dan perenungan secara kritis, sehingga peserta didik 

tidak mampu memberikan respon positif. Mereka dianggap seperti kertas 

kosong yang siap menerima informasi dan ilmu pengetahuan. Padahal 

sebaliknya mereka sudah membawa pengetahuan dasar yang telah 

dimilikinya melalui membangun pengetahuan dan pengalaman. Oleh karena 

itu perlu dilakukan pembaharuan dalam proses pembelajaran yang aktif, 

bermakna dan menyenangkan.  Salah satu solusi pemecahan masalah 

tersebut adalah melalui pendekatan brain based learning. Brain based 

learning adalah sebuah pembelajaran dimana peserta didik 

mengembangkan otaknya untuk memecahkan suatu permasalahan atau 

mengembangkan suatu informasi yang diperolehnya. Brain based learning 
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didasarkan pada penggunaan otak secara optimal, peserta didik akan 

mengingat materi yang disampaikan dengan baik dalam jangka waktu yang 

lebih lama. Hal ini dikarenakan pembelajaran berdasarkan penggunaan otak 

yang menekankan kegiatan belajar bermakna daripada menghafal. 

Menurut Zulfani Seismiarni Pendekatan Brain Based Learning 

adalah sebuah sistem pembelajaran yang dirancang dengan menyesuaikan 

sistem alamiah otak untuk belajar dan berorientasi pada pertimbangan 

pemenuhan kebutuhan peserta didik dalam pembelajaran[3].Amelia, dkk 

menyatakan bahwa Brain Based Learning mempunyai tiga strategi dalam 

proses pembelajaran yakni menciptakan lingkungan pembelajaran yang 

menyenangkan, menantang kemampuan berfikir peserta didik serta 

menciptakan situasi lingkungan pembelajaran yang  aktif dan bermakna[4]. 

Dengan pembelajaran yang menyenangkan, menantang kemampuan 

berfikir peserta didik dan bermakna serta pembelajaran yang memberikan 

pembelajaran yang kaya pengalaman dalam kehidupan sehari-hari dapat 

meningkatkan hasil belajar peserta didik. Selain itu, hasil penelitian yang 

dilakukan oleh Henda Diani, Irwandani dan Dwi Fujiani tahun 2019 yang 

berjudul pembelajaran fisika dengan brain based learning (BBL): dampak 

pada keterampilan berfikir kritis didapatkan bahwa penerapan brain based 

learning memberikan pengaruh terhadap peningkatan keterampilan berfikir 

kritis peserta didik hal ini terlihat dari nilai rata-rata hasil tes keterampilan 

berfikir kritis peserta didik dengan brain based learning lebih tinggi 

dibandingkan dengan hasil tes keterampilan berpikir kritis dengan model 
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konvensional[5]. Dan penelitian yang dilakukan Heru dan Ali tahun 2016 

tentang pengaruh pendekatan brain based learning terhadap kemampuan 

komunikasi matematis dan self efficacy peserta didik SMA menghasilkan 

bahwa pembelajaran dengan pendekatan brain based learning efektif 

ditinjau dari kemampuan komunikasi matematis maupun self-efficacy siswa 

SMA dan pembelajaran dengan pendekatan brain based learning lebih 

unggul dibandingkan pembelajaran secara konvensional ditinjau dari 

kemampuan komunikasi matematis maupun self-efficacy siswa SMA[6] 

Berdasarkan uraian diatas dapat disimpulkan bahwa penggunaan 

suatu media pembelajaran tidak terlepas dari sebuah pendekatan 

pembelajaran yang mendukung suatu kegiatan belajar mengajar agar 

mencapai tujuan yang telah ditetapkan secara maksimal. Oleh karena itu, 

peneliti termotivasi untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis 

mobile learning dengan pendekatan brain based learning (BBL) pada 

konsep fluida statis untuk siswa kelas XI SMA/MA. 

 

B. Fokus Penelitian 

Penelitian pada pengembangan media pembelajaran mobile learning 

dengan pedekatan brain based learning pada konsep fluida difokukan pada 

pembuatan media dalam bentuk aplikasi untuk pengguna smartphone 

android. Penyajian materi pelajaran yang dikembangkan dengan 

pendekatan brain based learning. Kemudian fokus penelitian yang 

selanjutnya yakni pada hasil penilaian yang berupa uji validitas oleh ahli 
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materi, media serta oleh peserta didik sebagai responden. Sehingga dapat 

diketahui apakah produk yang telah dikembangkan dan dihasilkan dapat 

dinyatakan layak atau tidak layak untuk digunakan dalam kegiatan belajar 

mengajar. 

 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang, fokus penelitian, maka rumusan masalah dalam 

penelitian ini,yaitu : 

1. Bagaimana proses pengembangan media pembelajaran mobile learning 

dengan pendekatan brain based learning pada konsep fluida statis untuk 

siswa kelas XI SMA/MA? 

2. Bagaimana penilaian ahli materi, media dan peserta didik terhadap 

media pembelajaran mobile learning dengan pendekatan brain based 

learning pada konsep fluida statis yang telah dikembangkan ? 

3. Bagaimana kualitas produk media pembelajaran mobile learning 

dengan pendekatan brain based learning pada konsep fluida statis yang 

telah dikembangkan berdasarkan penilaian ahli materi, media, dan 

peserta didik ? 
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D. Manfaat Penelitian 

Pengembangan ini diharapkan dapat memberikan manfaat yaitu : 

1. Manfaat teoritis 

Hasil dalam penelitian ini diharapkan dapat memberikan referensi 

dalam pengembangan media pembelajaran mobile learning dengan 

pendekatan brain based learning pada konsep fluida untuk siswa kelas 

XI SMA/MA yang menarik sehingga dapat menumbuhkan minat dan 

motivasi peserta didik serta mampu meningkatkan kualitas 

pembelajaran. 

2. Manfaat Empirik 

a. Bagi peserta didik, diharapkan dengan adanya media pembelajaran 

mobile learning dengan pendekatan brain based learning ini 

digunakan sebagai sarana untuk meningkatkan pengetahuan dan 

dapat mempermudah dalam memahami materi fluida statis sehingga 

dapat memotivasi peserta didik untuk belajar. 

b. Bagi pendidik, dengan adanya media pembelajaran mobile learning 

dengan pendekatan brain based learning ini diharapkan dapat 

menambah referensi pendidik dalam memanfaatkan media 

pembelajaran serta dapat dijadikan sumber belajar dalam 

pembelajaran yang dapat digunakan dalam proses pembelajaran. 

c. Bagi Peneliti, dengan adanya pengembangan media pembelajaran 

mobile learning dengan pendekatan brain based learning diharapkan 
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menambah wawasan dan pengalaman khususnya dalam 

pengembangan media pembelajaran berbasis mobile android ini. 

d. Bagi sekolah, dengan adanya pengembangan media pembelajaran 

mobile learning dengan pendekatan brain based learning pada 

konsep fluida untuk siswa kelas XI SMA/MA ini diharapkan dapat 

menambah referensi bagi sekolah sebagai upaya untuk meningkatkan 

mutu pembelajaran fisika di sekolah. 
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