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ABSTRAK 
 

ADJIE PAMUNGKAS. 1601115021. “Pengembangan Lembar Kerja Peserta 
Didik Berbasis Android Menggunakan Model Learning Cycle 7E”. Skripsi. Jakarta: 
Program Studi Pendidikan Fisika Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, 
Universitas Muhammadiyah Prof. Dr. HAMKA, Oktober 2020. 
 
Penelitian ini dilakukan untuk mengembangkan lembar kerja peserta didik dalam 
bentuk cetak kedalam lembar kerja berbasis teknologi terutama Android. Tujuan 
penelitian ini adalah untuk mengembangkan media pembelajaran berupa aplikasi 
LKPD mobile dan lembar kerja model learning cycle 7E pada materi fluida statis 
dengan fokus pembahasan mengenai hukum Archimedes. Penelitian ini merupakan 
penelitian pengembangan dengan mengadopsi model pengembangan Borg & Gall. 
Penelitian dimulai pada tahap analisis dengan melakukan studi literatur dan studi 
lapangan. Pada tahap perancangan dilakukan perancangan struktural fitur aplikasi 
dan tampilan. Pada tahap pengembangan dilakukan pengembangan format produk 
awal sebagai perwujudan ide dan gagasan yang telah didefinisikan. Pada tahap uji 
coba awal, media diujikan kepada ahli materi dan media dan kemudian dievaluasi. 
Pada tahap uji lapangan dilakukan secara bertahap dimulai dari uji skala kecil, uji 
skala besar, dan uji revisi produk yang secara keseluruhan melibatkan 20 
responden. Data yang diperoleh pada hasil observasi dianalisis secara deskriptif 
kualitatif. Sedangkan data validasi dianalisis secara deskriptif kuantitatif dan 
kualitatif. Nilai rata-rata ahli materi 85,56% (sangat baik), ahli media 79,23% 
(baik), uji skala kecil 82,10% (baik), uji skala besar 80,33% (baik) dan uji produk 
revisi 87,06% (sangat baik). Sehingga dapat disimpulkan bahwa aplikasi ini layak 
untuk digunakan sebagai media pembelajaran fisika. 
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ABSTRACT 
 

 
ADJIE PAMUNGKAS. 1601115021. "Development of Android-Based Student 
Worksheets Using the 7E Learning Cycle Model". Thesis. Jakarta: Physics Education 
Study Program, Teacher Training and Education Faculty, Prof. Muhammadiyah University 
Dr. HAMKA, October 2020. 
  
This research was conducted to develop student worksheets in print into technology-based 
worksheets, especially Android. The purpose of this study was to develop learning media 
in the form of mobile student worksheets applications and 7E learning cycle model 
worksheets on static fluid material with a focus on discussion of Archimedes law. This 
research is a development research by adopting the Borg & Gall development model. The 
research begins at the analysis stage by conducting literature studies and field studies. At 
the design stage, structural design of the application features and display design is carried 
out. At the development stage, the initial product format is developed as the embodiment 
of defined ideas and ideas. In the initial trial phase, the media is tested on material and 
media experts and then evaluated. In the field test stage, it is carried out in stages starting 
from small-scale tests, large-scale tests, and product revision tests involving 20 respondents 
as a whole. The data obtained from the observations were analyzed descriptively 
qualitatively. Meanwhile, the validation data were analyzed descriptively quantitatively 
and qualitatively. The average score of material experts is 85.56% (very good), media 
experts 79.23% (good), small-scale test 82.10% (good), large-scale test 80.33% (good) and 
revised product test 87.06% (very good). So it can be concluded that this application is 
suitable for use as a medium for learning physics. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Persaingan yang terjadi pada era globalisasi dan modernisasi sekarang 

ini menumbuhkan kompetensi antar bangsa, sehingga menuntut adanya 

pengembangan kualitas sumber daya manusia. Sumber daya manusia 

mempunyai peranan penting dalam pembangunan bangsa, sehingga untuk 

membangun dan mengembangkan sumber daya manusia yang berkualitas 

maka harus diciptakan pendidikan yang berkualitas. Anas dan Supriyatna 

dalam (Rokhmah, dkk., 2017) memaparkan bahwa pendidikan merupakan 

usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan proses 

pembelajaran agar peserta didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya. 

Pendidikan memiliki peranan yang sangat penting dalam meningkatkan 

kualitas sumber daya manusia yang beriman, produktif, kreatif, inovatif, dan 

afektif serta mampu berkontribusi pada kehidupan masyarakat, berbangsa, 

bernegara dan peradaban dunia (Adhim & Jatmiko, 2015). 

Pesatnya perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi tentunya akan 

selalu berdampingan dengan perkembangan pendidikan. Semakin banyaknya 

peserta didik yang memiliki dan menggunakan perangkat mobile maka 

semakin besar pula peluang penggunaan perangkat teknologi dalam dunia 

pendidikan (Astuti, dkk., 2017). Teknologi dalam pendidikan berperan penting 
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dalam proses penyampaian materi ilmu pengetahuan. Sehingga hadirnya 

teknologi pada proses pembelajaran sangat diperlukan agar proses 

pembelajaran menjadi lebih efektif serta peserta didik dapat terlibat aktif 

sepenuhnya dalam pembelajaran. Pendidik dituntut untuk mampu 

memanfaatkan teknologi sebagai media yang mendukung sumber belajar 

peserta didik dalam meningkatkan mutu pembelajaran.  

Menurut Hugerat dan Kortam dalam (Nadhiroh, 2018) menyatakan 

pengajaran secara tradisional dengan metode ceramah yang mengacu pada isi 

saja tanpa pertimbangan eksplisit dari penilaian kognitif akan berdampak pada 

peserta didik yang hanya memperoleh pengetahuan saja dan tidak menerapkan 

konsep secara mendalam. Sedangkan peserta didik dituntut untuk memiliki 

kemampuan dalam memilih, mengolah, mendapatkan informasi dan 

pengetahuan dari berbagai sumber secara efektif dan efisien. Kurikulum 2013 

adalah kurikulum yang menekankan peserta didik agar lebih aktif dalam proses 

pembelajaran dan pendidik hanya berperan sebagai fasilitator. Menurut 

Andrika dan Widowati dalam (Nadhiroh, 2018) memaparkan kegiatan 

pembelajaran pada kurikulum 2013 tidak berpusat pada pendidik, dimana lebih 

menekankan aktifitas peserta didik untuk mencari dan menemukan sendiri 

jawaban dari suatu masalah yang dipertanyakan.  

Fisika merupakan salah satu bidang IPA yang mengkaji tentang 

berbagai fenomena alam yang memegang peranan penting dalam 

perkembangan sains dan teknologi. Fisika adalah bagian dari ilmu pengetahuan 

alam, sehingga fisika harus berdasarkan temuan yang ilmiah dan terjadi 
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disekitar sehingga dalam pembelajaran fisika harus ditanamkan konsep dasar 

hingga pengembangan keterampilan sains dan berpikir (Utami, dkk., 2017). 

Menurut Luntungan, dkk. dalam (Senindra, dkk.) memaparkan bahwa faktanya 

dilapangan menunjukkan  bahwa pelajaran fisika dianggap sebagai pelajaran 

yang paling sulit dan menjadi momok bagi peserta didik. Hal ini dikarenakan 

pembelajaran fisika cenderung monoton dengan menempatkan ilmu fisika 

sebagai sejumlah informasi yang harus disampaikan dan dihafalkan serta hanya 

berpegang teguh pada buku paket. Dalam proses pembelajaran, peserta didik 

hanya mendengarkan saja dan kurang mengikutsertakan peserta didik dalam 

menyelidiki hal-hal baru seperti melakukan percobaan-percobaan (Sulastri, 

dkk,, 2018). Padahal, pembelajaran fisika pada hakikatnya mempunyai dimensi 

proses kemampuan berpikir, dimensi hasil (produk) dan dimensi 

pengembangan sikap (Pratiwi & Fasha, 2015). Sarana yang dapat mewujudkan 

ketiga dimensi tersebut adalah dengan menyediakan bahan ajar yang dapat 

memenuhi kebutuhan tersebut dan memperoleh informasi serta wawasan 

keilmuan. Salah satu bahan ajar adalah lembar kerja peserta didik atau LKPD. 

LKPD adalah lembaran-lembaran berisi tugas yang harus dikerjakan 

oleh peserta didik. Melalui LKPD akan tercipta suatu interaksi antara pendidik 

dan peserta didik, sehingga peserta didik dapat memahami sendiri tugas yang 

akan dikerjakan dalam proses pembelajaran. Sehingga peran pendidik sebagai 

fasilitator dapat terlaksana dan proses pembelajaran yang berpusat pada 

pendidik dapat diminimalisir. LKPD harus dirancang semenarik mungkin agar 

menumbuhkan minat peserta didik dan menggunakan bahasa yang sederhana 
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sehingga dapat dimengerti oleh seluruh peserta didik. Isi konten dari masing-

masing LKPD sangat beragam bergantung pada tujuan pembelajaran, sehingga 

banyak tahapan-tahapan dalam LKPD yang mendukung agar kemampuan 

peserta didik dapat sesuai dengan tujuan pembelajaran yang dirancang. Khusus 

untuk kegiatan eksperimen, LKPD berisikan konsep materi, tugas dan 

Langkah-langkah pelaksanaan percobaan, yang berfungsi sebagai pedoman 

bagi peserta didik dalam melakukan eksperimen (Ramli, 2020). Berdasarkan 

hasil analisis yang dilakukan pada empat sekolah didapatkan bahwa guru 

tergolong sering menggunakan LKPD dalam proses pembelajaran, dimana 

sekitar 64,6% LKPD yang digunakan merupakan LKPD yang diberikan oleh 

pendidik dalam bentuk LKPD cetak.   

Pembelajaran fisika dalam kurikulum 2013 yaitu pembelajaran yang 

berpusat pada peserta didik, pembelajaran dilakukan dengan menerapkan pola 

aktif, interaktif, dan kritis (Elwi dkk., 2017). Salah satu model pembelajaran 

yang berpusat pada peserta didik adalah model pembelajaran learning cycle 

7E. Menurut Suwito dalam (Partini, dkk., 2017) menyatakan bahwa 

karakteristik model pembelajaran learning cycle selalu memberi kesempatan 

pada peserta didik untuk menemukan, menerapkan, dan menggunakan gaya 

belajar siswa. Model learning cycle 7E adalah model siklus belajar yang 

melibatkan peserta didik secara aktif melalui 7 fase dalam pembelajaran, yaitu 

elicite, engange, explore, explain, elaborate, evaluate, dan extend. 

Saat ini mulai banyak pengembangan LKPD berbasis teknologi 

terutama berbasis sistem operasi android seperti pada pengembangan lembar 
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kerja peserta didik (LKPD) berbasis android pada mata pelajaran akuntansi 

perbankan syariah kelas XI perbankan syariah di SMK Negeri 1 Lamongan 

oleh Silca Miraz Fadhillah Nadiroh dan Joni Susilowibowo. Namun penelitian 

tersebut masih memiliki beberapa kelemahan yaitu tidak adanya fitur zoom 

pada aplikasi. Selain itu, pengembangan lain terkait LKPD berbasis android 

yaitu pengembangan aplikasi lembar kerja peserta didik (LKPD) PJOK 

berbasis android pada sekolah menengah kejuruan oleh Luthfi Aidin. 

Penelitian ini memiliki kelemahan seperti belum adanya fitur untuk pendidik 

sehingga aplikasi LKPD hanya digunakan untuk peserta didik. Kelemahan 

yang dimiliki pada pengembangan sebelumnya tentu perlu di kembangkan 

kembali. 

Berdasarkan latar belakang berbagai permasalahan diatas, maka perlu 

dilakukan suatu pengembangan bahan ajar dengan memanfaatkan 

perkembangan teknologi dalam mempermudah pemahaman dan melibatkan 

peserta didik secara aktif dalam proses pembelajaran. Oleh karena itu peneliti 

tertarik untuk melakukan penelitian yang berjudul “Pengembangan Lembar 

Kerja Peserta Didik (LKPD) Berbasis Android Menggunakan Model Learning 

Cycle 7E”. 
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B. Fokus Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas, maka penelitian pengembangan 

lembar kerja peserta didik (LKPD) berbasis android menggunakan model 

learning cycle 7E ini difokuskan pada pembuatan produk berupa aplikasi 

LKPD mobile berbasis android. Kemudian fokus penelitian selanjutnya adalah 

pada hasil penilaian berupa uji validitas oleh ahli media, ahli materi, serta 

peserta didik dan pendidik sebagai responden. Sehingga dapat diketahui 

apakah produk yang telah dikembangkan dapat dinyatakan layak atau tidak 

layak digunakan dalam proses pembelajaran pada materi fluida statis dengan 

topik pembahasan Hukum Archimedes tingkat SMA kelas XI.  

 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang diatas, maka perumusan masalah 

dalam penelitian ini antara lain: 

1. Bagaimana pengembangan lembar kerja peserta didik (LKPD) berbasis 

android menggunakan model learning cycle 7E? 

2. Bagaimana kelayakan produk berdasarkan penilaian ahli media dan ahli 

materi terhadap lembar kerja peserta didik (LKPD) berbasis android 

menggunakan model learning cycle 7E? 

3. Bagaimana respon peserta didik dan pendidik terhadap pengembangan 

lembar kerja peserta didik (LKPD) berbasis android menggunakan model 

learning cycle 7E? 
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D. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat dari penelitian yang dilakukan, antara lain: 

1. Manfaat Teoretis 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan input dalam 

pengembangan media pembelajaran fisika berbasis android untuk SMA 

kelas XI pada kompetensi dasar fluida statis yang menarik  dalam upaya 

meningkatkan mutu dan kualitas pembelajaran. 

2. Manfaat Empirik 

a. Bagi Peneliti 

Memberikan ilmu pengetahuan baru, wawasan, pengalaman 

yang sangat berharga serta hasil penelitian ini dapat dijadikan sebagai 

bahan pertimbangan dan masukan untuk penelitian lebih lanjut. 

b. Bagi Peneliti Selanjutnya 

Hasil penelitian ini dapat dijadikan referensi bagi peneliti lain 

dalam melakukan pengembangan dan penyempurnaan dari penelitian 

yang sudah ada. 

c. Bagi Pendidik 

1) Hasil penelitian ini dapat mempermudah pendidik dalam 

menerapkan pembelajaran pada materi fluida statis kelas XI IPA 

sehingga pembelajaran yang akan dilaksanakan terstruktur serta 

tujuan pembelajaran tercapai secara optimal. 

2) Meningkatkan kualitas pembelajaran yang variatif dan inovatif 

dengan memanfaatkan teknologi.  
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d. Manfaat Bagi Peserta Didik 

1) Meningkatkan pembelajaran aktif, kreatif dalam 

mengembangkan potensi peserta didik. 

2) Menumbuhkan kreativitas peserta didik untuk berpikir kritis 

secara mandiri. 

3) Melatih peserta didik agar mampu menemukan dan 

menggabungkan sendiri pengetahuan serta keterampilan. 
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