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ABSTRAK 
 

IMANITA HERIANA AGASTA. 1501115015. Pengembangan Ruang Media 

Pembelajaran Berbasis LINE Messaging API pada Mata Pelajaran Fisika Kelas 

XI. Skripsi. Jakarta: Program Studi Pendidikan Fisika, Fakultas Keguruan dan 

Ilmu Pendidikan, Universitas Muhammadiyah Prof. DR. HAMKA, August 2019. 

 

 

Penelitian ini didasarkan oleh kemajuan teknologi pada dunia pendidikan yang 

belum dimanfaatkan secara maksimal. Penelitian ini betujuan untuk 

mengembangkan ruang media pembelajaran fisika dalam bentuk modul yang 

terdapat pada aplikasi LINE. Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan 

dengan menggunakan model pengembangan ADDIE. Pada tahap analisis, 

dilakukan kegiatan analisis masalah dan analisis kebutuhan. Pada tahap desain, 

dibuat desain draft awal dan divalidasi ahli materi dan ahli media. Pada tahap 

pengembangan, dilakukan analisis pada sistem untuk menunjang ruang media. 

Pada tahap implementasi, desain ruang media pembelajaran diujicobakan pada uji 

skala kecil dengan jumlah 10 responden dan uji skala besar dengan jumlah 130 

responden yang berasal dari 4 sekolah di Kota Jakarta, Bekasi dan Bogor. Hasil 

dari penelitian yang diperoleh nilai rata-rata ahli materi 95% (sangat layak), ahli 

media 86% (sangat layak), ahli praktisi pembelajaran 94,06% (sangat menarik), 

uji skala kecil 82,90% (sangat menarik) dan uji skala besar 85,41% (sangat 

menarik). Sehingga dapat disimpulkan bahwa aplikasi LINE Messaging API 

(Application Programming Interface) ini layak digunakan sebagai ruang media 

pembelajaran. 

 

 

Kata Kunci: line, media pembelajaran, application programming interface, m-

learning. 
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ABSTRACT 

 

IMANITA HERIANA AGASTA. 1501115015. Development of Learning 

Media Space Based on LINE Messaging API in Class XI Physics Subjects. Paper. 

Jakarta: Physics Education Department, Faculty of Teacher Training Education, 

University of Muhammadiyah Prof. DR. HAMKA, October 2019. 

 . 

This research is based on technological advances in the world of education that 

have not been utilized to the full. This study aims to develop a physics learning 

media space in the form of modules contained in the LINE application. This 

research is a development research using ADDIE development model. In the 

analysis phase, the problem analysis and needs analysis activities are carried out. 

At the design stage, an initial draft design is made and validated by material 

experts and media experts. At the development stage, an analysis is performed on 

the system to support the media space. At the implementation stage, the design of 

learning media space was tested on a small scale test with 10 respondents and a 

large scale test with 130 respondents coming from 4 schools in Jakarta, Bekasi 

and Bogor. The results of the study obtained an average value of 95% material 

expert (very feasible), 86% media expert (very feasible), learning practitioner 

expert 94.06% (very interesting), small scale test 82.90% (very interesting) and 

large scale test 85.41% (very interesting). So it can be concluded that the LINE 

Messaging API (Application Programming Interface) application is appropriate to 

be used as a learning media space. 

 

Keywords: line, learning media, application programming interface, m-learning. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah  

Dewasa ini, menurut umum. Fisika merupakan salah satu cabang ilmu 

alam yang dipandang penting untuk diajarkan karena fisika merupakan salah 

satu wahana untuk menumbuhkan kemampuan berpikir dalam memecahkan 

setiap permasalahan dalam kehidupan sehari-hari. Dengan ilmu fisika siswa 

dapat dibekali dengan pengetahuan, pemahaman dan sejumlah kemampuan 

yang dipersyaratkan untuk memasuki jenjang pendidikan yang lebih tinggi 

serta mengembangkan ilmu dan teknologi. 

Diabad ke-21, keunggulan suatu bangsa tidak lagi tertumpu pada kekayaan 

alam, melainkan pada keunggulan sumber daya manusia, yaitu tenaga terdidik 

yang berkualitas, oleh karena itu pendidikan merupakan kunci dari semua 

kemajuan dan perkembangan yang dapat mewujudkan semua potensi.
1
  

Tidaklah berlebihan jika dikatakan kualitas mutu pendidikan di Indonesia 

masih perlu ditingkatkan. Hal ini dibuktikan hasil survey Lembaga Programme 

for internasional Student Assessment (PISA) tahun 2009 menempatkan 

Indonesia di urutan 60 untuk kemampuan Sains dari 65 negara yang disurvey.
2
 

Jika sumber daya manusia sudah berkualitas maka menjadi hal mudah 

dalam mengembangkan IPTEK (Ilmu Pengetahuan dan Teknologi) dan 

                                                 
      

1
 Ivayatul Lailil Lestari, Budhi Utami, dan Dwi Ari Budhiretnani. 2015. Meningkatkan 

Kemampuan Berpikir Kritis dan Sikap Ilmiah Siswa melalui Perpaduan Metode Inquiry dan 

Resiprocal Teaching Pada Materi Sistem Ekskresi di Kelas XI IPA 5 SMA Negeri 7 Kediri Tahun 

Pelajaran 2014-2015. Seminar Nasional XII Pendidikan Biologi FKIP UNS 2015., hlm.276 

     
2
 Rosita Elianur. 2011. Indonesia Perangkat 10 besar terbawah dari 65 Negara peserta PISA. 

(Online) 
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kebutuhan masyarakat yang semakin meningkat, perlu diimbangi dengan 

peningkatan mutu pendidikan.
3
 Perkembangan teknologi informasi yang 

berlangsung pesat dalam dua dekade belakangan ini telah memengaruhi 

berbagai aspek kehidupan manusia, tak terkecuali aktivitas belajar dan 

pembelajaran manusia. Perkembangan teknologi dalam bentuk digital telah 

membuat bentuk perangkat keras atau hardware dan perangkat lunak atau 

software menjadi lebih kecil secara fisik dan bersifat portabel. Walaupun 

berbentuk portabel, perangkat tersebut mampu menyimpan informasi dalam 

kapasitas yang besar.
4
 

Kemajuan ilmu pengetahuan akan mempengaruhi cara belajar yang efektif, 

sehingga perlu adanya cara berpikir secara terarah dan jelas. Dengan banyak 

permasalahan-permasalahan yang muncul, perlu adanya pembaharuan di 

lingkungan pendidikan yang mengarahkan pembelajaran. Disinilah peranan 

pendidikan memberikan suatu konsep cara belajar yang efektif. 

Proses pembelajaran selama ini masih didominasi oleh guru sehingga 

belum memberikan kesempatan bagi siswa untuk berkembang secara mandiri 

melalui penemuan dan proses berpikir. Cara guru mengajar yang hanya satu 

arah (teacher centered) menyebabkan penumpukan informasi atau konsep saja 

yang kurang bermanfaat bagi siswa. Guru selalu menuntut siswa untuk belajar, 

tetapi tidak mengajarkan bagaimana siswa seharusnya belajar dan 

menyelesaikan masalah. Sedangkan pendidikan dalam era modern semakin 

                                                 
     

3
 Trianto. 2015. Model Pembelajaran Terpadu: Konsep, Strategi, Implementasinya dalam 

Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan (KTSP). Jakarta: Bumi Aksara., hlm. 116  

     
4
 Benny A. Pribadi.2017. Media & Teknologi dalam Pembelajaran. Jakarta : Kencana.,  hlm. 4 
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tergantung pada tingkat kualitas.
5
 Guru harus memiliki antisipasi dalam 

menggunakan berbagai sumber yang tersedia serta mengatasi permasalahan 

yang dihadapi siswa pada saat mempersiapkan pembelajaran. 

Di dalam proses pembelajaran menekankan pada pendekatan saintifik 

dengan melibatkan keterampilan proses dalam pembelajarannya, model 

pembelajaran yang digunakan pun menuntut siswa berperan secara aktif. 

Pemilihan model pembelajaran yang tepat sangat mempengaruhi kegiatan 

pembelajaran. Model pembelajaran yang diterapkan kepada siswa harus sesuai 

dengan konsep yang diajarkan sehingga tujuan dari pembelajaran itu sendiri 

dapat tercapai dengan baik. Sehubungan dengan hal tersebut diatas, maka 

mutlak diperlukan suatu pengembangan ruang media yang sesuai dengan 

kebutuhan untuk mendukung pembelajaran. Salah satu media pembelajaran 

yang dikembangkan oleh peneliti adalah ruang media berupa aplikasi pada 

handphone. Ruang media yang akan dikembangkan adalah media dengan 

spesifikasi yaitu berupa aplikasi pada handphone yang bernama LINE 

Messaging API  (Application Programming Interface) yang dapat dijalankan 

secara online. Adapun alasan peneliti dalam memilih aplikasi LINE yaitu 

dikarenakan aplikasi tersebut dapat di setting dengan bahasa pemrograman 

sehingga sejalan dengan tujuan peneliti dalam membuat ruang pembelajaran, 

hal ini dapat dibandingan dengan aplikasi lain seperti Whatsapp atau BBM 

yang tidak dapat di sisipkan bahasa pemrograman. Maka dari itu salah satu 

                                                 
     

5
 Eriska Fitri Kurniawati. 2008. Upaya Peningkatan Kemampuan Berpikir Kritis dan Keaktifan 

Siswa Melalui Penerapan Model Pembelajaran Problem Solving dalam 

Pembelajaran Matematika. Surakarta : Program Studi Pendidikan Matematika. FKIP. Universitas 

Muhammadiyah Surakarta., hlm. 1-2 
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produk integrasi teknologi informasi ke dalam dunia pendidikan adalah e-

learning atau pembelajaran elektronik. Saat ini e-learning mulai mengambil 

perhatian banyak pihak, baik dari kalangan akademik, professional, perusahaan 

maupun industri.
6
 Keunggulan-keunggulan e-learning yang paling menonjol 

adalah efisiensinya dalam penggunaan waktu dan ruang.
7
 Hal ini dapat 

dipandang sebagai suatu sistem yang dikembangkan dalam upaya peningkatan 

kualitas pembelajaran dengan berupaya menembus keterbatasan ruang dan 

waktu. 

Salah satu bagian dari e-learning adalah mobile learning (m-learning). 

Istilah m-learning mengacu kepada penggunaan perangkat IT genggam dan 

bergerak, seperti telepon genggam (mobile phone), laptop dan tablet PC 

(personal computer), dalam pengajaran dan pembelajaran. M-learning 

memungkinkan siswa belajar kapanpun, dimanapun dan dengan media apapun. 

Kuncinya adalah ketersediaan, fleksibilitas dan mobilitas. Analisis 

menunjukkan bahwa permasalahan pemanfaatan m-learning di Indonesia 

masih belum cukup baik meski ada potensi dalam pengembangannya ke 

depan.
8
  

Dalam penelitian ini, perangkat yang akan digunakan adalah telepon 

genggam (mobile phone). Dalam pelaksanakan m-learning, dibutuhkan suatu 

aplikasi untuk menghubungkan guru dengan siswa. Salah satu aplikasi tersebut 

adalah aplikasi LINE@ untuk guru dan aplikasi LINE untuk siswa. Aplikasi 

                                                 
      

6
 Deni Darmawan. 2013. Teknologi Pembelajaran. Bandung: PT Remaja Rosdakarya., hlm. 11   

      
7
 Ibid., hlm. 12 

      
8
 Dwi Sulisworo dan Moh Toifur. 2016. The role of mobile learning on the learning 

environment shifting at high school in Indonesia. International Journal of Mobile Learning and 

Organisation, Vol. 10, No. 3., hlm. 159-170.    
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LINE dipilih karena berdasarkan survei aplikasi LINE merupakan salah satu 

dari tiga aplikasi perpesanan, selain BBM dan WhatsApp yang digunakan oleh 

orang Indonesia.
9
 

 

Diagram 1.1. Grafik perbandingan kepuasan penggunaan aplikasi chatting. 

Dari Diagram 1.1 merupakan hasil pengujian perbandingan antara nilai 

sentimen positif dan negatif setiap aplikasi chatting. Dari pengujian yang 

dilakukan pada aplikasi BBM diperoleh nilai sentimen positif sebanyak 157, 

nilai sentimen negatif sebanyak 143, aplikasi LINE diperoleh nilai sentimen 

positif sebanyak 144, nilai sentimen negatif sebanyak 155, aplikasi Whatsapp 

diperoleh nilai sentimen positif sebanyak 162, nilai sentimen negatif sebanyak 

138. Hal ini didapatkan hasil dari membandingkan kepuasan pengguna 

terhadap aplikasi chatting yang paling diminati, dan hasil yang didapat dari 

pengujian diketahui aplikasi Whatsapp memiliki nilai sentimen positif lebih 

tinggi dan nilai sentimen negatif lebih rendah dibandingkan aplikasi BBM dan 

LINE. Namun jika dilihat dari pandangan nilai guna media pembelajaran, 

                                                 
     9

 Karima Kusuma Wardani, Hertyas Tri Novintya dan Alia Lulu Khusniati. 2016. Pemanfaatan 

Aplikasi LINE Sebagai Media Pembelajaran Matematika Siswa Kelas VI Sekolah Dasar. Seminar 

Nasional Pendidikan Matematika Ahmad Dahlan, Vol. 1., hlm. 136-139 
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media Whatsapp tidak dapat ditambahkan fitur lainnya seperti bahasa 

pemrograman yang dapat dijadikan modul pembelajaran, begitu juga dengan 

aplikasi BBM. Berbeda dengan aplikasi LINE, fitur-fitur yang telah disediakan 

oleh LINE dapat dimanfaatkan peneliti untuk digunakan menjadi media 

pembelajaran melalui beberapa tahap bahasa pemrograman.    

Tabel 1.1. Perbandingan pengujian metode Lexicon Based dengan metode 

Average dan metode First Sense. 

Aplikasi 

Chatting 

Average First Sense 

Precision Recall Accuracy Precision Recall Accuracy 

BBM 51,5% 59,3% 55,5% 52,5% 53,8% 49,4% 

LINE 65,8% 63,2% 65,2% 68,8% 66,9% 62,3% 

Whatsapp 60,6% 63,6% 60% 62% 59% 53,3% 

 

Table 1.1 diatas merupakan hasil dari perbandingan pengujia dua metode, 

nilai precision metode average mengalami penurunan dengan nilai terendah 

pada aplikasi chatting BBM 51,5% sedangkan pada metode first sense nilai 

precision pada aplikasi chatting BBM yaitu 62,5% selisih 1%. Hal ini 

dikarenakan ketidaksesuaian data opini pengguna dengan hasil sistem dan 

perolehan nilai true positive yang tidak begitu besar sehingga menyebabkan 

nilai precision menurun. Perolehan nilai recall pada aplikasi chatting BBM dan 

Whatsapp mengalami peningkatan untuk metode average sedangkan pada 

aplikasi chatting LINE mengalami penurunan dengan persentase 63,2%. Hal ini 

disebabkan dari penggunaan data opini yang tidak seimbang pada setiap 
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aplikasi. Nilai accuracy dari ketiga aplikasi chatting menggunakan metode 

average mengalami peningkatan dibanding menggunakan metode first sense 

dengan persentase tertinggi 65,2% pada aplikasi chatting LINE, hal ini 

dikarenakan perolehan nilai true negative yang lebih besar, sehingga 

menyebabkan hasil nilai accuracy meningkat. Dari tabel perbandingan 

pengujian diatas secara keseluruhan pengujian metode average dan metode 

first sense disimpulkan seimbang, karena antara nilai precision, recall dan 

accuracy pada setiap aplikasi hampir sama persentasenya.
10

 

Aplikasi LINE dapat dijalankan di semua jenis handphone berwarna 

dengan berbagai macam resolusi layar dengan kapasitas RAM minimal 1 

Gigabyte. Media LINE Messaging API (Application Programming Interface) 

ini akan digunakan dalam menampilkan standar kompetensi dan kompetensi 

dasar serta materi pembelajaran yang dilengkapi dengan audio dan video 

pembelajaran dengan alat evaluasi berupa test pilihan ganda dilengkapi hasil 

evaluasi yang berisi informasi presentase jawaban yang benar, jumlah halaman 

yang dibaca dan lama waktu yang dibutuhkan untuk mengerjakan soal- soal. 

Media  ini digunakan untuk membantu siswa di dalam mencari pemecahan 

permasalahan.  

 

 

 

 

                                                 
     

10
 Wulan Febrianti. 2017. Perbandingan Kepuasan Pengguna Aplikasi Chatting Berdasarkan 

Analisa Sentimen Menggunakan Metode Lexicon Based. Program Studi Informatika., hlm 10-11 



8 

 

 

 

B. Fokus Penelitian 

Berdasarkan latar belakang diatas, maka penelitian  ini difokuskan pada 

pengembangan media pembelajaran LINE Messaging API (Application 

Programming Interface) pada mata pelajaran fisika. Dikarenakan belum 

terdapat ruang media alternatif yang bisa digunakan untuk mengatasi 

permasalahan yang ditemukan maka,  ruang media pembelajaran ini dibuat agar 

mengetahui bagus atau tidaknya desain ruang media yang di kembangkan, 

layak atau tidak layak ruang media dan respon siswa terkait dengan ruang 

media yang akan dikembangkan agar kedepannya ruang media pembelajaran 

LINE dapat digunakan sebagai media pembelajaran dalam mengukur tingkat 

pemahaman siswa dengan fitur- fitur yang sudah disajikan didalam media 

tersebut. 

 

C. Rumusan Masalah  

Atas dasar latar belakang masalah diatas maka permasalahan yang dirumuskan 

adalah sebagai berikut : 

1. Bagaimana desain pengembangan ruang media pembelajaran berbasis LINE 

Messaging API pada mata pelajaran fisika untuk siswa kelas XI ?  

2. Bagaimana kelayakan pengembangan ruang media pembelajaran berbasis 

LINE Messaging API pada mata pelajaran fisika untuk siswa kelas XI 

berdasarkan penilaian ahli materi, ahli media, dan praktisi pembelajaran 

(guru) ? 
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3. Bagaimana respon siswa terhadap pengembangan ruang media pembelajaran 

berbasis LINE Messaging API pada mata pelajaran fisika untuk siswa kelas 

XI  ?  

 

D. Manfaat Penelitian 

Penelitian dilakukan untuk mengambil beberapa manfaat khusus, antara lain:  

1. Guru  

a. Bentuk ruang media pembelajaran ini dapat digunakan oleh guru 

dalam proses belajar mengajar di kelas agar siswa menjadi lebih aktif 

karena siswa memecahkan masalah secara mandiri khususnya untuk 

memperbaiki proses pembelajaran sehingga guru dapat melakukan 

penanganan yang sesuai dengan masalah yang terjadi di dalam kelas. 

b. Ruang Media LINE Messaging API ini dapat digunakan oleh guru 

mata pelajaran fisika sebagai variasi media pembelajaran dalam proses 

belajar mengajar. 

 

2. Peneliti  

a. Hasil penelitian ini dapat digunakan sebagai bahan rujukan bagi 

peneliti lain yang ingin melakukan penelitian mengenai 

pengembangan media pembelajaran. 

b. Hasil penelitian untuk mengetahui keefektifan ruang media 

pembelajaran Line Messaging API  pada mata pelajaran fisika kelas 

XI.  
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