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ABSTRAK

Fitri Rahmawati: 1501115014. “Pengembangan Media Pembelajaran dengan Menggunakan
Mobile Phone Application Berbasis Augmented Reality pada Pokok Bahasan Gerak untuk Siswa
SMA”. Skripsi. Jakarta : Program Studi Pendidikan Fisika Fakultas Keguruan dan Iimu Pendidikan,
Universitas Muhammadiyah Prof. DR. HAMKA, 2019.

Tujuan dalam penelitian ini untuk Mengetahui tahap-tahap perancangan dari pengembangan produk
media pembelajaran AR berbasis Android dan Mengetahui kelayakan media pembelajaran fisika
menggunakan teknologi Augmented Reality yang dikembangkan. Penelitian ini menggunakan
ujicoba skala kecil pada sekolah SMAN 5 Tambun Selatan sedangkan untuk ujicoba skala besar
dilakukan ditiga sekolah dengan responden 143 diantaranya SMAN 1 Tambun Selatan, SMAN 2
Tambun selatan dan juga SMAN 5 Tambun Selatan Metode yang digunakan adalah Research and
Development (R&D) meggunakan prosedur pengembangan Brog and Gall. Hasil dari uji kelayakan
dari ahli media memperoleh persentase 86%, uji kelayakan dari ahli materi memperoleh persentase
86%. Hal ini menunjukan bahwa produk yang dikembangkan masuk dalam katagori sangat layak
untuk digunakan sedangkan untuk keefektifitasan siswa sebagai bahan ajar dalam proses
pembelajaran, rata-rata dari keefektifan siswa adalah 82%, nilai yang diperoleh dapat dikatakan
sangat baik dilihat dari index skala likert yang digunakan, maka dari penilaian keefektifan siswa

media ini layak untuk digunakan dalam pembelajaran fisika.

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Augmented Reality, Kinematika Gerak.



ABSTRACT

Fitri Rahmawati: 1501115014. "Pengembangan Media Pembelajaran dengan Menggunakan Mobile
Phone Application Berbasis Augmented Reality pada Pokok Bahasan Gerak untuk Siswa SMA".
Essay. Jakarta: Physics Education Study Program Faculty of Teacher Training and Education,
University of Muhammadiyah Prof. DR. HAMKA, 2019.

The purpose of this research is to find out the design materials for learning AR based learning media
on Android and to know the feasibility of physics learning media using Augmented Reality
technology that was developed. This study uses a small-scale trial at SMAN 5 Tambun Selatan
school while for large-scale trials conducted with three 143 with SMAN 1 Tambun Selatan, SMAN
2 Tambun Selatan and also SMAN 5 Tambun Selatan The method used is Research and
Development (R&D) using the Brogure development procedure and Gall. The results of the
feasibility test from media experts obtained a percentage of 86%, the feasibility test of material
experts obtained a percentage of 86%. This shows the product developed into the category is very
feasible to use while for the effectiveness of students as teaching materials in the learning process,
the average of the effectiveness of students is 82%, the value obtained can be seen very well from
the Likert scale index used, used then from the assessed effectiveness of these media students it is

appropriate to be used in physics learning.

Keywords: Learning Media, Augmented Reality, Motion Kinematics.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Perkembangan teknologi semakin berkembang dengan seiring
perkembangan zaman. Berkembangnya teknologi telah mempengaruhi
berbagai aspek kehidupan manusia, salah satunya dalam dunia Pendidikan.
Menurut Cheung teknologi mengacu pada penerapan teori-teori Pendidikan
kontemporer dan alat-alat untuk mendesain lingkungan untuk
melaksanakan pembelajaran dengan cara yang handal dan efektif.! Pada
dunia Pendidikan teknologi sangat mempengaruhi, karena teknologi dapat
mendukung pembelajaran sehingga pembelajaran semakin berkembang.
Perkembangan teknologi pembelajaran dapat dilihat dari perkembangan
media yang ada.

Dalam pembelajaran media memegang peranan yang sangat penting
dalam mencapai sebuah tujuan pembelajaran. Hal ini dapat mengubah pola
belajar atau pembelajaran yang lebih efektif dan efesien. Media berdasarkan
asal kata dari Bahasa latin Medium yang berarti perantara, media dapat
diartikan sebagai perantara antara pengirin informasi yang berfungsi

sebagai sumber atau resource dan penerima informasi atau receiver.?

L Yaumin Muhammad, M.Hum., M.A., Media dan Teknologi Pembelajaran,
Prenadamedia Group, Jakarta, 2018, him. 24.

2 Benny A Pribadi, M.A., Media Dan Teknologi Dalam Pembelajaran, Kencana, Jakarta,
2017, him.15.



Maka media dalam pembelajaran mejadi suatu kebutuhan pokok, dimana
media dapat menjadi perantara hubungan komunikasi antara guru dan
peserta didik. Media yang sering digunakan dalam pembelajaran dikelas
menggunakan media konvensional atau media dua dimensi dimana hanya
dapat dinikmati dari satu arah, arah depan atau arah belakang tidak dapat

dilihat dari berbagai arah.

Pada pembelajaran fisika merupakan pembelajaran yang menyajikan
berbagai fenomena-fenomena alam. Fenomena yang disajikan dapat berupa
fenomena nyata maupun abstrak. Beberapa materi fisika diantaranya pada
materi gerak tidak dapat dimengerti dengan panca indera jika hanya
digambar dua dimensi sehingga menyebabkan materi fisika membutuhkan
sebuah media. Materi fisika akan lebih mudah dipahami jika materi dapat
divisualisasikan secara nyata sehingga dapat terlihat dari sisi manapun, oleh
karena itu diperlukannya teknologi yang lebih baik lagi dalam
pembelajaran. Teknologi yang dapat membantu pemebelajaran agar telihat
jelas tidak hanya menyajikan gambar namun dapat terlihat lebih nyata
sehingga siswa tidak perlu lagi adanya kekeliruan konsep. Salah satu media
dan teknologi yang dapat dimanfaatkan saat ini yaitu teknologi Augmented

Reality.

Augmented Reality (AR) merupakan teknologi interaksi yang
menggabungkan antara dunia nyata (real world) dan dunia maya (virtual
world). Tujuan dalam penggunaan teknologi Augmented Reality ini adalah

menambahkan pengertian dan informasi pada dunia nyata, dimana sistem



Augmented Reality mengambil dunia nyata sebagai dasar dan
menggabungkan beberapa teknologi dengan  menambahkan data
kontekstual agar pemahaman seseorang menjadi jelas.® Media Augmented
Reality dapat membantu dalam pembelajaran dikelas, salah satunya adalah

pemebelajaran fisika.

Berdasarkan hasil studi pendahuluan yang telah dilakukan bahwasannya
siswa tidak dapat dengan mudah memahami jika gambar yang tertera di
buku teks yang disajikan hanya secara dua dimensi mendapat persentasi 5%
sangat setuju, 59,7 % setuju dan 12,2 % kurang setuju, 2,8 % tidak setuju,
dan 1,7 % sangat tidak setuju, rata-rata siswa belum mengetahui mengenai
teknologi Augmented Reality menunjukan nilai persentase 6,1 % sangat
setuju, 32 % setuju dan 44,8 % kurang setuju, 17,1 % tidak setuju, dan
4,4% sangat tidak setuju, dan Aplikasi media tiga dimensi sangat
diperlukan dalam pembelajaran menunjukan nilai persentase 34,3 % sangat
setuju, 59,7 % setuju, 7,2 % kurang setuju, dan 1,7 % tidak setuju. *Maka
dapat disimpulkan bahwasannya media ini dapat dikembangkan untuk
media pembelajaran fisika.

Bedasarkan sebuah permasalahan dan hasil dari analisis kebutuhan
siswa diatas mengenai pentingnya sebuah media pembelajaran, maka

peneliti tertarik untuk melakuakan sebuah penelitian yang judul

% Yuni Sartika, Toufan Diansyah Tambunan, Patrick Adolf Telnoni, “ Aplikasi
Pembelajaran Tata Surya Untuk Ipa Kelas 6 Sekolah Dasr Menggunakan Augmented Reality
Berbasis Android”, Desember 2016, Volume 2 No.3.898.

4 Lampiran 5. him 135



“Pengembangan Media Pembelajaran dengan Menggunakan Augmented
Reality Berbasis Mobile Phone Application pada Pokok Bahasan Gerak

untuk Siswa SMA”.

. Fokus Penelitian

Banyaknya masalah yang timbul dalam penelitian dan pembuatan
aplikasi, maka penelitian dibatasi hanya pada “ Pengembangan Media
Pembelajaran dengan Menggunakan Augmented Reality Berbasis Mobile

Phone Application pada Pokok Bahasan Gerak untuk Siswa SMA”.

. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah maka perumusan
masalah dalam penelitian ini yaitu :
1. Bagaimana pengembangan media Mobile Phone Application Berbasis
Augmented Reality pada mata pelajaran Fisika ?
2. Bagaimana efektifitas penggunaan media Mobile Phone Application

Berbasis Augmented Reality pada mata pelajaran fisika ?



D. Manfaat Penelitian
Dari penelitian ini, penulis mengharapkan tulisan ini dapat memberikan
manfaat diantaranya, yaitu :

1. Bagi sekolah, diharapkan Aplikasi berbasis Augmented Reality
dapat menjadi sebuah media dalam pembelajaran disekolah, untuk
membantu guru dalam menerangkan pembelajaran dan agar
terciptanya proses pembelajaran yang baik.

2. Bagi siswa, diharapkan Siswa akan lebih lebih tertarik dalam
pemebelajaran fisika karena adanya media pemebelajaran yang
menarik dalam menjelaskan pembelajaran difisika yang terlihat lebih
nyata dalam pemahaman pembelajara.

3. Bagi Peneliti lain, diharapkan dapat menjadi sebuah referensi untuk

terus mengembangkan media pembelajaran yang interaktif.
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