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ABSTRAK 

 

AIDA FATMAWATI: 1501115005. “Pengembangan Media Pembelajaran Fisika 

Berbasis Game Maker Studio Berbantu Permainan Ular Tangga Pada Materi 

Dinamika Rotasi Dan Kesetimbangan Benda Tegar.” Skripsi. Jakarta: Program 

Studi Pendidikan Fisika, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas 

Muhammadiyah Prof. DR. HAMKA, 2019. 

 

Penelitian ini dilakukan karena terbatasnya jumlah media pembelajaran fisika 

berbasis teknologi di SMA. Tujuan penelitian ini adalah untuk mengembangkan 

media pembelajaran fisika dalam bentuk aplikasi Game Maker Studio pada materi 

dinamika rotasi dan kesetimbangan benda tegar. Penelitian ini merupakan 

penelitian pengembangan dengan menggunakan model ADDIE. Pada tahap 

analisis, dilakukan kegiatan analisis masalah dan analisis kebutuhan. Pada tahap 

desain, desain media pembelajaran dibuat kemudian divalidasi oleh ahli materi dan 

ahli media. Pada tahap implementasi, media pembelajaran diuji cobakan pada 

kelompok kecil dengan responden 15, dan uji kelompok besar dengan responden 

72. Tahap evaluasi dilakukan dengan menganalisis data validasi ahli, uji kelompok 

kecil dan uji kelompok besar. Data yang diperoleh melalui metode observasi 

dianalisis secara deskriptif kualitatif. Sedangkan data validasi dianalisis secara 

deskripstif kualitatif dan kuantitatif. Nilai rata-rata ahli 94.67% (Sangat Baik), uji 

kelompok kecil 76,33% (Baik) dan uji kelompok besar 83,28% (Baik). Sehingga 

dapat disimpulkan bahwa aplikasi ini layak digunakan untuk pembelajaran fisika.  

 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Aplikasi Game Maker Studio, Permainan Ular 

Tangga Fisika. 
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ABSTRACT 

 

AIDA FATMAWATI: 1501115005. “Development of Physics Learning Media 

Based on Game Maker Studio Assisted by Snakes and Ladders Game on Dynamics 

of Rotation and Equivalence of Hard Objects.” Thesis. Jakarta: Physics Education 

Study Program, Faculty of Teacher Training and Education, Muhammadiyah 

University Prof. DR. HAMKA, 2019. 

 

This research was conducted because of the limited number of technology-based 

physics learning media in high schools. The purpose of this research is to develop 

physics learning media in the form of Game Maker Studio application on the 

material of rotational dynamics and rigid body equilibrium. This research is a 

development research using ADDIE model. In the analysis phase, the problem 

analysis and needs analysis activities are carried out. At the design stage, the design 

of instructional media is created and then validated by material experts and media 

experts. At the implementation stage, the learning media were tested on a small 

group with 15 respondents, and a large group test with 72 respondents. The 

evaluation phase was carried out by analyzing expert validation data, small group 

testing and large group testing. Data obtained through the observation method were 

analyzed descriptively qualitatively. While the validation data were analyzed 

descriptively qualitatively and quantitatively. The average score of experts was 

94.67% (Very Good), small group test was 76.33% (Good) and large group test was 

83.28% (Good). So it can be concluded that this application is suitable for use in 

learning physics. 

 

Keywords: Learning Media, Game Maker Studio Application, Physics Ladder 

Snake Game 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pengetahuan merupakan salah satu unsur yang bernilai penting dalam 

kehidupan sehari-hari. Pengetahuan tentang dunia alamiah yang meliputi tiga 

bidang ilmu dasar, yaitu: Biologi, Fisika dan Kimia. Ketiga bidang ilmu 

tersebut termasuk kedalam cabang Ilmu Pengetahuan Alam (IPA). Fisika 

merupakan salah satu cabang Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) yang mendasari 

perkembangan teknologi maju dan konsep hidup harmonis dengan alam. 

Sebagai ilmu yang mempelajari fenomena alam, fisika juga memberikan 

pelajaran yang baik kepada manusia untuk hidup selaras berdasarkan hukum 

alam. Pengelolaan sumber daya alam dan lingkungan serta pengurangan 

dampak bencana alam tidak akan berjalan secara optimal tanpa adanya 

pemahaman yang baik tentang fisika. 

Pada tingkat SMA/MA, fisika dipandang penting untuk diajarkan sebagai 

mata pelajaran tersendiri. Dikarenakan mata pelajaran fisika merupakan mata 

pelajaran yang dapat menumbuhkan kemampuan berpikir peserta didik yang 

berguna untuk memecahkan masalah dalam kehidupan sehari-hari. Fisika juga 

merupakan mata pelajaran yang mempelajari fenomena dan gejala alam secara 

empiris, logis, sistematis, dan rasional yang melibatkan proses dan sikap ilmiah 

peserta didik. Oleh karena itu, Seorang guru fisika seharusnya tahu apa yang 

dapat diserap dan dipahami oleh peserta didik. Dengan kata lain, guru harus 
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menguasai bahan atau materi fisika sekaligus menguasai pendekatan, strategi, 

metode, media yang digunakan atau model pembelajaran yang relevan yang 

dapat membangkitkan minat peserta didik untuk belajar fisika dengan sungguh-

sungguh [1]. 

Mata pelajaran fisika dikenal sebagai mata pelajaran yang dianggap sulit 

sehingga minat peserta didik untuk mempelajarinya masih sangat minim. 

Dengan demikian, banyak konsep materi yang harus dibangun melalui peran 

aktif peserta didik agar peserta didik dapat lebih mudah dalam memahami 

materi fisika. Oleh karena itu, guru harus mencari cara yang dapat membuat 

peserta didik lebih aktif dalam kegiatan pembelajaran. Guru juga diharapkan 

dapat mengemas pelajaran fisika agar dalam kegiatan pembelajaran menjadi 

lebih menarik. Akan tetapi, pembelajaran fisika di SMA pada umumnya hanya 

menggunakan metode konvensional. Metode tersebut kurang efektif untuk 

peserta didik, karena dengan metode konvensional peserta didik lebih 

cenderung bersikap pasif dan komunikasinya hanya berjalan satu arah dari guru 

ke peserta didik. Tidak hanya itu metode konvensional juga menuntut peserta 

didik untuk menghafal bukan memahami konsep materinya. Guru sebagai 

pendidik diharapkan dapat mengarahkan peserta didiknya agar dapat 

menguasai konsep yang dipelajarinya bukan malah menghafalnya. 

Dalam kurikulum 2013, menuntut peserta didik lebih aktif, produktif, dan 

inovatif melalui pendekatan saintifik. Pendekatan saintifik atau lebih umum 

dikatakan pendekatan ilmiah merupakan pendekatan yang banyak digunakan 

dalam kegiatan pembelajaran IPA. Menurut Kementrian Pendidikan dan 
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Kebudayaan Republik Indonesia, memberikan konsepsi bahwa pendekatan 

ilmiah dalam pembelajaran di dalamnya mencakup komponen: mengamati, 

menanya, mencoba, mengolah data, menyajikan, menyimpulkan, dan 

mencipta. Sehingga pendekatan saintifik dimaksudkan untuk memberikan 

pemahaman kepada peserta didik bahwa informasi yang mereka peroleh bisa 

berasal darimana saja, tidak bergantung pada informasi searah dari guru. Tidak 

hanya itu pendekatan saintifik memberikan pemahaman kepada peserta didik 

bahwa peserta didik harus terlibat secara aktif, produktif dan inovatif dalam 

kegiatan pembelajaran. Mata pelajaran fisika dapat menjadi sesuatu hal yang 

menyenangkan atau membosankan bagi peserta didik tergantung bagaimana 

guru menciptakan kegiatan pembelajaran bagi peserta didiknya. Dalam hal ini, 

kemampuan profesional guru sangat dituntut agar kreatif dalam menyajikan 

pelajaran yang dapat merangsang dan menantang serta dapat menumbuhkan 

motivasi belajar siswa [2]. 

Berdasarkan hasil observasi diperoleh hasil bahwa guru dalam kegiatan 

pembelajaran kurang memanfaatkan media pembelajaran berbasis teknologi. 

Guru hanya memanfaatkan buku pelajaran sebagai media dan sumber belajar 

peserta didik. Proses pembelajaran masih didominasi oleh guru yang 

mengakibatkan peserta didik menjadi lebih pasif. Berdasarkan hasil analisis 

masalah tersebut, peneliti berusaha memberikan solusi yang sesuai dengan 

kebutuhan peserta didik. Sehingga, peneliti melakukan observasi kembali 

dengan menyebar angket analisis kebutuhan di kelas XI dan memperoleh 

jawaban mengenai kebutuhan peserta didik dalam proses pembelajaran. 
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Analisis kebutuhan tersebut mendapatkan hasil bahwa peserta didik 

membutuhkan sebuah media pembelajaran berbasis teknologi melalui sebuah 

permainan agar dapat membuat peserta didik lebih termotivasi untuk aktif dan 

giat dalam belajar fisika.  

Berdasarkan Peraturan Menteri Pendidikan Nasional Nomor 19 Tahun 2007 

tentang Standar Pengelolaan Pendidikan, maka dibutuhkan suatu alat bantu 

atau media dalam kegiatan pembelajaran sebagai sarana pendukung dalam 

proses belajar mengajar di dalam kelas [3]. Penggunaan media yang digunakan 

guru dalam melaksanakan proses pembelajaran sangat penting karena pada saat 

ini keadaan peserta didik sangat heterogen, ada peserta didik yang tipenya 

auditif, visual, dan kinestetik. Keheterogenan peserta didik ini dapat 

dijembatani bila guru menggunakan multimedia dari berbagai sumber. 

Keberadaaan media pembelajaran dalam kegiatan belajar mengajar dapat 

menumbuhkan motivasi belajar, tidak membuat peserta didik bosan saat 

kegiatan pembelajaran berlangsung, serta dapat meningkatkan pemahaman 

konsep peserta didik terhadap materi tersebut [4]. Menurut hasil riset BAVA 

(British Audio Visual Aids), memaparkan bahwa hasil pembelajaran yang tidak 

menggunakan media hanya terserap 13% dari keseluruhan materi yang telah 

diberikan. Sebaliknya jika menggunakan media pembelajaran, hasil 

pembelajaran yang terserap meningkat menjadi 86% dari keseluruhan materi. 

Itu berarti penggunaan media pembelajaran sangat berpengaruh terhadap 

peningkatan hasil belajar peserta didik [5]. 
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Salah satu upaya menciptakan situasi belajar yang menyenangkan, hidup, 

dan santai dalam proses belajar peserta didik adalah dengan bermain sambil 

belajar. Kegiatan tersebut membuat peserta didik memperoleh pengalaman 

belajar yang menyenangkan. Dalam permainan memungkinkan adanya 

partisipasi aktif dari peserta didik untuk belajar. Dalam kegiatan belajar yang 

menggunakan permainan, peranan guru atau tutor tidak terlalu kelihatan 

sedangkan interaksi antar peserta didik menjadi lebih menonjol. Disini setiap 

peserta didik menjadi sumber belajar bagi sesamanya. Pembelajaran fisika 

dengan banyak alat bantu dapat menimbulkan antara lain: keterlibatan sebagian 

indera peserta didik, seperti kemampuan pandang dan dengar, peningkatan 

motivasi belajar peserta didik menjadi lebih baik, dan pembelajaran tidak 

membosankan karena ditunjang dengan alat bantu dalam pembelajarannya [6]. 

Penggunaan media dalam proses pembelajaran sangat dianjurkan untuk 

mempertinggi kualitas pembelajaran. Media pembelajaran tidak hanya 

berbentuk alat atau bahan tetapi juga bisa berbentuk suatu permainan yang 

dapat membuat peserta didik lebih tertarik dan antusias dalam kegiatan 

pembelajaran. Salah satu media pembelajaran berupa permainan yang dapat 

digunakan dalam pembelajaran, yaitu: permainan ular tangga. Permainan ular 

tangga dapat dijadikan sebagai media pembelajaran yang menyenangkan bagi 

peserta didik. Peserta didik akan cenderung tertarik dan terlihat antusias ketika 

melakukan kegiatan pembelajaran yang melibatkan keaktifan peserta didik. 

Dalam permainan ular tangga, seluruh peserta didik pasti sudah memahami 

cara memainkannya. Akan tetapi, jika permainan ular tangga ini dimainkan 
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dalam pembelajaran, maka akan terdapat soal-soal materi yang bisa dimasukan 

kedalamnya serta fleksibel. Didalam permainan ini peserta didik diwajibkan 

untuk menjawab setiap soal agar dapat menjalankan setiap pion dari kotak satu 

ke kotak berikutnya sampai permainan selesai dan mengetahui pemenang dari 

permainan tersebut [4]. Keterlibatan peserta didik dalam aktivitas 

pembelajaran mampu meningkatkan pemahaman peserta didik terhadap materi 

yang diajarkan oleh guru, sehingga membuat hasil belajar peserta didik akan 

meningkat. 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan diatas, peneliti bertujuan 

untuk melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan Media 

Pembelajaran Fisika Berbasis GameMaker: Studio Berbantu Permainan Ular 

Tangga Pada Materi Dinamika Rotasi Dan Kesetimbangan Benda Tegar” 

sebagai media pembelajaran yang dapat membantu peserta didik dalam 

memahami materi dinamika rotasi dan kesetimbangan benda tegar. 

 

B. Fokus Penelitian 

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan, maka penulis 

memfokuskan penelitiannya pada beberapa aspek, yaitu: 

1. Mengembangkan media pembelajaran fisika berbasis gamemaker: studio 

berbantu permainan ular tangga dengan model penelitian dan 

pengembangan ADDIE. 

2. Menguji produk media pembelajaran fisika berbasis gamemaker: studio 

berbantu permainan ular tangga pada uji validasi ahli media dan ahli 

materi. 
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3. Menganalisis respon peserta didik terhadap pengembangan media 

pembelajaran fisika berbasis gamemaker: studio berbantu permainan ular 

tangga melalui uji kelompok kecil dan uji kelompok besar. 

 

C. Rumusan Masalah 

Dengan fokus penelitian yang telah di paparkan diatas, maka penulis 

mengambil beberapa permasalahan yang menarik untuk diteliti. Permasalahan 

tersebut dapat dirumuskan, yaitu: 

1. Bagaimana langkah-langkah pengembangan media pembelajaran fisika 

berbasis gamemaker: studio berbantu permainan ular tangga fisika? 

2. Bagaimana kualitas produk media pembelajaran fisika berbasis 

gamemaker: studio berbantu permainan ular tangga fisika sehingga layak 

digunakan dalam pembelajaran fisika? 

3. Bagaimana respon peserta didik terhadap pengembangan media 

pembelajaran fisika berbasis gamemaker: studio berbantu permainan ular 

tangga? 

 

D. Manfaat Penelitian 

Hasil Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat secara teoritis 

dan praktis, seperti: 

1. Manfaat bagi sekolah, media pembelajaran fisika berbasis gamemaker: 

studio berupa permainan ular tangga ini dapat digunakan sebagai salah 

satu pendukung terlaksananya kegiatan pembelajaran fisika di sekolah dan 

memenuhi keterlaksanaan kurikulum 2013 revisi disekolah. 
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2. Manfaat bagi guru, media pembelajaran fisika berbasis gamemaker: studio 

berupa permainan ular tangga ini dapat digunakan sebagai salah satu 

pendukung dalam kegiatan pembelajaran fisika dan diharapkan dapat 

memacu guru-guru disekolah untuk membuat media pembelajaran 

berbasis teknologi. 

3. Manfaat bagi peserta didik, media pembelajaran fisika berbasis 

gamemaker: studio berupa permainan ular tangga ini dapat meningkatkan 

hasil belajar peserta didik pada materi dinamika rotasi dan kesetimbangan 

benda tegar pada kelas XI semester I.  

4. Manfaat bagi pembaca, dapat digunakan sebagai bahan acuan atau 

referensi untuk menambah wawasan tentang media pembelajaran fisika 

berbasis gamemaker: studio berupa permainan ular tangga. 
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