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ABSTRAK

Nova Dwi Rahayu: 1601025367. “Pengembangan Media Video Animasi
Berbasis Adobe After Effects pada Materi Lngkungan Tempat Tinggalku”.
Skripsi. Jakarta: Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas
Keguruan dan llmu Pendidikan, Universitas Muhammadiyah Prof. DR. HAMKA,
2020.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui adanya proses pembuatan media video
animasi berbasis Adobe After Effects pada materi lingkungan tempat tinggalku
pada kelas IV. Metode penelitian yang digunakan adalah Reaserch and
Development desain model ADDIE dengan 5 tahapan, yaitu: 1) Analysis, 2)
Design, 3) Development, 4) Implementation and 5) Evaluation. Tahap awal uji
media dilakukan pada 3 orang ahli media, 3 orang ahli materi, 5 orang guru kelas
dari lima sekolah yang berbeda wilayah. Jumlah sampel penelitian ini berjumlah
132 peserta didik. Data diambil menggunakan kuesioner skala likert 1 sampai 5.

Berdasarkan data yang diperoleh menunjukkan : (1) rata-rata nilai uji ahli media
sebesar (89,71%) termasuk kriteria “Sangat Valid”. (2) rata-rata nilai uji ahli
materi sebesar (84,88%) termasuk kriteria “Sangat Valid” (3) rata-rata ujicoba
kelayakan produk oleh guru sebesar (90,25%) termasuk kriteria “Sangat Baik”
dan (4) rata-rata hasil ujicoba produk oleh peserta didik sebesar (91,79%)
termasuk kriteria “Sangat Baik”.

Kesimpulan penelitian yang diperoleh dari hasil validitas oleh ahli media, ahli
mateli, uji kelayakan pada guru dan ujicoba pada peserta didik bahwa media video

animasi sangat baik digunakan pada pembelajaran kurikulum 2013 kelas 1V
Sekolah Dasar pada Materi Lingkungan Tempat Tinggalku.

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Video Animasi, Adobe After Effects, IPA
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ABSTRACT

Nova Dwi Rahayu: 1601025367. “The Development of the Media of
Animation Video Based on Adobe After Effects on the Material of Lingkungan
Tempat Tinggalku (My Environment)”. Skripsi. Jakarta: Department of Primary
Teacher Education, Faculty of Teacher Training and Education, University of
Muhammadiyah Prof. DR. HAMKA, 2020. This study aims to determine the
existence of the process of making the media of animation video based on Adobe
After Effects on the Material of Lingkungan Tempat Tinggalku (My
Environment) in fourth grade. The reaserch method used was the ADDIE model
Reaserch and Development design with 5 stages, namely: 1)Analysis, 2) Design,
3) Development, 4) Implementation, and 5) Evaluation. The initial stage of the
media test was conducted on 3 media experts, 3 material experts, 5 class teachers
from five different schools in the region. The number of samples of this study was
132 students. Data was taken using a Likert scale questionnaire 1 to 5. The data
obtained shows the value of; (1) the average value of the test of media experts is
(89.71%) including the criteria "Very Valid". (2) the average test score of material
experts is (84,88%) including the criteria of "Very Valid" (3) the average value of
product worthiness testing by teachers is (90.25%) including the criteria of "Very
Good" and ( 4) the average product test results by students is (91.79%) including
the "Very Good" criteria. The conclusions of the study obtained from the results
of validation by media experts, material experts, the feasibility test on teachers
and trials on students is that the video animation media is very well used in
learning the 2013 fourth grade elementary school curriculum in the material of
Lingkungan Tempat Tinggalku (My Environment).

Keywords : Learning Media, Animated Videos, Adobe After Effects, Science
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) di era
globalisasi ini terjadi sangat pesat, teknologi telah memberikan manfaat
dalam kehidupan diberbagai aspek pendidikan. Secara langsung maupun
tidak langsung teknologi memberikan pengaruh yang cukup besar dalam
berbagai aspek di kehidupan manusia.

Dalam aspek pendidikan, penggunaan teknologi informasi dan
komunikasi (TIK) sudah mengalami berbagai macam pembaharuan untuk
meningkatkan kualitas dan kuantitas pendidikan. Dalam meningkatkan
kualitas pendidikan perlu adanya terobosan baik dalam mengembangkan
kurikulum, pengembangan inovasi serta sarana dan prasarana pendidikan
sebelumnya. Penggunaan TIK dapat dimanfaatkan untuk meningkatkan
mutu pendidikan, salah satunya yaitu membuka dengan luas akses ilmu
pengetahuan untuk pendidikan bermutu. Dalam pendidikan, TIK berperan
sebagai memajukan guru yang tidak hanya sebagai moderator yaitu
pemberi ilmu pengetahuan, namun menjadikannya sebagai seorang
fasilitator bahkan teman belajar peserta didik (S. Z. Dewi & Hilman,
2019). Pendidikan memiliki peranan yang sangat penting guna
meningkatkan kualitas sumber daya manusia.

Setiap individu memiliki gaya belajar yang berbeda-beda, baik

peserta didik maupun guru. Ada banyak cara yang dilakukan oleh guru

1
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untuk menyampaikan sebuah materi pelajaran dengan semenarik mungkin
agar peserta didik tidak bosan dan semangat dalam belajar. Gaya belajar
peserta didik bermacam-macam ada yang menggunakan visual (belajar
dengan cara melihat), auditori (belajar dengan cara mendengar), dan
kinestetik (belajar dengan cara bergerak, bekerja, dan menyentuh). Dari 5
sekolah dasar seperti SDIT Islamiah, SDN Tugu 01, Sekolah Alam Cikeas,
MI Al- Ikhlash, dan SDN Tridaya Sakti 02 dalam penggunaan media
pembelajaran berbeda-beda. Pada sekolah SDN Tugu 01, MI Al-Ikhlash,
dan SDN Tridaya Sakti 02 dalam penggunaan media pembelajaran masih
terbatas, menggunakan media pembelajaran seadanya. Berbeda halnya
dengan Sekolah Alam Cikeas, SDIT Islamiah dalam penggunaan media
pembelajaran cukup baik. Dari 5 sekolah tersebut ada beberapa perbedaan
dalam penggunaan media pembelajaran seperti sarana dan prasaran yang
kurang memadai, adanya gagap teknologi pada guru senior, dan kurangnya
kreatifitas dalam penggunaan media pembelajaran. Maka dari itu media
pembelajaran sangat penting untuk membantu guru dalam menyampaikan
materi pelajaran dengan mudah dan menarik agar peserta didik semangat
dalam belajar.

Di Indonesia sedang terjadi Corona Virus Disease atau COVID-19.
Coronavirus merupakan kelompok virus dari subfamili Orthocronavirinae
dalam marga Coronaviridae dan ordo Nidovirales. Pada manusia,
coronavirus dapat mengakibatkan infeksi saluran pernapasan yang

umumnya ringan, seperti pilek, meskipun beberapa bentuk penyakit
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seperti; SARS, MERS, dan COVID-19 sifatnya lebih mengerikan serta
jangka terdeteksinya 14 hari setelah timbulnya gejala ringan (Yunus &
Rezki, 2020).

Penyebaran virus corona ini berdampak pada dunia pendidikan.
Kebijakan yang diambil oleh banyak negara termasuk Indonesia yaitu
dengan meliburkan seluruh aktivitas pendidikan. Tanggal 24 Maret 2020
Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia mengeluarkan
Surat Edaran Nomor 4 Tahun 2020 Tentang Pelaksanaan Kebijakan
Pendidikan Dalam Masa Darurat Penyebaran COVID, Surat Edaran
tersebut dijelaskan bahwa proses belajar dilaksanakan di rumah melalui
pembelajaran daring/jarak jauh dilaksanakan untuk memberikan
pengalaman belajar yang bermakna bagi siswa. Belajar dari rumah
(Lerning From Home) dapat diterapkan pada pendidikan selama masa
pandemi Covid-19 (W. A. F. Dewi, 2020).

Dengan munculnya pandemic COVID-19 kegiatan belajar
mengajar yang seharusnya dilaksanakan disekolah kini belajar dirumah
melalui daring. Pembelajaran daring adalah pemanfaatan jaringan internet
dalam proses pembelajaran. Dengan adanya pembelajaran daring ini
peserta didik memiliki keleluasaan dalam belajar, dapat belajar kapanpun
dan dimanapun. Peserta didik dapat berkomunikasi dengan guru dengan
melibatkan alat Teknologi berupa smartphone yang menggunakan

beberapa aplikasi seperti Google Classrom, Zoom dan WhatsApp Group.
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(Haryadi et al., 2019) media pembelajaran sangat penting dalam
proses pembelajaran karena dapat menjadi salah satu faktor penentu
keberhasilan pembelajaran. Pemanfaatan media pembelajaran fisika
khususnya alat peraga dibutuhkan untuk merampingkan kegiatan
pembelajaran. Alat bantu mengajar adalah alat pengajaran yang berharga
yang dapat membantu menjadikan pembelajaran lebih efektif dan menarik.
Salah satu keuntungan menggunakan media adalah media dapat
memotivasi peserta didik dalam kegiatan pembelajaran dan untuk
meningkatkan keterampilan proses Sains.

Media pembelajaran sangat membantu guru dalam mengajar dan
membantu peserta didik dalam menerima pembelajaran. Materi yang
dikemas melalui program media pembelajaran akan lebih lengkap, jelas
dan menarik bagi peserta didik. Alasan ini yang dapat membuat
pengembang media pembelajaran sebagai bentuk upaya untuk
mengoptimalkan proses pembelajaran sehingga mencapai target
pembelajaran yang diharapkan. Pada masa pandemik ini, kreativitas guru
sangat di uji dalam proses pembelajaran terutama dalam media
pembelajaran.

Pada Tema 8 Daerah Tempat Tinggalku Sub Tema 1 Lingkungan
Tempat Tinggalku materi gaya dan gerak merupakan materi yang
termasuk kedalam mata pelajaran Ilmu Pengeahuan Alam. Mata pelajaran

IPA, guru di tuntut harus memiliki pengetahuan dan wawasan luas,
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kreatifitas  tinggi, serta keterampilan untuk mengemas dan
mengembangkan materi.

Media video animasi berbasis Adobe After Effects merupakan salah
satu media pembelajaran yang dapat dikembangkan dengan seiring
berkembangnya ilmu pengetahuan dan teknologi. Adobe After Effects
merupakan software editing video yang bisa digunakan untuk mengubah
dan menganimasikan obyek, program ini sangat terkenal dan memiliki
fasilitas yang bisa diandalkan untuk membuat suatu pekerjaan atau media
yang kreatif.

Berdasarkan hasil wawancara, pada saat proses pembelajaran
dilima sekolah yang berbeda, dalam penggunaan media pembelajaran
berupa benda konkret, slide power point (PPT), video, penggunaan barang
bekas, serta terjun langsung ke alam sekitar. Tetapi tidak semua peserta
didik menyukai penggunaan media pembelajaran yang digunakan, karena
pada dasarnya karakteristik peserta didik yang setiap individunya berdeda-
beda. Oleh karena itu, perlu adanya suatu pengembangan media
pembelajaran yang menarik sesuai dengan kebutuhan peserta didik.
Dengan adanya wabah COVID-19 ini media video animasi dapat
membantu guru untuk lebih mudah menyampaikan pelajaran dengan
menarik sehingga peserta didik tidak merasa bosan dengan adanya
pembelajaran daring ini. Karena media video animasi dapat di akses baik
di laptop maupun di handphone dan dapat digunakan kapanpun dan

dimanapun dalam jangka waktu panjang. Selama pandemik ini,
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pembelajaran daring menggunakan beberapa aplikasi seperti WhatsApp
Group, Google Classroom, Zoom dan aplikasi lainnya. Peneliti memilih
untuk mengembangkan media video animasi berbasis Adobe After Effects
pada materi lingkungan tempat tinggalku sebagai solusi dari permasalahan
tersebut.

Melalui pengembangan media video animasi berbasis Adobe After
Effects, diharapkan dapat membantu guru untuk menyampaikan materi
dengan waktu yang lebih singkat. Pembelajaran juga lebih menyenangkan
karena adanya visualisasi secara nyata dibandingkan hanya dengan
membaca buku dan mendengarkan ceramah guru. Dengan demikian,
diharapkan pembelajaran IPA akan menjadi lebih menarik perhatian siswa
sehingga tujuan pembelajran IPA akan tercapai secara optimal.

Berdasarkan uraian diatas, maka peneliti mempunyai minat untuk
mengetahui lebih jauh mengenai “Pengembangan Media Video Animasi

Berbasis Adobe After Effects pada Materi Lingkungan Tempat Tinggalku”.

. Fokus Penelitian

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka fokus penelitian ini
adalah Pengembangan Media Video Animasi Berbasis Adobe After Effects

pada Materi Lingkungan Tempat Tinggalku.

Pengembangan Media Video..., Nova Dwi Rahayu, FKIP, 2020.



C. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang dan fokus masalah di atas, penelitian ini
dapat dirumuskan sebagai berikut :
1. Bagaimana proses pengembangan media video animasi berbasis Adobe
After Effect pada materi lingkungan tempat tinggalku ?
2. Bagaimana hasil produk media video animasi berbasis Adobe After

Effects pada materi lingkungn tempat tinggalku ?

D. Manfaat Penelitian
Hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat dari berbagai
pihak, baik dari seigi teoritis maupun empirik.
1. Manfaat Teoritis
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan masukan dan
alternatif dalam pengembangan media video animasi berbasis Adobe
After Effects yang akan di gunakan dalam proses pembelajaran di
Sekolah Dasar
2. Manfaat Empirik
Hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat bagi berbagai
pihak, yaitu:
a. Bagi peneliti, hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan
pengetahuan dan wawasan tentang pengembangan media video

animasi berbasis Adobe After Effects dalam proses pembelajaran.

Pengembangan Media Video..., Nova Dwi Rahayu, FKIP, 2020.



b. Bagi guru, hasil penelitian ini diharapkan dapat memberi masukan
dalam meningkatkan pengembangan media video animasi berbasis
Adobe After Effects yang akan di gunakan dalam proses
pembelajaran.

c. Bagi program studi, diharapkan dengan adanya hasil dari penelitian
ini dapat menjadi masukan bagi pihak program studi dalam upaya
kemampuan dan kompetensi mahasiswa/i Prodi Pendidikan Guru
Sekolah Dasar.

d. Bagi sekolah, hasil penelitian ini diharapkan memberikan
sumbangan positif, menjadi masukan bagi pihak sekolah dan upaya
sosialisasi penggunan media video animasi berbasis Adobe After

Effects pada materi Lingkungan Tempat Tinggalku.
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