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ABSTRAK

Herry Irawan: 1601025285.”Pengaruh Metode Simulasi Jenis Sosiodrama
Terhadap Hasil Belajar IPS Pada Siswa Kelas V SDN Palmerah 19 Pagi Jakarta
Barat”. Skripsi Jakarta: Pendidikan Guru sekolah Dasar, Fakultas Keguruan dan
[Imu Pendidikan, Universitas Muhammadiyah Prof. DR. HAMKA, 2020.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui ada atau tidaknya pengaruh hasil belajar
IPS dengan menggunakan metode pembelajaran Simulasi Jenis Sosiodrama pada
siswa kelas V SDN Palmerah 19 Pagi pada semester 2 tahun ajaran 2019-2020.
Metode penelitian yang digunakan adalah metode penelitian kuantitatif dengan
desain penelitian One Group Pretest-Posttest Design. Sampel yang digunakan
adalah Sampel Jenuh. Pada uji validitas dengan menggunakan rumus Korelasi Point
Biserial sebanyak 40 soal pilihan ganda dengan hasil 30 soal valid dan 10 soal
invalid. Sedangkan uji reliabilitas menggunakan rumus KR-20 diperoleh rhitung >
label Yaitu 0,91 > 0,413, maka data tersebut memiliki instrument yang reliabel.
Selanjutnya data dianalisis uji persyaratan yaitu uji Normalitas dengan
menggunakan uji Liliefors diperoleh Pre-test Lo < L yaitu 0,157 < 0,190 dan Post-
test Lo < Lt yaitu 0,095 < 0,190, maka dapat disimpulkan bahwa kedua data
berdistribusi normal. Sedangkan uji homogenitas dengan menggunakan uji Fisher
diperoleh Fhitung < Fraber Yaitu 1,07 < 2,15 maka dapat disimpulkan bahwa uji
homogenitas tersebut memiliki data varians kelompok berdistribusi homogen. Pada
uji hipotesisi digunakan uji t-test diperoleh thitung > ttabel Yaitu 6,249 >2,025. Dengan
demikian Ho di tolak dan Hi diterima, yang menyatakan bahwa adanya pengaruh
metode pembelajaran simulasi jenis sosiodrama terhadap hasil belajar IPS materi
Jenis-jenis Usaha Masyarakat siswa kelas V SDN Palmerah 19 Pagi Jakarta Barat.
Hasil penelitian ini menyimpulkan bahwa terdapat pengaruh metode pembelajaran
simulasi jenis sosiodrama terhadap hasil belajar IPS materi Jenis-jenis Usaha
Masyarakat siswa kelas VV SDN Palmerah 19 Pagi Jakarta Barat.

Kata kunci: Metode Pembelajaran Simulasi Jenis Sosiodrama, Hasil Belajar IPS
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ABSTRACT

Herry Irawan: 1601025285. " The influence of type of simulation Sociodrama to
study results IPS in grade V students at SDN Palmerah 19 Morning West Jakarta ".
Thesis. Jakarta: Elementary School teacher Education, Faculty of Teaching and
education, Muhammadiyah Prof. DR. HAMKA, 2020.

This research aims to determine whether or not the influence of the learning results
of IPS by using the learning methods of Sociodrama simulation type in students V
grade SDN Palmerah 19 Morning. in the 2nd semester of the school year 2019-
2020. The research method used is quantitative research method with One Group
Pretest-Posttest Design research design. The samples used are saturated samples. In
the validity test using the correlation Point Biserial formula as much as 40 questions
of multiple choice with a result of 30 valid questions and 10 invalid questions.
While the reliability test using the formula KR-20 obtained rcount > rtanie 0Of 0.91 >
0.413, then the data has reliable instruments. Furthermore, data analyzed
requirement test is test Normality using Liliefors test obtained Pre-Test Lo < Lt is
0.157 < 0.190, and the Post-Test Lo < Lt is 0.095 < 0.190, then it can be concluded
that both data is normal distribution. While testing homogeneity using the Fisher
test was obtained Fcount < Franle Which is 1.07 < 2.15, it can be concluded that a test
of homogeneity has the data of the group of homogenized distribution groups. In
the hypothesis test used test T-Test obtained tcount > tranle that is 6.294 > 2.025. Thus
Hoon reject and H1 accepted, stating that there is influence of learning methods of
simulation type Sociodrama on learning outcomes IPS material Business type of
community students V Grade SDN Palmerah 19 Morning West Jakarta. The results
of this study concluded that there is influence of learning methods of simulation
type Sociodrama on learning outcomes of IPS material type of Community business
students V Grade SDN Palmerah 19 Morning West Jakarta.

Keyword: Learning methods of Sociodrama type simulation, learning results IPS
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Dunia pendidikan memiliki peranan yang penting dalam tatanan
kehidupan manusia dan sebagai wujud dari proses belajar dan pembelajaran agar
peserta didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki
pengetahuan, wawasan dan pengalaman, yang diperlukan dirinya dan
masyarakat. Pendidikan juga dapat diperoleh dari keluarga, lingkungan, dan
sekolah.

Di Sekolah Dasar (SD) Pendidikan diselenggarakan melalui kegiatan
belajar mengajar secara berjenjang dan berkesinambungan, yang bertujuan
untuk mampu menghadapi permasalahan dalam kehidupan sehari-hari, baik di
sekolah maupun di masyarakat. Lingkungan merupakan segala sesuatu yang ada
disekitar kita, sebagai manusia tidak dapat dipisahkan dengan lingkungan
karena lingkungan merupakan tempat tinggal manusia. Lingkungan hidup
adalah semua hal benda yang hidup ataupun yang tidak hidup dan kondisi yang
ada di dalam ruang yang kita tempati. Oleh karena itu perilaku manusia, kondisi

sosial merupakan unsur lingkungan hidup Kita.

1
Pengaruh Metode Simulasi..., Herry Irawan, FKIP, 2020.



Antara manusia dan lingkungan hidup itu terdapat hubungan timbal balik.
Manusia dapat mempengaruhi lingkungan hidup, dan lingkungan juga dapat
mempengaruhi manusia. Karena manusia berada di dalam lingkungan hidup dan
tidak dapat dipisahkan.

Sebagai lembaga pendidikan formal, sekolah memiiki fungsi dan peranan
strategis dalam menciptakan generasi masa depan Yyang mampu
mengembangkan ilmu pengetahuan sosial. Dalam seluruh proses pendidikan di
sekolah, kegiatan belajar adalah kegiatan yang paling pokok. Berhasil atau
tidaknya suatu pencapaian pendidikan bergantung bagaimana saat proses belajar
yang dialami siswa sebagai peserta didik.

Dalam proses belajar di kelas guru tidak hanya memberikan ilmunya
kepada peserta didik saja, tetapi juga mengembangkan segala kemampuan yang
dimiliknya melalui model pembelajaran. Model pembelajaran yang diterapkan
guru di sekolah memiliki peranan penting dalam keberhasilan proses belajar
mengajar di sekolah. Salah satunya adalah usaha untuk mewujudkan dan
meningkatkan nilai siswa pada pembelajaran IPS pada siswa kelas V SDN
Palmerah 19 Pagi Jakarta Barat. Karena saat dilakukan wawancara secara
langsung kepada wali kelas siswa, masih ada beberapa siswa yang nilainya
rendah atau masih dibawah KKM 70. Maka diharapkan dalam proses belajar
yang aktif, kreatif, termotivasi, dapat mencapai hasil belajar yang maksimal
perlu adanya model pembelajaran yang tepat, yang mampu mengembangkan

kemampuan sesuai kebutuhan siswa agar mencapai nilai KKM tersebut.
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Berdasarkan uraian di atas, maka perlu diadakan perbaikan, guru harus
mampu menggunakan metode pembelajaran yang lebih efektif untuk menarik
perhatian siswa agar siswa menjadi aktif dan tertarik dalam belajar. Salah satu
aspek yang penting bagi keberhasilan mengajar guru di dalam kelas adalah
penggunaan metode pembelajaran yang tepat.

Melalui pemilihan metode pembelajaran yang tepat, siswa dapat
mencurahkan pendapatnya dan saling bertukar pikiran, saling bekerja sama jika
teman yang kesulitan di dalam kelompoknya. Banyak motode-motode
pembelajaran bervariatif, yang dapat digunakan oleh guru dalam menyampaikan
pelajaran, gunanya untuk mencapai keberhasilan dalam pembelajaran. Salah
satunya adalah motode simulasi jenis sosiodrama.

Metode simulasi jenis sosiodrama yang dimaksud dalam penelitian ini
yaitu peneliti akan menerapkan metode simulasi jenis sosiodrama salah satunya
metode yang membantu siswa untuk belajar bermain peran, dikarenakan metode
ini siswa akan diberi contoh bagaimana menirukan dengan langsung tentang
materi yang telah diberikan guru dan bisa diterapkan dalam kehidupan sehari-
hari di lingkungan siswa. Adapun materi yang diberikan oleh peneliti yaitu jenis-
jenis usaha masyarakat sehingga siswa akan mensimulasikan dihadapan teman-
temannya mengenai kegiatan pembelajaran terkait masalah tersebut.

Berdasarkan latar belakang yang dipaparkan diatas, maka peneliti
bermaksud untuk menerapkan metode simulasi jenis sosiodrama dalam

pembelajaran IPS melalui penelitian yang berjudul “Pengaruh Metode Simulasi
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Jenis Sosiodrama Terhadap Hasil Belajar IPS pada Siswa Kelas V SDN

Palmerah 19 Pagi Jakarta Barat”

. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, masalah dapat diidentifikasikan

sebagai berikut:

1.

2.

Hasil belajar 1lmu Pengetahuan Sosial (IPS) belum maksimal.

Pembelajaran llmu Pengetahuan Sosial (IPS) monoton dan hanya
menggunakan metode kovensional, hal ini dapat membuat siswa tidak
antusias dan bosan dalam proses pembelajaran.

Motivasi belajar siswa rendah karena proses belajar di kelas tidak variatif dan
cenderung pasif membuat siswa tidak aktif.

Pembelajaran dengan menggunakan metode yang menarik belum diterapkan
secara maksimal di kelas VV SDN Palmerah 19 Pagi Jakarta Barat.

Rata-rata hasil belajar IPS siswa rendah atau masih dibawah KKM.

. Pembatasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, serta mengingat luasnya

permasalahan yang ada maka dari itu peneliti hanya membatasi masalah yaitu

“Pengaruh metode simulasi jenis sosiodrama terhadap hasil belajar IPS pada

siswa kelas V SDN Palmerah 19 Pagi Jakarta Barat.” Dengan materi

pembahasan jenis-jenis usaha masyarakat.
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D. Rumusan Masalah
Berdasarkan dari latar belakang masalah tersebut maka rumusan masalah
penelitian ini yaitu:

1. Apakah terdapat pengaruh pembelajaran metode simulasi jenis sosiodrama
terhadap hasil belajar IPS pada siswa kelaas VV SDN Palmerah 19 Pagi Jakarta
Barat?

2. Apakah terdapat peningkatan hasil belajar IPS melalui pembelajaran metode
simulasi jenis sosiodrama pada siswa kelas VV SDN Palmerah 19 Pagi Jakarta

Barat?

E. Manfaat Penelitian
Manfaat yang dapat diambil dari metode simulasi jenis sosiodrama
terhadap hasil belajar siswa adalah sebagai berikut:
1. Bagi Siswa
Dapat memaksimalkan hasil belajar siswa, sehingga adanya perasaan
senang dalam mengikuti pembelajaran yang dilaksanakan dan lebih interaktif.
Dapat menambah pengetahuan dan wawasan bagi penulis tentang penerapan
metode simulasi. Sebagai masukan bagi guru untuk memilih metode
pembelajaran yang tepat sesuai dengan materi.
2. Bagi Guru
Dapat menjadi sumber informasi dan masukan untuk memilih model
atau metode pemebelajaran yang efektif dan menarik, menjadikan proses
materi pemebelajaran yang akan disampaikan lebih inovatif agar siswa lebih

aktif saat proses pemebelajaran.
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3. Bagi Peneliti
Sebagai acuan untuk menambah wawasan dan memperkaya
pengalaman melalui karya ilmiah agar dapat bermanfaat bagi diri sendiri
maupun orang lain.
4. Bagi Sekolah
Sebagai sumbangsih untuk mengembangkan pembelajaran di sekolah
dasar khususnya di SDN Palmerah 19 Pagi Jakarta Barat. Sehingga dapat

menjadikan sekolah tersebut berdayaguna dan berhasil.
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