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ABSTRAK

Fauzan Ismu Zaki: 1601025266. “Pengaruh Metode Scramble Terhadap Hasil Belajar
IPS Siswa Kelas IV SDI Ramah Anak” pada Materi Pemanfaatan Kekayaan Alam
dilndonesia. Skripsi. Jakarta: Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas
Keguruan dan llmu Pendidikan, Universitas Muhammadiyah Prof. DR. HAMKA,
Oktober 2020.

Penelitian ini bertujuan untuk dapat mengetahui adanya Pengaruh Metode Scramble
Terhadap Hasil Belajar IPS Siswa Kelas IV SDI Ramah Anak tahun ajaran 2019-2020.
Metode penelitian yang digunakan ini adalah dengan menggunakan metode penelitian
kuantitatif dengan desain penelitian Quasi Eksperiment dengan Posttest-Only Control
Design. Teknik pengambilan sampel yang digunakan adalah sampel jenuh. Sampel yang
akan digunakan ini adalah kelas IV C sebagai kelas eksperimen dan kelas IV D sebagai
kelas kontrol.

Pada uji validitas dengan menggunakan korelasi point biserial sebanyak 40 soal pilihan
ganda dengan 34 soal yang terbukti valid dan 6 soal yang terbukti drop. Sedangkan pada
uji reliabilitas menggunakan rumus KR-20 memperoleh rhitung 0,913 > rtabel 0,361,
sehingga dapat disimpulkan bahwa instrumen hasil belajar IPS telah dikatakan
“Reliabel”.

Uji persyaratan yaitu uji normalitas menggunakan Lilliefors dan uji homogenitas
menggunakan Uji Fisher. Dari hasil belajar IPS pada kelas kontrol kondisi Post-test
diperoleh Fhitung > Ftabel yaitu 0,1933 > 0.1062. dan di kelas Eksperimen pada kondisi
Post-test diperoleh Fhitung > Ftabel 0,1933 > 0,1212 dengan n = 21 dan taraf signifikan
a = 0,05, maka dapat disimpulkan bahwa dari kedua kelompok tersebut berdistribusi
normal. Uji homogenitas didapat diperoleh Fhitung untuk Post-test = 2,124 Ftabel = 1.612
dan taraf signifikan o = 0,05. Karena hasil perhitungan Post-test Fhitung > Ftabel, maka
dapat disimpulkan bahwa sampel tersebut adalah homogen.

Uji hipotesis menggunakan uji-t diperoleh bahwa thitung > trabel = 2,926 > 2,021
pada taraf signifikan a = 0,05 dan derajat kebebasan (DK) = 40 maka dapat disimpulkan
bahwa Ho ditolak dan Hi diterima artinya terdapat pengaruh metode Scramble terhadap
hasil belajar IPS siswa kelas IV SDI Ramah Anak.

Kata Kunci: metode Scramble, hasil belajar, IPS
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ABSTRACT

Fauzan Ismu Zaki: 1601025266. "The Effect of the Scramble Method on the Social
Studies Learning Outcomes of Class IV SDI Child Friendly Students™ on the Utilization
of Natural Resources in Indonesia. Thesis. Jakarta: Primary School Teacher Education
Study Program, Teacher Training and Education Faculty, Prof. Muhammadiyah
University DR. HAMKA, Oktober 2020.

This study aims to determine the effect of the Scramble Method on Social Studies Learning
Outcomes for Class IV SDI Child Friendly Students in the 2019-2020 school year. The
research method used in this is to use quantitative research methods with a Quasi
Experiment research design with Posttest-Only Control Design. The sampling technique
used was saturated samples. The sample to be used is class IV C as the experimental class
and class IV D as the control class.

In the validity test using point biserial correlation there were 40 multiple choice questions
with 34 questions that proved valid and 6 questions that proved to be drop. Whereas the
reliability test using the KR-20 formula obtained rcount 0.913 > r table 0.361, so it can
be concluded that the social studies learning outcomes instrument has been said to be
"reliable".

The requirement test is the normality test using the Lilliefors test and the
homogeneity test using the Fisher Test. From the social studies learning outcomes in the
control class, the post-test conditions obtained Fcount > Ftable, namely 0,1933 > 0,1062.
and in the Experiment class in the Post-test condition, it was obtained Fcount > Ftable
0,1933 > 0.1212 with n = 21 and a significant level a = 0.05, it can be concluded that
the two groups were normally distributed. Homogeneity test obtained obtained Fcount
for Post-test = 2,124 Ftable = 1,612 and a significant level a = 0.05. Because the results
of the Post-test calculation Fcount > Ftable, it can be concluded that the sample is
homogeneous.

Hypothesis testing using the t-test found that t count > t table = 2.926 > 2.021 at
a significant level @ = 0.05 and degrees of freedom (DK) = 40, it can be concluded that
HO is rejected and H1 is accepted, meaning that there is an effect of the Scramble method
on student social studies learning outcomes. Class IV SDI Child Friendly.

Keywords: Scramble method, learning outcomes, social studies
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan salah satu usaha yang dilakukan secara individu
agar dapat merubah pola pikir atau membentuk sebuah karakter. Pendidikan
sangat penting bagi siapa saja bukan hanya untuk anak-anak tetapi semua orang
pasti membutuhkan yang namanya pendidikan untuk meningkatkan kemajuan.
Melalui pendidikan, seseorang dapat membawa perubahan bagi dirinya dan
masyarakat.

Manusia adalah makhluk sosial yang perlu berinteraksi antara satu dengan
yang lain. Karena hal inilah manusia disebut sebagai makhluk sosial. Manusia
dapat masuk kedalam kategori masyarakat sosial, yaitu interaksi antar manusia
dengan manusia lainnya atau dengan masyarakat. Ilmu yang mempelajari tentang
manusia adalah Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS). IPS dapat diartikan dengan
sebutan kajian masyarakat yang cabangnya meliputi pengajaran bidang sejarah,
sosiologi, politik, dan pemerintahan. Di dalam Pendidikan IPS, peran masyarakat
sangatlah penting karena manusia tersebut bisa mengembangkan karakter
individual, emosional, pengetahuan sosial, dan pengalaman yang lebih. Melalui
pendidikan IPS, manusia bisa lebih mudah berinteraksi dengan masyarakat
lainnya, karena didalam pendidikan IPS itu sendiri karakter dapat mudah

terbentuk dengan sendirinya.

1
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Pembelajaran IPS sangat penting bagi siswa itu sendiri dikarenakan di
dalamnya memuat materi yang mempersiapkan dan mendidik siswa untuk hidup
dan memahami dunianya serta dapat menumbuhkan rasa sikap cinta terhadap
tanah air. Tujuan IPS merupakan penyederhanaan disiplin ilmu-ilmu sosial,
ideologi negara yang disajikan secara ilmiah dan psikologis untuk tujuan
pendidikan pada tingkat pendidikan dasar dan menengah (Numan Sumantri, 2001
74).

Pembelajaran IPS memiliki peran penting dalam pembentukan karakter
bangsa. Sebab pembelajaran IPS memiliki kesamaan dengan pendidikan nilai atau
pendidikan karakter yang masing-masing bertujuan untuk menjadikan peserta
didik sebagai warga negara yang baik, kemudian juga peduli terhadap masalah
sosial dan lingkungannya, serta memiliki rasa kebangsaan yang tinggi.

Di dalam pelajaran IPS pada materi yang bertema tentang Kayanya
Lingkungan Negeriku ini kelak siswa bisa menjaga lingkungannya sebagai contoh
dalam kehidupan masing-masing, dari hal tersebut siswa bisa merasakan rasa
peduli terhadap lingkungannya sendiri dan mempunyai rasa kontribusi mengajak
kepada masyarakat sekitar untuk menjaga kekayaan alamnya. Didalam materi
kayanya lingkungan negeriku pemanfaatan kekayaan alam pada mata pelajaran
IPS siswa juga dapat memahami pentingnya menjaga dan melestarikan
lingkungan.

Dalam mata pelajaran IPS siswa cenderung kurang antusias karena

materinya terkadang lebih banyak hafalan teori. Permasalahan lain ialah masih
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ada beberapa peserta didik, ketika guru menerangkan dan memberikan tugas
diskusi kelompok, ada beberapa peserta didik yang masih saja asyik sendiri tidak
terlalu memperhatikan proses pembelajaran. Ketidaksiapan guru ketika
menguasai materi yang akan disampaikan kepada peserta didik juga menjadi
faktor yang mempengaruhi proses pembelajaran. Kurangnya sarana dan prasarana
di dalam ruang kelas untuk mendukung pembelajaran IPS secara terpadu masih
terbatas, dan masih kurangnya pendukung pembelajaran IPS. Disitulah
permasalahan yang kerap terjadi didalam pembelajaran IPS.

Sementara itu, Interaksi edukatif harus menggambarkan hubungan aktif
dua arah antara guru dan anak didik dengan sejumlah pengetahuan sebagai
mediumnya. Dalam interaksi edukatif unsur guru dan anak didik harus aktif, tidak
mungkin terjadi proses interaksi edukatif bila hanya satu unsur yang aktif. Maka
dari itu pada pembelajaran IPS di dalam kelas bisa digunakan metode yang
menyenangkan agar siswa lebih fokus dan senang mengikuti pembelajaran IPS.
Salah satunya adalah dengan menggunakan metode Scramble (Pembelajaran
secara berkelompok). Metode pembelajaran ini bisa membantu dan melengkapi
kekurangan di dalam pembelajaran IPS. Karena metode Scramble (Pembelajaran
secara berkelompok) ini sangatlah cocok dengan pembelajaran IPS. Metode ini
membuat peserta didik lebih aktif di dalam pembelajaran karena bisa bekerja sama
antar kelompoknya masing-masing, lalu peserta didik sendiri bisa menambahkan
kreatifitas, sosial yang tinggi, dan juga kekompakan di dalam kelompok tersebut

(Ulfah, Khalida Rozana; Santoso, Anang; Utaya, 2016).

Pengaruh Metode Scramble..., Fauzan Ismu Zaki, FKIP, 2020



Dengan metode Scramble (Pembelajaran secara berkelompok) ini peserta
didik lebih percaya diri dan lebih mampu menyelesaikan tugas yang sudah guru
berikan kepada seluruh peserta didik. Pemilihan metode pembelajaran ini dapat
meningkatkan hasil belajar siswa sehingga peserta didik lebih mudah untuk
belajar dengan menggunakan metode Scramble (Pembelajaran secara
berkelompok). Metode ini juga dapat membantu memudahkan dan meningkatkan
pemahaman peserta didik di dalam pembelajaran, karena metode ini sangat mudah
dimengerti oleh peserta didik, Metode ini juga bisa di terapkan di semua
pembelajaran, namun lebih cenderung diterapkan di dalam pembelajaran IPS.
Metode Scramble (Pembelajaran secara berkelompok) ini juga dapat
meningkatkan, dan mengembangkan pola pikir pada seluruh peserta didik yang
sudah menggunakan metode ini.

Pada penelitian sebelumnya oleh Yuandita dengan metode yang serupa,
siswa memiliki rasa keingintahuan yang tinggi, sehingga aktivitas berpikir dan
keterampilan siswa meningkat dengan cara yang menggembirakan sehingga
berdampak pada hasil belajar siswa (Yuandita, Vivi, Sugiyono, 2017). Oleh
karena itu, peneliti merasa sangat tertarik untuk menerapkan metode scramble
(Pembelajaran secara berkelompok) dalam pembelajaran IPS. Sehingga peneliti
memfokuskan penelitian ini dengan judul “Pengaruh Metode Scramble terhadap
Hasil Belajar IPS Kelas IV SDI Ramah Anak™.

Dari pendapat beberapa ahli dapat disimpulkan bahwa pendidikan...
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B. ldentifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan di atas, maka

masalah yang terlihat muncul didalam penelitian ini, antara lain:

1.

2.

o

Mengapa mata pembelajaran IPS dianggap kurang menyenangkan?
Bagaimana pemahaman siswa dalam proses pembelajaran IPS?

Apakah guru sudah menggunakan metode yang baik pada proses
pembelajaran IPS kelas IV pada SDI Ramah Anak?

Apakah terdapat pengaruh metode Scramble terhadap hasil belajar IPS siswa

kelas IV di SDI Ramah Anak?

C. Pembatasan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang diuraikan diatas, maka batasan

penelitian ini adalah:

1.

2.

Pembelajaran IPS kurang menyenangkan

Pemahaman siswa terhadap pembelajaran IPS tidak mendalam dan
menyeluruh

Guru belum memaksimalkan metode pembelajaran yang efektif agar
kegigatan belajar mengajar menjadi menyenangkan

Penerapan metode Scramble di dalam pembelajaran IPS berpengaruh terhadap

hasil belajar siswa
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D. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah dan identifikasi masalah serta
pembatasan masalah diatas, maka peneliti dapat merumuskan masalah sebagai
berikut “Apakah metode scramble dapat merubah hasil belajar IPS siswa kelas 1V

SDI Ramah Anak?”

E. Manfaat Penelitian
Penelitian ini  diharapkan dapat memberikan jawaban dari
permasalahan-permasalahan yang sudah dirumuskan, adapun manfaat penelitian

ini adalah sebagai berikut:

1. Manfaat Teoritis
Penelitian ini diharapkan untuk mengetahui pemahaman dan
keterampilan pada peserta didik didalam pembelajaran, dari penelitian ini
peserta didik dapat mengasah kekompakan antar kelompok dimana peserta
didik dapat bekerja sama dan bekerja dengan cepat melalui metode
pembelajaran scramble (Pembelajaran secara berkelompok). Serta menambah
wawasan dan pengalaman baru di dalam pembelajaran yang baru sebagai

sumber penelitian.

2. Manfaat Praktis:
a. Bagi Siswa
Bagi siswa sendiri agar dapat termotivasi untuk belajar dan

memahami pembelajaran yang sudah di targetkan, sehingga lebih mudah
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memahami materi yang diberikan oleh guru dengan baik dan mampu
meningkatkan hasil belajar yang sudah di kuasai pada mata pelajaran IPS.
Bagi Guru

Sebagai sarana informasi dan sebagai penransfer ilmu, guru dapat
merubah dan menggunakan metode pembelajaran yang baru sehingga
pembelajaran tersebut akan mendapatkan kualitas yang terbaik, siswa
yang berkualitas tinggi. Didalam pembelajaran ketika guru memberikan
saran informasi, metode pembelajaran yang baru, dan penrasfer ilmu
siswa akan lebih aktif didalam pembelajaran sehingga akan memberikan
keuntungan bagi guru karena ilmu yang sudah di transfer sudah berhasil
dan sudah sesuai dengan tujuan.
Bagi Sekolah

Untuk menaikan kualitas sekolah didalam akademik sekolah harus
menyiapkan ilmu pengetahuan yang luas untuk generasi muda agar
generasi muda tersebut dapat memiliki kecerdasan, karakter, moral,
akhlak yang mulia, dan lebih maju.
Bagi Peneliti

Untuk seorang peneliti dimana kegiatan penelitian ini sangat
membantu penuh didalam pembelajaran yaitu dengan memakai metode
Scramble (Pembelajaran secara berkelompok) ini dapat memberikan

hasil yang lebih baik dibandingkan dengan metode pembelajaran lainnya.
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