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ABSTRAK

Afifah Devayani: 1601025258. “Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran
Berupa Kartu Bergambar Terhadap Hasil Belajar IImu Pengetahuan Sosial Tema
5 Pahlawanku Siswa Kelas IV SDIT Bina Insan Kamil Depok. Skripsi. Jakarta:
Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas Keguruan dan Iimu
Pendidikan, Universitas Muhammadiyah Prof. DR. HAMKA, 2020.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui terdapat atau tidaknya pengaruh
penggunaan media pembelajaran berupa kartu bergambar terhadap hasil belajar
IPS Tema 5 Pahlawanku kelas IV SDIT Bina Insan Kamil Depok. Penelitian ini
dilatar belakangi oleh siswa yang mengalami kesulitan dalam proses belajar
mengajar, yang biasanya guru memberikan materi dengan metode ceramah di
gantikan dengan siswa menemukan sendiri dengan benda-benda disekitarnya.
Skripsi ini bertujuan: yaitu, untuk mengetahui apakah ada pengaruh penggunaan
media kartu bergambar terhadap hasil belajar ilmu pengetahuan sosial tema 5
pahlawanku siswa kelas IV SDIT Bina Insan Kamil Depok. Penelitian ini
merupakan penelitian berjenis kuantitatif dengan metode ex post facto. Penelitian
ini dilaksanakan di SDIT Bina Insan Kamil Depok. Populasi dalam penelitian ini
adalah kelas IVA SDIT Bina Insan Kamil Depok. Sedangkan sampel yang
digunakan adalah kelas VA yang diambil dengan teknik Non-Probability
sampling jenis sampling jenuh. Pengumpulan data penelitian ini menggunakan
test hasil belajar.

Berdasarkan hasil penelitian yang akan menjawab permasalah yang
diangkat oleh peneliti, yaitu: apakah ada Pengaruh Penggunaan Media Kartu
Bergambar Terhadap Hasil Belajar IPS Tema 5 Pahlawanku Siswa Kelas IV SDIT
Bina Insan Kamil Depok. Pengaruh pada penelitian ini ditunjukkan dengan
membandingkan rata-rata nilai Pre-test dengan nilai Post-Test.

Dapat dilihat dari perhitungan uji-t diperoleh Thiung = 5,157 dan Tiapel =
2,093. Karena Thiung > Ttber dengan dk 19 dan tingkat signifikansi 5%, maka
dapat disimpulkan bahwa rata-rata hasil post-test lebih tinggi dari rata-rata hasil
pre-test. Berdasarkan data yang ada, diperoleh rata-rata hasil Pre-test sebesar
61,25 dan rata-rata hasil Post-test sebesar 79. Perhitungan N-Gain hasil pretest
dan posstest, maka didapatkan nilai N-Gain pada hasil 0,30 < N-Gain < 0,70 dan
didapat pada kriteria sedang yaitu 0,45. Artinya dalam penelitian menyimpulkan
bahwa terdapat pengaruh dalam penggunaan media pembelajaran kartu bergambar
terhadap hasil belajar IPS.

Kata Kunci: Pengaruh, Media Kartu Bergambar, Hasil Belajar
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ABSTRACT

Afifah Devayani: 1601025258. "The Influence of the Use of Learning Media in
the form of a Picture Card Against Social Science Learning Outcomes Theme 5 of
My Hero Students Grade IV SDIT Bina Insan Kamil Depok. Essay. Jakarta:
Primary School Teacher Education Study Program Faculty of Teacher Training
and Education, University of Muhammadiyah Prof. DR. HAMKA, 2020.

This study aims to determine whether or not there is an effect of the use of
learning media in the form of picture cards on social studies learning outcomes for
the fourth grade My Hero Theme of SDIT Bina Insan Kamil Depok. This research
is motivated by students who experience difficulties in the teaching and learning
process, which is usually the teacher provides material with the lecture method in
exchange for students discovering themselves with the objects around them. This
thesis aims: that is, to find out whether there is an influence of the use of pictorial
card media on the learning outcomes of social science theme 5 of my hero grade
IV SDIT Bina Insan Kamil Depok. This research is a quantitative type of research
with ex post facto method. This research was conducted at SDIT Bina Insan
Kamil Depok. The population in this study was class IVA SDIT Bina Insan Kamil
Depok. While the sample used is class IVA taken with Non-Probability sampling
technique saturated sampling type. The data collection of this study used a test of
learning outcomes.

Based on the results of research that will answer the issues raised by
researchers, namely: is there any influence of the use of pictorial card media on
social studies learning outcomes Theme 5 of my hero grade IV SDIT Bina Insan
Kamil Depok. The influence in this study was shown by comparing the average
value of the Pre-test with the Post-Test value.

Can be seen from the t-test calculations obtained Thitung = 5.157 and Ttable
= 2.093. Because Tcount> Ttable with dk 19 and a significance level of 5%, it can
be concluded that the average post-test results are higher than the average pre-test
results. Based on available data, the average pre-test results were 61.25 and the
average post-test results were 79. The N-Gain calculation of the pretest and
posstest results, the N-Gain value was obtained at 0.30 <N -Gain <0.70 and
obtained in the medium criteria is 0.45. This means that the research concludes
that there is an influence in the use of picture card learning media on social
studies learning outcomes.

Keywords: Influence, Media Card illustrated, Learning Outcomes
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Upaya untuk meningkatkan kualitas sumber daya manusia merupakan
suatu keharusan bagi bangsa Indonesia apalagi pada era globalisasi yang
menuntut kesiapan setiap bangsa untuk bersaing secara bebas. Pada era
globalisasi hanya bangsa-bangsa yang berkualitas yang mampu bersaing atau
berkompetisi di pasar bebas. Memasuki era 4.0 dimana teknologi informasi
berkembang pesat dan dimanfaatkan dalam segala aspek kehidupan manusia.
Salah satu aspek yang tidak terlepas dari pemanfaatan teknologi informasi
adalah dalam bidang pendidikan.

Pendidikan adalah sesuatu yang universal dan berlangsung terus tak
terputus dari generasi ke generasi di mana pun di dunia ini. Perkembangan
teknologi yang sangat canggih menjadi sarana penting untuk mencapai tujuan
pendidikan yang efisien dan efektif. Teknologi dalam pembelajaran
dimanfaatkan sebagai sarana pembelajaran, media pembelajaran, dan sumber
belajar bagi peserta didik. Teknologi merupakan bagian alat untuk
menyajikan materi agar lebih menarik, tidak monoton dan memudahkan
penyampaian materi.

Media pembelajaran adalah segala sesuatu baik berupa fisik maupun
teknis dalam proses pembelajaran yang dapat membantu pendidik untuk
mempermudah dalam penyampaian materi pembelajaran kepada peserta didik

sehingga memudahkan untuk tujuan pembelajaran yang telah dirumuskan.

1
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Pemanfaatan media pembelajaran untuk meningkatkan mutu pendidikan,
memudahkan penyampaian materi pembelajaran, proses pembelajaran tidak
monoton dan lebih menarik, efisien dan efektif, serta meningkatkan hasil
belajar siswa.

Media pembelajaran tidak hanya mencakup media elektronik, namun bisa
berupa media sederhana yang dibuat oleh pendidik. Salah satu media
sederhana tersebut adalah kartu bergambar. Kartu bergambar merupakan
kartu berukuran kecil yang berisi teks, gambar, tanda simbol atau kombinasi.
Kartu bergambar dimanfaatkan untuk mengembangkan pembendaharaan
kata-kata peserta didik, mengingat dan menuntun peserta didik kepada
sesuatu yang berhubungan dengan gambar, serta memberikan rangsangan
atau petunjuk kepada peserta didik.

Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS) merupakan salah satu pelajaran yang
diberikan di SD yang mengkaji seperangkat peristiwa, fakta, konsep, dan
generalisasi yang berkaitan dengan isu sosial. Dengan demikian, ruang
lingkup IPS pada dasarnya adalah mempelajari manusia pada konteks
sosialnya atau manusia sebagai anggota masyarakat. Tujuan Pendidikan IPS
adalah untuk membantu tumbuhnya pola berpikir ilmuwan sosial,
mengembangkan pengetahuan, pemahaman, dan kemampuan analisis peserta
didik terhadap kondisi sosial masyarakat dalam rangka membantu tumbuhnya
warga negara yang baik.

Namun kenyataannya, proses pembelajaran IPS di sekolah/ madrasah

selama ini lebih ditekankan kepada penguasaan bahan/ materi pelajaran
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sebanyak mungkin, sehingga suasana belajar bersifat kaku dan terpusat pada
satu arah serta tidak memberikan kesempatan bagi peserta didik untuk belajar
lebih aktif. Selain itu, cara belajar peserta didik masih menggunakan hafalan
yang hanya bertahan dalam waktu yang sementara. Pembelajaran hanya
dianggap sebagai sebuah proses memindahkan informasi dari pendidik dan
tidak ada reaksi dari peserta didik.

Dalam melaksanakan pembelajaran IPS pun menemui berbagai
hambatan-hambatan yaitu seperti hambatan keahlian dan akademik, fasilitas
pendidikan, mutu buku pendidikan dan administrasi serta manajemen. Ada
pula masalah dalam implementasinya adalah ketersediaan alat dan bahan
belajar di sebagian besar sekolah, ikut mempengaruhi proses belajar mengajar
IPS. Pembelajaran IPS dilaksanakan masih berpusat pada pendidik yang
hanya diisi dengan ceramah, kurangnya media pembelajaran yang
mendukung, sehingga membuat peserta didik cepat merasa bosan.

Dengan mencermati kondisi demikian, peneliti akan meneliti salah satu
Sekolah Dasar di Depok, Jawa Barat. Dari hasil observasi yang telah
dilakukan, ada pula beberapa permasalahan yaitu proses pembelajaran di
sekolah dinilai kurang bervariasi, pendidik belum banyak menggunakan
media pembelajaran karena rata-rata pendidik yang mengajar sudah tua dan
kesulitan untuk penggunaan atau membuat media pembelajaran.

Sebagai dampak dari proses pembelajaran di atas, hasil rata-rata
pembelajaran IPS peserta didik masih di bawah nilai KKM atau nilai rata-rata

yang telah ditetapkan oleh sekolah adalah 75, sedangkan hasil rata-rata

Pengaruh Penggunaan Media..., Afifah Devayani, FKIP, 2020.



pembelajaran IPS adalah 69. Oleh karena itu, perlunya penggunaan media
pembelajaran yang lebih nyata, agar dapat menumbuhkan minat belajar dan
hasil belajar peserta didik dan tercapainya tujuan pembelajaran yang
diharapkan. Salah satu tindakan yang akan dilakukan peneliti adalah
penggunaan media pembelajaran berupa kartu bergambar dengan kecerdasan
spasial visual terhadap hasil belajar IPS.

Banyak media pembelajaran yang dapat digunakan misalkan puzzle,
gambar, video dan lain-lain. Namun dalam penelitian ini peneliti
menggunakan media kartu bergambar pada mata pelajaran IPS siswa kelas
IV. Peneliti memilih media kartu bergambar karena sesuai dengan
karakteristik perkembangan kognitif peserta didik usia 7-12 tahun yang
berada dalam tahap operasional konkrit yaitu dimana anak menggunakan
operasi mental untuk memecahkan masalah-masalah yang aktual, anak
mampu menggunakan kemampuan mentalnya untuk memecahkan masalah
yang bersifat konkrit. Media kartu bergambar juga termasuk media visual
yang dapat memperlancar pemahaman dan memperkuat ingatan, media visual
dapat pula menumbuhkan minat anak dan dapat memberikan hubungan antara
isi pelajaran dengan dunia nyata. Dengan menggunakan kartu bergambar
sebagai media pembelajaran diharapkan dapat meningkatkan minat, motivasi
serta hasil belajar.

Penelitian merupakan sebuah proses kegiatan mencari kebenaran
terhadap suatu fenomena atau fakta yang terjadi dengan cara yang terstruktur

dan sistematis. Agar penelitian dapat dilaksanakan sesuai dengan tujuan yang
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diinginkan, maka penelitian ini harus menggunakan metode yang cocok.

Metode penelitian adalah suatu cara ilmiah untuk mendapatkan data yang

valid dengan tujuan dapat ditentukan, dikembangkan, atau dibuktikan. Maka

dalam penelitian ini, peneliti akan menggunakan metode penelitian ex post
facto. Penelitian ex post facto adalah penelitian yang bertujuan menemukan
sebab yang memungkinkan perubahan perilaku, gejala atau fenomena yang
disebabkan oleh suatu peristiwa, perilaku, atau gejala yang menyebabkan
perubahan pada variabel bebas yang secara keseluruhan sudah terjadi.
Berdasarkan latar belakang di atas, peneliti bermaksud untuk melakukan
penelitian yang berjudul “Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran
berupa Kartu Bergambar Terhadap Hasil Belajar Tema 5 ‘Pahlwanku’ Siswa

Kelas IV SDIT Bina Insan Kamil Depok .

Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas, maka identifikasi masalah dalam

penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Peserta didik menganggap pelajaran llmu Pengetahuan Sosial adalah
mata pelajaran yang membosankan, sehingga proses pembelajaran
berlangsung tidak optimal.

2. Pemberian materi pembelajaran yang hanya diisi dengan ceramah dan
monoton.

3. Kesulitan dan kurang keterampilan penggunaan atau pembuatan media
pembelajaran selama proses pembelajaran.

4. Hasil belajar masih di bawah KKM.
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C. Batasan Masalah
Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah, maka masalah
dalam penelitian ini dibatasi pada penggunaan media berupa kartu bergambar
terhadap hasil belajar IPS dalam tema 5 “pahlawanku” siswa kelas IV SDIT
Bina Insan Kamil Depok.
D. Rumusan Masalah
Rumusan penelitian dalam masalah ini adalah “Apakah terdapat
pengaruh penggunaan media pembelajaran berupa kartu bergambar
terhadap hasil belajar tema 5 ‘pahlawanku’ siswa kelas 1V DIT Bina
Insan Kamil Depok”.
E. Manfaat Penelitian
1. Manfaat praktis
a. Bagi peserta didik
Diharapkan hasil penelitian ini mampu membantu peserta didik untuk
lebih memotivasi dalam meningkatkan hasil belajarnya di sekolah.
b. Bagi pendidik
Diharapkan hasil penelitian ini mampu menambah informasi bagi
pendidik tentang pengaruh penggunaan media pembelajaran berupa
kartu bergambar terhadap hasil belajar peserta didik sehingga guru
dapat memberikan bantuan dan menumbuhkan motivasi belajar
peserta didik, terutama kepada peserta didik yang hasil belajarnya

rendah di sekolah sehingga hasil belajarnya dapat meningkat.

Pengaruh Penggunaan Media..., Afifah Devayani, FKIP, 2020.



c. Bagi sekolah
Diharapkan hasil penelitian ini mampu meningkatkan kualitas belajar
mengajar di.

d. Peneliti lain
Diharapkan hasil penelitian ini mampu memberikan sumbangan
wawasan dan ilmu pengetahuan dalam bidang pendidikan khususnya
Pendidikan Guru Sekolah Dasar yang nantinya setelah menjadi guru
dapat membantu peserta didik dalam meningkatkan belajarnya di
sekolah.

2. Manfaat teoretis
Diharapkan hasil dari penelitian ini dapat menambah pengetahuan
tentang penggunaan media pembelajaran kartu bergambar terhadap hasil

belajar IPS siswa kelas IV.
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