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ABSTRAK

Nurul Izzah Nisaul Karimah : 1601035037 “ Pengembangan Media Interaktif
Hafalan Hadist (HADI) Berbasis Power Point untuk anak usia 4 — 5 tahun, di
Mekarsari, Cimanggis Depok”.

Skripsi. Jakarta: Program Studi Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini
Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Muhammadiyah Prof. DR.
HAMKA, 2019.

Tujuan penelitian ini adalah pengembangan media pembelajaran yang valid,
memotivasi, mudah, menarik dan manfaat sehingga mampu mempermudah proses
pembelajaran dengan menggunakan perantara media interaktif berbasis power
point.

Pengembangan ini menggunakan metode penelitian Research & Development yang
mengunakan model ADDIE ini terdiri dari 5 langkah utama yaitu analisis,
perancangan, pengembangan, implementasi, evaluasi. Teknik pengumpulan data
yang digunakan di dalam penelitian ini mencakup angket, wawancara dan
observasi.

Hasil pengembangan media interaktif berbasis power point ditujukan untuk anak
usia 4-5 tahun telah divalidasi oleh ahli media dengan hasil penilaian sebesar
68,33% cukup valid dan divalidasi oleh ahli materi dengan hasil penilaian 75%
valid serta sudah diujicobakan kepada 21 anak di tempat bermain anak Komplek
Permata Puri 3 dan sekitar, Mekarsari Cimanggis Depok dengan hasil 84% valid
(baik) penilaian dari orang tua dan 81% penilaian dari anak dengan dasar hasil
tersebut peneliti menyimpulkan bahwa media interaktif tersebut memenuhi kreteria
valid, mudah, menarik dan dapat memotivasi anak untuk belajar dan dapat dijadikan
sebagai alat bantu guru atau orang tua dalam menyampaikan materi hafalan dan
pengenalan hadist sejak usia dini.

Kata kunci : anak usia 5-6 tahun, Media Interaktif, Power point, hafalan Hadist
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ABSTRACT

Nurul Izzah Nisaul Karimah : 1601035037 "Development of Interactive Media
for Memorization of Hadiths (HADI) Based on Power Points for children aged 4 -
5 years in Mekarsari, Cimanggis, Depok".

Essay. Jakarta: Early Childhood Education Teacher Education Study Program
Faculty of Teacher Training and Education, Prof. Muhammadiyah University DR.
HAMKA, 2020.

The purpose of this study is the development of valid, motivating, easy, interesting
and useful learning media so as to facilitate the learning process using power point-
based interactive media intermediaries.

This development uses the Research & Development research method using the
ADDIE model consisting of 5 steps, namely analysis, design, development,
implementation, evaluation. The data techniques used in this study included
questionnaires, interviews and observations.

The results of the development of power point-based interactive media aimed at
children aged 4-5 years have been validated by media experts with an assessment
result of 68.33% which is quite valid and validated by material experts with 75%
valid assessment results and has been tested on 21 children in place playing for
children at Komplek Permata Puri 3 and around, Mekarsari Cimanggis Depok with
results of 84% valid (good) assessments from parents and 81% valid (good)
assessments from children on the basis of these results the researcher concluded
that the interactive media met valid, easy, attractive criteria and can motivate
children to learn and can be used as a tool for teachers or parents in conveying
memorization material and the introduction of hadith from an early age.

Keywords: children 4-5 years old, Interactive Media, memorizing Hadiths.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Tugas mencerdaskan anak bangsa akan tercapai jika semuanya saling
bergandengan tangan satu sama lain yakni dengan memahami pentingnya
pendidikan serta sumber daya manusianya. Jika semua sadar akan
pentingnya pendidikan, maka kita akan mampu bersama untuk
mencerdaskan bangsa yang akan membawa dampak positif bagi kemajuan
sebuah bangsa dan negara.

Dengan adanya pembelajaran pada anak usia dini, maka akan lebih
mudah dalam membentuk dan mengarahkan moral generasi bangsa apalagi
ditunjang dengan inovasi strategi pembelajaran, sehingga mampu
meningkatkan ketertarikan dan motivasi belajar pada anak. Orang tua dan
guru dalam melaksanakan proses belajar mengajar yang dibantu dengan
media pembelajaran yang bersifat konvensional terkadang masih kurang
efektif dan efisien hal ini ditunjukan dengan susahnya menangkap makna
yang sedang disampaikan karena minimnya visualisasi dari materi yang
disampaikan.

Peranan media dalam pembelajaran khususnya dalam pendidikan
anak usia dini semakin penting mengingat perkembangan anak saat itu

berada pada masa berfikir konkrit (Hasjiandito et al., 2016). Oleh karena
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itu media sangat berperan dalam menyampaikan informasi atau pesan
kepada anak usai dini yang pada akhirnya diharapkan dapat terjadi
perubahan sikap perilaku pada anak. Mengingat salah satu prinsip
pendidikan anak usia dini harus berdasarkan realita artinya bahwa anak
diharapkan dapat mempelajari sesuatu secara nyata. Bermain merupakan
sifat naluriah seorang anak, ketika anak telah memasuki usia yang aktif,
aktivitas yang paling mengasyikan adalah bermain karena mereka dapat
mengekspresikan berbagai perasaannya serta dapat membantu untuk belajar
bersosialisasi dan beradaptasi dengan lingkungannya. Dunia anak adalah
dunia bermain maka menurut Docket dan Fleer dalam (Dr. Yuliani Nurani
Sujiono, 2009) menjelaskan bahwa bermain merupakan kebutuhan bagi
anak, karena melalui bermain anak akan memperoleh pengetahuan yang
dapat mengembangkan kemampuan dirinya. Catron dan Allen berpendapat
bahwa bermain dapat memberikan pengaruh secara langsung terhadap
semua area perkembangan sesuai dengan tahap perkembangan anak yang
dibutuhkan, wahana dalam mengembangkan semua aspek-aspek
perkembangannya, baik dari perkembangan fisik, perkembangan kognitif
maupun perkembangan emosional. Agar proses belajar mengajar dapat
berjalan dengan baik maka perlu adanya strategi yang tepat yang ditunjang
dengan sarana media pembelajaran yang sesuai dengan karakter anak.
Pada skripsi ini penulis mencoba menyajikan salah satu bentuk
pengembangan media interaktif berbasis power point mengingat aplikasi ini

mudah untuk digunakan bahkan untuk pemula sekalipun dan tersedia
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beragam desain dan templete yang menarik serta dapat dimasukkan konten
didalamnya berupa video, audio visual, foto dll dimana penulis yang lebih
memfokuskan kepada pengenalan dan hafalan hadits.

Rasulullah SAW bersabda “Semoga Allah mencerahkan
(mengelokkan rupa) orang yang mendengar hadits dariku, lalu dia
menghafalnya — dalam lafazh riwayat lain: lalu dia memahami dan
menghafalnya —, hingga (kemudian) dia menyampaikannya (kepada orang
lain), terkadang orang yang membawa ilmu agama menyampaikannya
kepada orang yang lebih paham darinya, dan terkadang orang yang
membawa ilmu agama tidak memahaminya” (Hadits ini diriwayatkan oleh
HR. Abu Dawud (no. 3660), At-Tirmidzi (no. 2656), Ibnu Majah (no.2030))

Berdasarkan kutipan hadist diatas tentang keutamaan orang yang
mendengar dan menghafal hadist kemudian menyampaikan kepada orang
lain, hal ini yang melatar belakangin penulis untuk lebih menfokuskan
kepada pengembangan media interaktif agar dapat membantu anak dalam

memperkenalkan dan menghafal hadist sejak usia dini

Dalam pengembangan media interaktif ini penulis mencoba
menyajikan 12 hadist pilihan yang dikolaborasikan antara materi hadist
(tulisan Arab dan terjemahannya) ditunjang dengan audio visual, video
berupa penjelasan dari guru/orang tua dan disertakan juga animasi/kartun
dalam bentuk cerita yang berkaitan dengan hadist tersebut, dengan harapan
anak menjadi semakin tertarik dan bersemangat untuk belajar sambil

bermain sehingga tanpa disadari sudah dapat menghafal dan memahaminya
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serta dapat mengembangkan daya imajinasi, keterampilan dalam berbahasa
anak, membangun kecerdasan emosional anak serta membentuk rasa empati

dan perilaku moral yang baik.

. Fokus Penelitian
Fokus penelitain ini adalah pengembangan media interaktif hafalan hadist
berbasis power point untuk anak usia 4 — 5 tahun
. Rumusan Masalah
Bagaiman mengembangkan media pembelajaran interaktif hafalan hadits
berbasis power point untuk anak usia 4 -5 tahun ?
. Manfaat Penelitian
Hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat bagi pihak,baik dari segi
teoritis maupun praktis
1. Manfaat teoritis
Dapat memberi masukan dan alternative dalam pengembangan
media interaktif berbasis power point sebagai media/alat untuk
memperkenalkan dan memudahkan menghafal hadist.
2. Manfaat praktis
a. Bagi guru/orang tua, hasil penelitian ini diharapkan dapat
memberikan masukan dalam meningkatkan kualitas
pembelajaran kepada siswa/ anak didik
b. Bagi siswa/anak didik, hasil penelitian ini diharapkan dapat
membantu anak untuk memperkenalkan dan memudahkan

menghafal hadist.
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c. Bagi peneliti, hasil penelitian ini diharapkan dapat
memberikan  pengetahunan dan wawasan tentang

pengembangan media interaktif berbasis power point
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