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ABSTRAK

Desta Saudia: 1601025063. “Pengaruh Media Berbasis Visual Terhadap Hasil
Belajar Matematika Siswa Kelas IV SDN 1 Puding Besar”. Skripsi. Jakarta:
Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas Keguruan dan limu
Pendidikan, Universitas Muhammadiyah Prof. Dr. HAMKA, 2020.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh dari media
pembelajaran berbasis visual terhadap hasil belajar matematika siswa kelas IV
SDN 1 Puding Besar materi keliling dan luas bangun datar Semester 2 Tahun
Ajaran 2019/2020. Metode penelitiannya adalah metode kuantitatif dengan desain
penelitian True Eksperimen. Sampel yang digunakan adalah Teknik Sampling
Jenuh.

Pada uji validitas dengan menggunakan Korelasi Point Biserial sebanyak
30 soal pilihan ganda dengan 25 soal valid dan 5 soal Drop. Sedangkan pada uji
realibilitas menggunakan rumus KR-20 memperoleh 71y = 0,93 > 1ygper =
0,444, maka data tesebut reliabel. Selanjutnya data analisis uji persyaratan yaitu
uji normalitas dengan menggunakan Uji Liliefors diperoleh hasil dari kelas
eksperimen yaitu Lhitung < Ltaber Yaitu 0,1677 < 0,190. Sedangkan hasil dari kelas
kontrol yaitu Lhitung < Ltabel Yaitu 0,1664 < 0,190. Maka dapat disimpulkan bahwa
semua data berdistribusi normal. Sedangkan uji homogenitas dengan
menggunakan uji Fisher diperoleh dari hasil post-test kedua kelas yaitu Fhitung<
Faber yaitu 1,21 < 2,15, maka dapat disimpulkan bahwa uji homogenitas tersebut
memiliki data varians kelompok berdistribusi homogen.

Pada uji hipotesis digunakan uji-t pada soal post-test kelas eksperimen dan
kontrol yaitu thitung = 2,91 > 2,02 twanel, maka Ho ditolak yang menyatakan bahwa
terdapat pengaruh media berbasis visual terhadap hasil belajar matematika siswa
kelas IV SDN 1 Puding Besar.

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Media Pembelajaran Berbasis Visual, Hasil
Belajar, Matematika
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ABSTRACT

Desta Saudia: 1601025063. "The Effect of Visual-Based Media on Mathematics
Learning Outcomes of Class 1V Students of SDN 1 Puding Besar". Essay. Jakarta:
Primary School Teacher Education Study Program, Faculty of Teacher Training
and Education, Prof. Muhammadiyah University. Dr. HAMKA, 2020.

This study aims to determine the effect of visual-based intructional media on the
mathematics learning outcomes of fourth grade students of SDN 1 Puding Besar,
the circumference and area of the flat shape, Semester 2 of the 2019/2020
academic year. The research method is quantitative method with True
Experimental research design. The sample used is saturated sampling technique.
In the validity test using Point Biserial Correlation there were 30 multiple choice
questions with 25 valid questions and 5 Drop questions. While the reliability test
using the KR-20 formula obtained r count = 0.93 > r table = 0.444, then the data
is reliable. Furthermore, the data analysis of the requirements test, namely the
normality test using the Liliefors test, obtained results from the experimental
class, namely Lcount < Ltable, namely 0.1677 <0.190. While the results of the
control class are Lcount < Ltabel, namely 0.1664 <0.190. So it can be concluded
that all data are normally distributed. While the homogeneity test using Fisher's
test was obtained from the post-test results of the two classes, namely Fcount
<Ftable, namely 1.21 <2.15, it can be concluded that the homogeneity test has
group variance data with a homogeneous distribution.

In the hypothesis test, the t-test was used in the post-test questions for the
experimental and control classes, namely tcount = 2.91> 2.02 ttable, so HO was
rejected which stated that there was an effect of visual-based media on
mathematics learning outcomes of fourth grade students of SDN 1 Puding Besar.

Keywords: Intructional Media, Visual-Based Intructional Media, Learning
Outcomes, Mathematics
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan di Indonesia pada saat ini masih menjadi permasalahan karena
masih banyak anak bangsa yang belum mendapatkan pendidikan yang semestinya,
anak bangsa yang putus sekolah dan berapa banyak pengangguran terdidik setiap
tahunnya. Maka dari itulah tugas pendidik di Indonesia mengajar bukan hanya
transfer ilmu saja melainkan membentuk manusia yang sukses dan berkarakter
sehingga mampu berguna bagi manusia lain maupun Bangsa dan Negara. Menurut
Marwah Daud Ibrahim, mendefinisikan sukses sebagai aktualisasi potensi yang
diberikan Tuhan kepada kita untuk menghasilkan sesuatu yang manfaatnya lebih
panjang dari usia kita (2014:27) sehingga dapat diartikan lembaga pendidikan
merupakan wadah yang tepat dalam menjawab permasalahan di atas, karena
disanalah terjadinya proses pembelajaran kepada anak bangsa bagaimana
membentuk konsep diri.

Belajar merupakan sebuah kegiatan berproses untuk membentuk
kepribadian manusia dalam meningkatkan kemampuan pengetahuan, sikap,
pemahaman, keterampilan, daya pikir dan kemampuan-kemampuan lainnya
dimana sekolah sebagai lembaga instansi pendidikan memberikan suatu proses
pembelajaran kepada peserta didik dalam mencapai cita-cita untuk masa depannya.
Sehingga, proses pembelajaran yang diciptakan yaitu suasana belajar yang
kondusif dan menyenangkan didalam kelas untuk mencapai tujuan pembelajaran

tersebut karena proses pembelajaran yang kondusif merupakan modal awal yang

1
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dibangun oleh pendidik dalam membangun pengetahuan peserta didik berdasarkan
interaksi pembelajaran antara pendidik dan peserta didik. Menciptakan suasana
kelas yang menyenangkan merupakan hal yang penting, karena dapat
membangkitkan semangat peserta didik dan langkah awal yang diambil oleh
pendidik dalam memperbaiki kualitas pembelajaran didalam kelas khususnya
dalam pembelajaran matematika.

Matematika memiliki peran yang sangat erat dalam penyelesaian masalah
kehidupan sehari-hari peserta didik sehingga pendidik harus mampu menyajikan
proses pembelajaran yang menyenangkan dan semenarik mungkin agar peserta
didik termotivasi dalam belajar. Proses pembelajaran mengedepankan penggunaan
media nyata agar tujuan pembelajaran matematika bukan sebagai transfer ilmu saja
melainkan membantu peserta didik agar berpikir logis, kritis, efisien, bersikap
ilmiah, bernalar efektif, disiplin, percaya diri dan bertanggung jawab.

Selama peneliti melakukan observasi pembelajaran yang terjadi pada
peserta didik Sekolah Dasar khususnya dikelas IV SDN 1 Puding Besar, kegiatan
belajar hanya bersifat transfer atau pemindahan pengetahuan dari pendidik kepada
peserta didik melalui buku paket sebagai sumber belajar dan metode ceramah
sebagai cara penyampaiannya, sehingga pembelajaran dikelas menjadi kurang
menyenangkan bagi peserta didik.

Proses pembelajaran yang sering terjadi di dalam kelas masih banyak yang
berpusat pada pendidik, sehingga peserta didik cepat merasa bosan dan akhirnya
tidak memperhatikan penjelasan pendidik. Dengan demikian tidak ada proses

berpikir yang membuat peserta didik benar-benar memahami materi yang
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dipelajari. Selain itu, saat dilakukan tanya jawab, hanya beberapa peserta didik
yang bisa menjawab pertanyaannya. Ketika diminta untuk membacakan hasil
kerjanya didepan kelas, masih banyak peserta didik yang kurang percaya diri.

Maka dari itu, perlu adanya tindak lanjut dari permasalahan di atas dimana
pendidik harus menciptakan media yang menyenangkan bagi peserta didik. Dalam
kegiatan pembelajaran kehadiran media pembelajaran mempunyai arti yang cukup
penting. Dengan menggunakan media, materi yang sulit dengan jelas dapat
disampaikan. Keabstrakan bahan pelajaran dapat dikongkretkan dan apa yang
kurang dapat dijelaskan pendidik melalui kata-kata dapat diwakili oleh media,
sebab media mempunyai fungsi sebagai alat bantu dan sumber belajar. Dengan
demikian perlu diupayakan beberapa media pembelajaran yang dapat menciptakan
pembelajaran yang menyenangkan dan dapat merangsang motivasi belajar,
sehingga dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik.

Dalam pembelajaran matematika, media visual merupakan alat atau sarana
yang menyenangkan untuk menunjang pembelajarannya, dimana peserta didik
dapat mengamati objek secara sederhana yang disajikan oleh guru dalam mengajar
yang menjadikan pembelajaran aktif dan dinamis bagi peseta didik. Karena peserta
didik Sekolah Dasar belajar dengan konsep berfikir yang masih sangat sederhana
dalam mempelajari hal-hal yang bersifat nyata yang ada disekitar kita sehingga
peneliti berusaha mencari cara bagaimana mengemas pembelajaran matematika
dengan proses pembelajaran yang menarik. Peneliti menggunakan media

pembelajaran berbasis visual yaitu monopoli, karena media visual monopoli
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merupakan media pembelajaran yang menyenangkan dan dibutuhkan kerjasama

kelompok.

Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan di atas

teridentifikasi beberapa masalah dalam proses pembelajaran matematika di

kelas IV sebagai berikut :

1. Mengapa proses pembelajaran matematika dikelas IV SDN1 Puding
Besar kurang menyenangkan?

2. Mengapa keaktifan dan hasil belajar matematika dikelas IV SDN 1
Puding Besar masih rendah?

3. Mengapa guru jarang menggunakan media dalam upaya mempengaruhi
minat belajar peserta didik dikelas IV SDN 1 Puding Besar?

4. Bagaimana penerapan media berbasis visual terhadap hasil belajar

matematika dikelas IV SDN 1 Puding Besar?

Pembatasan Masalah
Agar penelitian menjadi jelas namun tidak keluar dari objek yang diteliti,
maka peneliti membuat batasan masalah sebagai berikut:
1. Media yang digunakan dalam penelitian ini adalah media berbasis visual.
2. Penelitian ini hanya terbatas pada masalah pengaruh media berbasis visual

terhadap hasil belajar matematika peserta didik kelas IV SDN 1 Puding Besar.
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D. Perumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah dan identifikasi masalah bagaimana
yang telah diuraikan permasalahan dapat dirumuskan adalah "Apakah dengan
menggunakan media berbasis visual dapat mempengaruhi hasil belajar matematika

peserta didik kelas IV di SDN 1 PUDING BESAR?"

E. Manfaat Penelitian
Segala sesuatu yang dilakukan oleh seseorang dengan tujuan yang
baik pasti akan memberikan manfaat, begitu juga penelitian yang dilakukan
oleh penulis diharapkan dapat bermanfaat bagi:
1. Manfaat Teoritis
Dengan adanya penelitian ini, penulis juga dapat mengetahui
pengetahuan media visual terhadap hasil belajar matematika peserta didik
kelas IV SDN 1 Puding Besar.
2. Manfaat Praktis
a. Bagi Tenaga Pengajar

1) Memudahkan bagi pendidik dalam merancang strategi
pembelajaran dengan media berbasis visual pada pelajaran
matematika dikelas IV SDN 1 Puding Besar.

2) Memberikan manfaat bagi pendidik dalam memperkaya akan
media pembelajaran dan mampu menerapkannnya didalam mata
pelajaran lainnya.

3) Meningkatkan kualitas pembelajaran yang baik bagi pendidik

didalam kelas.
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b. Bagi Peserta Didik
1) Dengan media berbasis visual, peserta didik lebih mudah dan
semangat dalam memahami materi pembelajaran. Karena
dengan media berbasis visual ini, pembelajaran akan lebih
menyenangkan dan tidak akan membosankan.
2) Memberikan pemahaman kepada peserta didik bahwa belajar
matematika itu menyenangkan.
c. Bagi Instansi Pendidikan
1) Memberikan dorongan bagi pendidik dalam meningkatkan
kompetensi untuk memajukan sekolah.
2) Sekolah mampu memberikan pemahaman kepada peserta didik

bahwa belajar bukan suatu beban melainkan kebutuhan.
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