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ABSTRAK 

Bluetooth merupakan teknologi nirkabel yang dapat menghubungkan perangkat 

mobile melalui ISM band. Bluetooth beroperasi dalam pita frekuensi 2,4 Ghz 

(2400 – 2483,5MHz) dengan menggunakan sebuah frequency hopping spread 

spectrum (FHSS) dan memiliki karakteristik real-time. Penelitian ini bertujuan 

untuk dapat mengukur dan menganalisa kualitas video streaming berdasarkan 

parameter QoS menggunakan jaringan bluetooth tethering pada area interferensi 

WIFI dan tanpa interferensi WIFI. Nilai rata- rata bandwidth area NON WIFI 

lebih besar dibandingkan pada area NON WIFI. Nilai rata- rata throughput area 

WIFI lebih baik dibandingkan area NON WIFI, semakin jauh jarak transmisi 

bluetooth semakin kecil nilai throughput. Nilai rata- rata delay area NON WIFI 

lebih bagus dibandingkan area WIFI, semakin jauh jarak transmisi bluetooth 

semakin besar nilai delay. Nilai Packet loss mendapatkan nilai 0% pada area 

WIFI dan NON WIFI tidak ada perbedaan. Berdasarkan parameter QoS jaringan 

bluetooth dapat mengakomodasi layanan video streaming. 

Kata kunci: Bluetooth, QoS, Video Streaming, Interferensi WIFI 
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ABSTRACK 

Bluetooth is a wireless technology that can connect mobile devices through the 

ISM band. Bluetooth operates in the 2.4 Ghz frequency band (2400 - 2483.5MHz) 

using a frequency hopping spread spectrum (FHSS) and has real-time 

characteristics. This study aims to measure and analyze the quality of streaming 

video based on QoS parameters using bluetooth tethering network in WIFI 

interference area and without WIFI interference. The average bandwidth value of 

the NON WIFI area is greater than in the NON WIFI area. The average value of 

the throughput of the WIFI area is better than the NON WIFI area, the smaller the 

bluetooth transmission distance the smaller the throughput value. The average 

value of the NON WIFI delay area is better than the WIFI area, the further the 

bluetooth transmission distance the greater the delay value. Packet loss value get 

0% value in area of WIFI and NON WIFI no difference. Based on QoS 

parameters bluetooth network can accommodate video streaming service. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Cara hidup dan perekonomian global salah satunya bergantung pada 

informasi melalui media nirkabel seperti radio dan televisi contonya yaitu video 

streaming. Saat ini banyak peralatan elektronik yang dapat digunakan untuk akses 

komunikasi melalui Wireless Fidelity (WIFI). Namun penggunaan WIFI ini tidak 

selalu dapat dinikmati dimana saja karena membutuhkan titik hotspot untuk 

menjadi media server- nya dan harga yang lumayan mahal (5). Untuk itu 

diperlukan sebuah cara untuk mengatasi keterbatasan tersebut, salah satu 

teknologi yang dapat digunakan adalah jaringan bluetooth. 

Umumnya telepon seluler ataupun komputer menggunakan bluetooth 

hanya untuk bertukar data. Hal ini dikarenakan bluetooth memiliki kelemahan 

terbesar yaitu keterbatasan bandwidth (6). Sedangkan video streaming sendiri 

membutuhkan laju data yang tinggi dan berukuran besar, sehingga bandwidth 

jaringan dapat mengakomodasi karakteristik ini untuk mendapatkan sistem 

komunikasi yang handal. Selain itu faktor interferensi juga menjadi salah satu 

penyebab terjadinya delay. Salah satu contohnya adalah interferensi WIFI yang 

menggunakan spektrum 2.4 GHz, dimana sering bertabrakan dengan perangkat 

lain seperti bluetooth, oven microwave, dan telepon tanpa kabel (7).  

Penelitian yang dilakukan oleh Andi Hasad (8) berhasil menganalisis 

pengaruh interferensi WIFI pada video streaming melalui jaringan bluetooth 

Piconet Pervasive dengan Symbian Operating System N73 pada sisi penerima 

dengan jarak 4m. Nilai packet loss terkecil yang didapatkan adalah 3,03% pada 

lingkungan yang tidak memiliki WIFI dan 4,03% pada lingkungan yang memiliki 

WIFI. 
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Dari latar belakang tersebut maka penulis mengusulkan topik yang 

berjudul “ANALISIS PENGARUH INTERFERENSI WIFI TERHADAP QoS 

VIDEO STREAMING MELALUI JARINGAN BLUETOOTH”. Untuk 

membuktikan pengaruh interferensi teknologi WIFI terhadap kinerja jaringan 

bluetooth berdasarkan parameter QoS (Quality of Service). 

1.2 Rumusan Masalah 

Permasalahan yang muncul dari latar belakang diatas adalah: 

1. Bagaimana menghitung parameter Quality of Service pada video 

streaming menggunakan jaringan bluetooth pada lingkungan WIFI dan 

tanpa WIFI ? 

2. Bagaimana pengaruh jarak transmisi jaringan bluetooth pada Quality 

of Service video streaming di lingkungan WIFI dan tanpa WIFI? 

 

1.3 Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah pada penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Jaringan bluetooth untuk pengiriman informasi berupa video streaming. 

2. Untuk pengukuran parameter Quality of Service penulis hanya 

menganalisis bandwidth, throughput, delay dan packetloss, tanpa 

menghitung noise dan interferensi lain. 

3. Mengabaikan kinerja operator. 

4. Dalam keadaan Line Of Sight. 
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1.4 Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah : 

1. Menghitung parameter Quality of Service yaitu bandwidth, throughput, 

delay dan packet loss pada video streaming menggunakan jaringan 

bluetooth pada lingkungan WIFI maupun lingkungan tanpa WIFI. 

2. Mengetahui pengaruh jarak transmisi jaringan bluetooth dan 

interferensi WIFI terhadap Quality of Service video streaming. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

1.5.1 Manfaat untuk Mahasiswa  

Mahasiswa mengetahui pengaruh interferensi terhadap parameter QoS, dan 

mengetahui nilai kualitas video streaming pada jarak tertentu, serta Memberikan 

kontribusi kepada pihak berwenang sebagai rekomendasi mengenai penggunaan 

teknologi WIFI dan bluetooth. 

 

1.5.2 Manfaat dalam Perkembangan Dunia Elektro Telekomunikasi 

Hasil dari analisis interferensi ini dapat dijadikan acuan dalam 

perkembangan teknologi telekomunikasi sebagai referensi optimasi kualitas 

layanan pada layanan jaringan bluetooth berdasarkan parameter QoS. Selain itu 

juga untuk pengembangan kualitas QoS video streaming dengan melakukan 

analisis pengaruh pertambahan jarak serta ada dan tidak adanya interferensi WIFI 

terhadap kualitas video streaming menggunakan jaringan bluetooth. 
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