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ABSTRAK 

Novin Agustin: 1601025178. “Pengembangan Media Pembelajaran Video 

Animasi Siklus Air Untuk Mata Pelajaran IPA Kelas V Sekolah Dasar”. Skripsi. 

Jakarta:Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas Keguruan dan 

Ilmu Pendidikan, Universitas Muhammadiyah Prof. DR. HAMKA, 2020. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran berupa video 

animasi pada materi siklus air untuk mata pelajaran IPA kelas V Sekolah Dasar. 

Penelitian ini merupakan Penelitian Research and Development (R&D) dengan 

mengadopsi model pengembangan Borg and Gall yang dilakukan dengan tujuh 

tahapan, yaitu potensi dan masalah, pengumpulan data, desain produk, validasi 

desain, revisi desain produk, uji coba produk dan revisi produk .  

 

Media pembelajaran video animasi silkus air untuk mata pelajaran IPA kelas V 

Sekolah Dasar yang dikembangkan ini telah diuji validitas oleh para ahli yang 

terdiri dari ahli media, ahli materi, ahli IT dan ahli pakar pendidikan dengan rata 

rata penilaian dari keempat ahli adalah 94,36%, uji coba produk kelompok kecil 

dengan rata-rata penilaian sebesar 91,4% dan uji coba produk kelompok besar 

dengan rata-rata penilaian sebesar 92,07%. Perhitungan hasil tersebut didapatkan 

menggunakan perhitungan skala likert. Data hasil penelitian menunjukkan bahwa 

media pembelajaran video animasi silkus air untuk mata pelajaran IPA kelas V 

Sekolah Dasar sangat baik. Hal ini menunjukkan bahwa media pembelajaran 

video animasi silkus air untuk mata pelajaran IPA kelas V Sekolah Dasar ini layak 

digunakan dalam proses pembelajaran. 

 

Kata Kunci : Media pembelajaran, Animasi, Siklus Air, IPA 
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ABSTRACT 

Novin Agustin: 1601025178. "The Development of Water Cycle Animation 

Video Instructional Media for Science Subjects at Grade 5
th

 Elementary Schools". 

Essay. Jakarta: Primary School Teacher Education Study Program, Faculty of 

Teacher Training and Education, Prof. Muhammadiyah University. DR. 

HAMKA, 2020. This research aims to develop instructional media in the form of 

animated videos on the water cycle material for science subjects in grade 5
th
 

elementary school. This research is a Research and Development (R & D) 

research by adopting the Borg and Gall development model which is carried out in 

seven stages, namely potentials and problems, data collection, product design, 

design validation, product design revision, product testing and product revision. 

Water cycle animation video learning media for science subjects at grade 5
th
 

elementary schools that has been developed, has been tested for validity by 

experts consisting of media experts, material experts, IT experts and education 

experts with an average assessment of the four experts being 94.36 %, small group 

product trials with an average rating of 91.4% and large group product trials with 

an average rating of 92.07%. The calculation of these results is obtained using a 

Likert scale calculation. The research data showed that the water cycle animation 

video learning media for science subjects at grade 5
th

 elementary schools was very 

good. This showed that the water cycle animation video learning media for 

science subjects at grade 5
th

 elementary schools is suitable for use in the learning 

process. 

 

 

Keywords: Instructional media, animation, water cycle, science. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

 Pendidikan merupakan salah satu kebutuhan manusia yang sangat 

penting. Pendidikan di Indonesia sudah ada sejak zaman dahulu. Pendidikan 

merupakan salah satu usaha untuk mewujudkan cita-cita bangsa yang tertuang 

dalam pembukaan undang-undang 1945 pada alenia keempat yaitu untuk 

mencerdaskan kehidupan bangsa. Melalui pendidikan diharapkan bangsa ini 

bisa berkembang setara dengan perkembangan teknologi yang sangat pesat. 

Pendidikan dapat dilakukan dimana saja, di rumah, sekolah, tempat 

bimbingan belajar, alam dan lain-lain. Pendidikan yang dilakukan di sekolah 

merupakan pendidikan yang dilakukan dengan melakukan kegiatan belajar 

mengajar. 

 Dalam kegiatan belajar mengajar terjadi kontak langsung antara 

pendidik dengan peserta didik. Pendidik merupakan panutan dan teladan bagi 

peserta didik sehingga peran pendidik sangat penting dalam keberhasilan 

pembelajaran. Pendidik yang berkualitas merupakan pendidik yang dapat 

menciptakan pembelajaran aktif, inovatif, kreatif, efektif, dan menyenangkan. 

Untuk menjadi pendidik yang berkualitas tentunya tidak bisa diwujudkan 

secara instan. Setiap pendidik pasti mengalami keberhasilan dan kegagalan 

dalam sebuah pembelajaran. Keberhasilan seorang pendidik dapat dilihat dari 

keberhasilan peserta didik ketika mengikuti proses dan mencapai tujuan 

pembelajaran. Saat ini masih terdapat berbagai masalah dalam proses belajar 
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mengajar khususnya pada mata pelajaran IPA, dimana ada beberapa materi 

IPA yang bersifat abstrak seperti siklus air yang tergolong sulit untuk anak 

usia kelas V untuk memahaminya. Usia peserta didik kelas V berada dalam 

tahap operasional konkret, dimana anak sudah mampu berpikir rasional dan 

melakukan aktivitas logis tertentu, walaupun masih terbatas pada objek 

konkret dan dalam situasi konkret (Tarwiti & Wijayanti, 2018). Oleh sebab 

itu, pada mata pelajaran IPA memerlukan media pembelajaran yang juga 

bersifat konkret, utamanya untuk materi yang bersifat abstrak misalnya materi 

siklus air. Media pembelajaran merupakan alat yang dapat membantu 

pendidik dalam memberikan informasi pembelajaran yang dapat memperkuat 

pemahaman siswa terkait materi yang diajarkan. 

 Media pembelajaran yang baik merupakan media pembelajaran yang 

didalamnya terdapat unsur kreatif dan inovatif. Biasanya media yang sering 

digunakan di sekolah-sekolah adalah buku dan lembar kerja siswa (LKS) saja. 

Padahal masih banyak sumber-sumber belajar dan media pembelajaran yang 

dapat digunakan untuk membantu sebagian tugas pendidik. Oleh karena itu, 

perlu pengembangan sebuah media yang kreatif, unik, dan menarik sebagai 

upaya untuk memikat peserta didik dalam kegiatan belajar mengajar 

terkhusus pada materi-materi abstrak yang sulit untuk dipahami seperti 

materi-materi pada mata pelajaran IPA. Pada zaman sekarang ini dimana 

perkembangan teknologi sangat pesat dapat dimanfaatkan untuk 

mengembangkan media pembelajaran yang berbasis teknologi seperti media 

audio visual. Media audio visual merupakan media yang mengandung unsur 

Pengembangan Media Pembelajaran..., Novin Agustin, FKIP,  2020.



3 
 

 

suara dan gerak yang melibatkan indera pendengaran dan penglihatan. 

Contoh media audio visual adalah film, video animasi, televisi dan lain 

sebagainya. Media pembelajaran video animasi sesuai untuk digunakan 

karena anak-anak menyukainya. Video animasi merupakan media 

pembelajaran yang sangat efektif karena memerlukan dua indra yaitu 

pendengaran yang memerlukan telinga/audio dan melihat yang memerlukan 

mata/visual. Video animasi  merupakan video bergerak yang mempunyai 

pesan atau info didalamnya. Terdapat berbagai keuntungan penggunaan 

animasi dalam pembelajaran seperti diantaranya animasi yang didesain 

menarik akan membuat pembelajaran tidak membosankan dan dapat 

memotivasi belajar siswa (Sari, Widyanto, & Kamal, 2017).  

 Rata-rata anak usia kelas V menyukai film kartun atau animasi. Oleh 

karena itu mereka lebih memilih berada di depan televisi untuk menonton 

kartun atau animasi kesukaannya daripada membaca buku. Bahkan anak-anak 

sampai lupa makan. Kartun atau animasi merupakan hiburan yang 

mengasyikkan bagi anak-anak. Tanpa rasa ragu, mereka akan langsung 

tertarik ketika melihat kartun atau animasi yang penuh warna tersebut di layar 

kaca. Kartun atau animasi menarik karena menyajikan karakter yang unik dan 

lucu. Tidak hanya itu, warna-warna cerah dan ragam karakter kartun atau 

animasi dilukis sedemikian rupa sehingga bisa menarik untuk anak-anak. Hal 

tersebut juga dialami oleh siswa kelas V SDN Cipinang Besar Selatan 13 Pagi 

dimana mereka menyukai video animasi dan kartun. Hal ini diketahui melalui 

observasi awal di SDN Cipinang Besar Selatan 13 Pagi yang dilakukan 
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sebelum pandemi. Mereka menyukai berbagai macam tontonan video 

animasi, seperti naruto, doraemon, spongebob, nusa rara dan berbagai 

macam video animasi lainnya. Dalam observasi yang merupakan analisis 

kebutuhan awal penelitian juga dilakukan wawancara dengan guru kelas V. 

Dalam pertemuan tersebut juga dibicarakan mengenai hambatan belajar 

peserta didik kelas V, yang mana diketahui bahwa mereka kesulitan 

memahami materi yang bersifat abstrak. Salah satu materi yang bersifat 

abstrak adalah siklus air. Dalam menyampaikan materi yang bersifat abstrak, 

pendidik sebelumnya menggunakan media gambar-gambar berseri yang 

ditempelkan di karton. Respon peserta didik terhadap media pembelajaran 

tersebut secara umum kurang antusias. 

 Berdasarkan hasil observasi tersebut, peneliti bermaksud untuk 

membuat suatu produk berupa media pembelajaran video animasi siklus air 

untuk mata pelajaran IPA. Dengan alasan tersebut peneliti tertarik melakukan 

penelitian yang judul “Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi 

Siklus Air untuk Mata Pelajaran IPA Kelas V Sekolah Dasar”. 

B. Fokus Penelitian 

 Berdasarkan latar belakang diatas, agar peneliti lebih terarah dan tidak 

terlalu luas cakupan penelitiannya, maka peneliti memfokuskan penelitian 

yaitu pada pengembangan media pembelajaran video animasi siklus air untuk 

mata pelajaran IPA kelas V sekolah dasar. 
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C. Rumusan Masalah 

 Berasarkan latar belakang dan fokus penelitian diatas, maka peneliti 

merumuskan masalah dalam penelitian yaitu “Bagaimana pengembangan 

media pembelajaran video animasi siklus air untuk mata pelajaran IPA?” 

D. Manfaat Penelitian 

 Penelitian ini diharapkan mempunyai manfaat dalam dunia pendidikan 

baik secara langsung maupun tidak langsung. Adapun manfaat penelitian 

sebagai berikut: 

1. Manfaat teoritis 

Penelitian ini mempunyai manfaat teoritis yang dimana untuk menjadi 

landasan kepada peneliti lain dalam melakukan penelitian yang sejenis. 

2. Manfaat praktis 

a. Bagi peneliti untuk menambah pengalaman dalam dunia pendidikan. 

b. Bagi guru diharapkan dapat memberikan solusi dan inovasi baru 

dalam kegiatan pembelajaran. 

c. Bagi peserta didik untuk memiliki pengalaman belajar yang baru dan 

menarik. 

d. Bagi universitas untuk menambah pustaka sebagai literatur bagi 

penelitian yang relevan. 

e. Bagi dunia pendidikan dapat digunakan sebagai alternatif media 

pembelajaran yang lebih sesuai dengan zaman sehingga dapat 

menciptakan pembelajaran aktif, inovatif, kreatif, efektif, dan 

menyenangkan. 
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