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ABSTRAK 

 

ANISAH. NIM: 1601025175. “Pengaruh Model Pembelajaran Berbasis E-

learning Melalui Aplikasi Quizizz Terhadap Hasil Belajar IPA Siswa Kelas IV 

Madrasah Ibtidaiyah PKP JIS Jakarta Timur”. Jakarta: Fakultas Keguruan dan 

Ilmu Pendidikan, Universitas Muhammadiyah Prof. DR. HAMKA. 2020. 

       Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui terdapat atau tidaknya pengaruh 

model pembelajaran Berbasis E-learning Melalui Aplikasi Quizizz terhadap hasil 

belajar IPA siswa kelas IV Madrasah Ibtidaiyah PKP JIS Jakarta Timur. 

Penelitian ini dilaksanakan di Madrasah Ibtidaiyah PKP JIS Jakarta Timur pada 

semester II 2019/2020. Metode Penelitian yang digunakan adalah Quasi 

Eksprimen, populasi ini berjumlah 60 siswa. Teknik sampling yang digunakan 

adalah sampel jenuh. Sampel penelitian ini terdiri dari 30 siswa pada kelas model 

pembelajaran Berbasis E-learning Melalui Aplikasi Quizizz dan 30 siswa pada 

kelas yang tidak menggunakan model pembelajaran Berbasis E-learning Melalui 

Aplikasi Quizizz. Teknik pengumpulan data dengan cara memberikan instrumen 

tes yang berbentuk soal pilihan ganda dengan pilihan jawaban yang telah diuji 

dengan melalui uji validitas dan uji reliabilitas. Data yang diperoleh dianalisis 

dengan dilakukan uji normalitas yang menggunakan uji Liliefors dan dilanjutkan 

dengan uji homogenitas dengan menggunakan uji Fisher maka data dinyatakan 

normal dan homogen. Uji hipotesis yang digunakan adalah uji-t dan diperoleh 

thitung = 7,625 dan ttabel = 2,002 dengan taraf signifikan 0,05 dan derajat kebebasan 

(dk) = 58. thitung lebih besar dari ttabel maka Ho ditolak dan H1 diterima. Penelitian 

ini menyimpulkan bahwa terdapat pengaruh model pembelajaran Berbasis E-

learning melalui aplikasi Quizizz terhadap hasil belajar IPA siswa kelas IV 

Madrasah Ibtidaiyah PKP JIS Jakarta Timur. 

 

 

Kata kunci: Hasil Belajar IPA, Model Pembelajaran Berbasis E-learning Melalui 

Aplikasi Quizizz 
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ABSTRACT 

 

ANISAH. NIM: 1601025175. “The Effect Of E-learning Based Learning Models 

Through Quizizz Applications on Science Learning Outcomes Of Class IV 

Students of Madrasah Ibtidaiyah PKP JIS East Jakarta”. Jakarta: Elementary 

School Teacher Education Study Program, Faculty Of Teacher Training and 

Education, Muhammadiyah University Prof. DR. HAMKA. 2020.    

       This study aims to determine whether or not there is an influence of E-

learning Based learning models through the Quizizz Application on the learning 

outcomes of science students in grade IV Madrasah Ibtidaiyah PKP JIS East 

Jakarta. This research was conducted at Madrasah Ibtidaiyah PKP JIS East 

Jakarta in the second semester of 2019/2020. The research method used was 

Quasi Experiment, this population was 60 students. The sampling technique used 

is saturated samples. The sample of this study consisted of 30 students in a class 

based E-learning learning model through the Quizizz Application and 30 students 

in the class who did not use the E-learning Based learning model through the 

Quizizz Application. Data collection techniques by providing test instruments in 

the form of multiple choice questions with answer choices that have been tested by 

going through a validity test and a reliability test. The data obtained were 

analyzed by conducting a normality test using the Liliefors test and continued with 

a homogeneity test using the Fisher test then the data were declared normal and 

homogeneous. The hypothesis test used was the t-test and obtained tcount = 7.625 

and ttable = 2.002 with a significance level of 0.05 and degrees of freedom (dk) = 

58. tcount greater than ttable then Ho was rejected and H1 was accepted. This 

study concludes that there is an influence of E-learning based learning models 

through the application of Quizizz on the learning outcomes of Natural Sciences 

students in grade IV Madrasah Ibtidaiyah PKP JIS East Jakarta. 

 

      

Keywords : Science Learning Outcomes, E-learning Based Learning Models 
Through the Quizizz Applications 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 
A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan merupakan pengalaman penting bagi setiap manusia, dasar sejati 

dari seluruh hubungan manusia, karena pendidikan merupakan proses 

kesinambungan dari pengalaman yang dialami seseorang kependidikan dan 

menganalisis pengalaman menuju ketingkat kedewasaan sehingga mandiri. 

Pendidikan formal yaitu Pendidikan Sekolah Dasar, sebagai lembaga formal 

untuk mengembangkan sikap, kemampuan dan memberikan pengetahuan serta 

keterampilan dasar yang diperlukan untuk hidup dalam masyarakat serta 

mempersiapkan siswa mengikuti pendidikan menengah. Hakekat dan tujuan 

Sekolah Dasar sangat dibutuhkan untuk mewujudkan peningkatan kualitas 

pendidikan. 

Menurut (Dimyati & Mudjiono, 2013 : 3-4) hasil belajar merupakan hasil 

dari suatu interaksi tindak belajar dan tindak mengajar. Dari sisi guru, tindak 

mengajar diakhiri dengan proses evaluasi hasil belajar. Dari sisi siswa, hasil 

merupakan berakhirnya penggal dan puncak proses belajar. Hasil belajar, untuk 

sebagian adalah berkat tindak guru, suatu pencapaian tujuan pengajaran. 

Salah satu faktor yang mempengaruhi siswa belajar di sekolah yaitu guru. 

Guru sebagai pelaku pendidikan dituntut seprofesional mungkin, utamanya 

dalam mengorganisasi dan memformulasikan strategi pembelajaran yang 

dinilai dapat meningkatkan motivasi dan minat belajar siswa yang tentunya 

berimplikasi langsung pada pencapaian hasil belajar siswa. Hal ini merupakan 
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masalah yang cukup sulit yang dirasakan oleh guru. Kesulitan itu dikarenakan 

siswa  bukan hanya sebagai individu dengan segala keunikannya tetapi siswa 

juga sebagai mahluk  sosial dengan latar belakang yang berbeda. Oleh sebab 

itu, dibutuhkan keahlian pengajar yang variatif dan inovatif. 

Interaksi guru dengan siswa memegang peranan penting dalam mencapai 

tujuan suatu pembelajaran yang diinginkan. Dalam hal ini guru mengajarkan 

apa yang dimiliki kepada siswa dengan berbagai cara dan model yang 

diterapkannya untuk bisa diserap oleh siswa dengan baik. Keberhasilan suatu 

proses pembelajaran bisa dilihat dari banyaknya siswa yang mampu mengikuti 

kegiatan belajar mengajar tersebut. Juga dapat dilihat dari tingkat pemahaman 

materi, penguasaan materi, serta hasil belajar siswa. Semakin tinggi tingkat 

pemahaman, penguasaan materi dan hasil belajar maka semakin tinggi pula 

tingkat keberhasilan suatu proses pembelajaran. 

Dilihat dari mata pelajaran IPA yang ada di Madrasah Ibtidaiyah PKP JIS 

masih banyak siswa yang mendapatkan nilai dibawah Kriteria Ketuntasan 

Maksimum (KKM) IPA, yaitu 72. Salah satu kelas yang berjumlah 30 siswa 

hanya 11 siswa yang mendapatkan nilai diatas KKM, sedangkan 19 siswa 

masih dibawah KKM. Dengan kata lain rata-rata hasil belajar IPA kelas IV di 

Madrasah Ibtidaiyah PKP JIS, yaitu 63% siswa yang masih nilai nya dibawah 

KKM. Ini disebabkan kurangnya model pembelajaran yang digunakan oleh 

guru dan banyak siswa yang beranggapan bahwa pelajaran IPA adalah mata 

pelajaran yang sulit dipahami siswa karena membutuhkan kemampuan 
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menghafal dalam pembelajaran ini, sehingga membuat siswa menjadi kurang 

bersemangat dalam pembelajaran IPA di sekolah. 

Sementara di sisi lain pembelajaran IPA merupakan pelajaran yang 

materinya merupakan hal-hal yang dekat dengan kehidupan siswa sehari-hari. 

Pembelajaran IPA diharapkan memberikan pengalaman yang berguna bagi 

kehidupan siswa di lingkungannya. Pembelajaran IPA sendiri terkadang lebih 

cenderung kepada materi secara teoritis sehingga siswa kurang bisa 

bereksplorasi terhadap pembelajaran IPA. 

Dengan melaksanakan model pembelajaran, siswa memungkinkan dapat 

meraih keberhasilan dalam belajar, disamping itu juga bisa melatih siswa untuk 

memiliki keterampilan, baik keterampilan berpikir (thinking skill) maupun 

keterampilan sosial (social skill), seperti keterampilan untuk mengemukakan 

pendapat, menerima saran dan masukan dari orang lain, berkerja sama, rasa 

setia kawan, dan mengurangi timbulnya perilaku yang menyimpang dalam 

kehidupan kelas. 

Pada dasarnya pembelajaran aktif adalah suatu pembelajaran yang mengajak 

siswa untuk belajar secara aktif. Dimana siswa diajak untuk ikut serta dalam 

proses pembelajaran, tidak hanya mental akan tetapi melibatkan fisik juga. Agar 

pembelajaran menjadi aktif dan menyenangkan, terdapat banyak model-model 

pembelajaran, salah satu diantaranya dapat dilaksanakan dengan penggunaan 

model pembelajaran berbasis e-learning melalui aplikasi quizizz. Model 

pembelajaran berbasis elearning merupakan bentuk pembelajaran konvensional 

yang dituangkan dalam format digital melalui teknologi internet. Quizizz 
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merupakan sebuah web tool untuk membuat permainan kuis interaktif yang 

digunakan dalam pembelajaran dikelas. Dibandingkan dengan model 

pembelajaran lainnya, aplikasi quizizz memiliki beberapa keistimewaan yaitu 

mampu memperdalam pemahaman siswa mengenai materi pembelajaran, 

kemudian setiap siswa termotivasi untuk menguasai materi. 

Ditinjau dari sisi proses, penerapan  Quizizz lebih mudah dilakukan 

dibandingkan dengan model pembelajaran lainnya. Proses tersebut memberikan 

alasan sebagai pertimbangan dalam menentukan bukti, konteks, konseptualisasi, 

model dan kriteria yang sesuai. Dalam penerapan model ini siswa dilatih untuk 

berpikir kritis dan dituntut untuk aktif dalam proses pembelajaran. Oleh karena itu, 

untuk mendukung tercapainya tujuan pembelajaran IPA, seharusnya guru 

menggunakan dan mengembangkan model pembelajaran yang inovatif dan 

bervariatif, seperti model pembelajaran berbasis e-learning melalui aplikasi quizizz 

untuk pembelajaran IPA di sekolah dasar. 

Berdasarkan uraian di atas, maka peneliti akan melakukan penelitian 

yang berjudul "Pengaruh Model Pembelajaran Berbasis E-learning Melalui 

Aplikasi Quizizz Terhadap Hasil Belajar IPA Siswa Kelas IV Madrasah 

Ibtidaiyah PKP JIS Jakarta Timur”. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang peneliti uraikan, maka 

beberapa masalah dapat diidentifikasikan sebagai berikut : 

1. Bagaimana model pembelajaran yang digunakan oleh guru selama berbasis 

e-learning? 
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2. Bagaimana keaktifan siswa dalam pembelajaran IPA selama berbasis e-

learning? 

3. Bagaimana hasil belajar IPA siswa kelas IV selama berbasis e-learning? 

4. Bagaimana kreatifitas guru dalam menggunakan model pembelajaran 

berbasis e-learning? 

 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah diatas, maka peneliti membatasi 

permasalahan ini pada pengaruh model pembelajaran berbasis e-learning 

melalui aplikasi quizizz terhadap hasil belajar IPA pada siswa kelas IV 

Madrasah Ibtidaiyah PKP JIS Jakarta Timur. 

 

D. Perumusan Masalah 

Berdasarkan pembatasan masalah, maka masalah yang diteliti dalam 

penelitian ini dirumuskan sebagai berikut : “Apakah ada Pengaruh Penerapan 

Model Pembelajaran Berbasis E-learning Melalui Aplikasi Quizizz Terhadap 

Hasil Belajar IPA Pada Siswa Kelas IV Madrasah Ibtidaiyah PKP JIS Jakarta 

Timur?’’ 

 

E. Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat bagi :  

1. Siswa 

Dapat meningkatkan hasil belajar siswa dalam belajar, agar siswa 

lebih tertarik, kreatif, menyenangkan dan semangat dalam belajar IPA. 
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2. Bagi Guru 

Sebagai bahan masukan untuk guru dan memperkenalkan model lain 

dalam meningkatkan mutu pendidikan di kelasnya, juga sebagai salah satu 

upaya perbaikan tentang model pembelajaran untuk membuat siswa menjadi 

lebih termotivasi untuk belajar IPA dengan menggunakan model 

pembelajaran berbasis e-learning melalui aplikasi quizizz, serta dapat 

meningkatkan hasil belajar IPA di MI. 

3. Kepala Sekolah 

Sebagai acuan untuk melakukan pembinaan kepada guru-guru terkait 

dengan model pembelajaran untuk memperbaiki dan meningkatkan hasil 

belajar IPA atau mata pelajaran lainnya. 

4. Peneliti  

Untuk menambah pengetahuan bagi peneliti dalam melaksanakan 

penelitian dengan model pembelajaran berbasis e-learning melalui aplikasi 

quizizz dan berpengalaman langsung dalam proses pembelajaran.   
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