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ABSTRAK

Cita Audia : 1601025142. “Pengembangan Media Kartu Pintar (Smart Card)
Pada Materi Pelestarian Makhluk Hidup Kelas IV di Sekolah Dasar” SKripsi.
Jakarta: Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas Keguruan dan
IlImu Pendidikan, Universitas Muhammadiyah Prof. DR. HAMKA, 2020.
Penelitian ini merupakan penelitian dan pengembangan (Research And
Development) yang bertujuan untuk: 1) Untuk mengembangkan media
pembelajaran kartu pintar materi pelestarian makhluk hidup kelas 1V di Sekolah
Dasar dan 2) Untuk mengetahui kelayakan pengembangan media kartu terhadap
materi Pelestarian makhluk hidup kelas IV di Sekolah Dasar. Penelitian ini
merupakan penelitian dan pengembangan dengan model ADDIE yang meliputi
lima tahapan vyaitu Analysis, Design, Development, Implementation, and
Evaluation. Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini menggunakan observasi
wawancara dan angket. Analisis data pada penelitian ini menggunakan teknik
analisis deskriptif untuk menentukan kelayakan produk. Hasil penelitian ini adalah:
1) Telah dikembangkan media pembelajaran berupa media kartu pintar pada materi
pelestarian makhluk hidup 2) Kelayakan media kartu pintar dinyatakan valid
dengan presentase penilaian ahli media sebesar 90,7% dan penilaian ahli materi
sebesar 90%. Penggunaan media kartu pintar mendapat respon yang sangat baik
terhadap pengguna yaitu dengan presentase hasil angket respon peserta didik
sebesar 92,8%, hasil angket respon guru dengan presentase sebesar 94% untuk uji
coba kelompok kecil dan uji implementasi diperoleh presentase hasil angket respon
peserta didik sebesar 89,9%, hasil angket respon guru sebesar 90% dengan kriteria
keseluruhan sangat baik, yang artinya media kartu pintar sangat layak
dikembangkan untuk peserta didik kelas IV di Sekolah Dasar.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Kartu Pintar, Model ADDIE
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ABSTRACT

Cita Audia : 1601025142. “Development of Smart Card Media on The Material of
Preservation of Living Things in Grad IV Elementary School ” Essay. Jakarta:
Teacher Training and Education Faculty Primary School Teacher Education Study
Program, University of Muhammadiyah Prof. DR. HAMKA, 2020.

This Research is a Research and Development which aiming for :1) Increasing
Learning Media “Kartu Pintar” of preservation the living things 4" class on
elementary school 2) Knowing development appropriateness card media towards
preservation the living things 4" class on elementary school. This research is a
research and development with ADDIE model which contains 5 phase : Analysis,
Design, Development, Implementation and Evaluation. The Data Collection
Technique of this research using Interview, Observation, and Questionnaire. Data
analysis on this research using Descriptive Analysis Technique for deciding of
product appropriateness. The Goal of this research are : 1) Has been developed
learning media like "Kartu Pintar" Media on Preservation of the living things. 2)
The feasibility of smart card media was declared valid with a percentage of media
expert assessment of 90.7% and material expert judgment by 90%. The use of smart
card media received a very good response to users, namely with a percentage of
student response questionnaire results of 92.8%, teacher response questionnaire
results with a percentage of 94% for small group trials and implementation testing
obtained a percentage of student response questionnaire results of 89.9%, the
results of the teacher's questionnaire response were 90% with the overall criteria
being very good, which means that the smart card media is very feasible to be
developed for grade 1V students in elementary schools.

Keyword : Learning Media, Smart Card, ADDIE Model

v
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan tindakan yang dilakukan untuk membantu
dan membimbing peserta didik dalam mengembangkan bakat, kreativitas,
pengetahuan yang dimilikinya untuk membentuk karakter yang jujur, sopan,
dan berakhlak mulia. Pendidik mengusahakan pembinaan pribadi manusia
sampal pada tujuan akhir yaitu kebahagiaan sekaligus berguna bagi
kepentingan masyarakat. Dengan demikian untuk menjalankan proses
tersebut diperlukan kerja sama antara sekolah dengan pihak keluarga dan
masyarakat, baik masyarakat lingkungan tempat tinggal maupun
masyarakat lingkungan sekolah.

Sekolah merupakan wadah untuk peserta didik menuntut ilmu
sehingga ke depannya dapat menjadi anak yang berakhlak mulia, jujur,
sopan, bijaksana, kreatif, inovatif, aktif, kritis dalam menghadapi
permasalahan-permasalahan yang terjadi di dalam kehidupan sehari-hari
dan dapat berpartisipasi untuk memajukan bangsa dan negara. Oleh karena
itu pemerintah memberikan kewenangan kepada setiap sekolah untuk
menerapkan kurikulum yang sudah dirancang untuk mewujudkan tujuan
Pendidikan agar melahirkan generasi yang bertakwa kepada Tuhan Yang
Maha Esa, berakhlak mulia, sehat, berilmu, cakap, mandiri, kreatif, dan

menjadi warga negara yang demokratis dan bertanggung jawab.

1
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Kurikulum yang digunakan di negara Indonesia saat ini ialah
Kurikulum 2013, dimana guru bukan lagi menjadi pusat utama dalam
pembelajaran, tetapi guru menjadi fasilitator untuk membantu dan
memberikan arahan kepada peserta didik dalam menggali informasi, fakta
maupun prinsip. Hal tersebut diharapkan agar peserta didik dapat lebih
responsif dalam proses pembelajaran untuk tercapainya tujuan Pendidikan.
Penyampaian pembelajaran yang kurang bervariasi dapat membuat tidak
tercapainya tujuan Pendidikan yang diharapkan.

Berdasarkan yang peneliti lihat pada saat observasi di SDN
Petukangan Utara 07 Pagi Jakarta pada kegiatan belajar di kelas V. Peserta
didik kurang bersemangat dalam kegiatan pembelajaran. Masalah tersebut
muncul karena adanya beberapa faktor yaitu guru masih menggunakan
metode konvensional dimana pembelajaran berpusat pada guru, peserta
didik hanya mendengarkan ceramah dari guru dan kemudian menyalin apa
yang guru sampaikan. Kurangnya penggunaan media menjadi salah satu
penyebab lainnya pembelajaran kurang tersampaikan dengan maksimal,
sehingga menyebabkan kurangnya minat peserta didik dalam proses
pembelajaran berlangsung. Pembelajaran pun menjadi membosankan bagi
peserta didik karena hanya sebatas melihat gambar di buku yang berwarna
hitam dan putih maupun menyalin tulisan yang terdapat di buku paket.

Berkenaan dengan unsur-unsur yang terdapat dalam proses
pembelajaran guna tercapainya pelaksanaan kegiatan pembelajaran yang

aktif, kreatif dan inovatif, pendidik membutuhkan alat bantu berupa media
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pembelajaran sebagai alat pendukung agar penyampaian materi dapat
tersampaikan dengan maksimal. Pada kenyataannya media pembelajaran
masih sering di terbelakangkan dalam proses belajar mengajar.

Menurut Arsyad (2019) “Dalam proses pembelajaran penggunaan
media pembelajaran memiliki peran penting dalam merangsang perhatian,
membangkitkan minat dan memotivasi peserta didik dalam kegiatan belajar.
Penggunaan media pada tahap awal pembelajaran akan membantu
keefektifan proses pembelajaran dalam penyampaian materi pelajaran dan
membuat peserta didik lebih memahami materi yang disampaikan. Selain
itu penggunaan media pembelajaran berpengaruh besar terhadap panca
indera peserta didik, dikarenakan akan membangkitkan rasa senang dan
membangkitkan rasa ingin tahu peserta didik. Dikarenakan tingkat
pemahaman seseorang berbeda-beda antara pemahaman dengan melihat
saja (visual), atau mendengar saja (audio) dan bahkan keduanya (audio-
visual).” Oleh karena itu di dalam proses belajar mengajar penting
menggunakan media pembelajaran, agar peserta didik dapat termotivasi
untuk semangat mempelajari pelajaran yang diberikan oleh guru. Tidak
hanya itu penggunaan media pembelajaran akan membantu keefektifan
proses pembelajaran dan dapat membangkitkan rasa ingin tahu peserta
didik. Penggunaan media yang dipakai dalam proses pembelajaran harus
dapat menumbuhkan interaksi antara peserta didik dan guru agar di dalam

proses pembelajaran dapat terjalin komunikasi serta interaksi sehingga guru
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dapat memberikan kesempatan kepada peserta didik untuk menemukan dan
mendalami informasi yang baru saat proses pembelajaran

Dalam pemanfaatan media pembelajaran banyak sekali
permasalahan yang sering dialami oleh para guru yang kemudian menjadi
salah satu alasan untuk tidak membuat ataupun tidak menggunakannya.
Pembuatan media pembelajaran dianggap sulit bagi para guru terutama bagi
guru yang sudah berumur diatas 40 tahun. Berdasarkan permasalahan
tersebut peneliti melakukan pengembangan dalam hal media pembelajaran.
Pengembangan dilakukan agar peserta didik lebih memahami materi
khususnya materi Pelestarian Makhluk Hidup dan pemberian materi tidak
lagi membosankan, guru pun mudah dalam pelaksanaan maupun
pembuatannya. Media pembelajaran yang peneliti kembangkan yaitu media
pembelajaran menggunakan kartu pintar.

Media kartu pintar merupakan salah satu media pembelajaran visual
yang berbentuk sebuah kartu berwarna yang berisikan sebuah pertanyaan-
pertanyaan. Media ini dapat digunakan untuk berbagai mata pelajaran
tergantung dari pertanyaan yang diberikan di dalam kartu tersebut. Disebut
kartu pintar karena ini berguna untuk membantu siswa dalam meningkatkan
kemampuan berfikir, sehingga memudahkan mereka dalam menguasai
pembelajaran.

Media kartu pintar dipilih karena selama ini di SDN Petukangan
Utara 07 Pagi ini belum pernah menggunakan media kartu pintar ini dan

media pembelajaran kartu pintar juga membantu dalam menanamkan
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konsep secara konkret. Maka dari itu peneliti menganalisis media tersebut,
ternyata cocok digunakan untuk materi Pelestarian Makhluk Hidup. Media
di design semenarik mungkin sesuai dengan materi pelajaran yang akan
diajarkan sehingga menarik perhatian siswa, karena peneliti membuat
media kartu pintar dengan berbagai warna dan juga soal-soal yang ada di
media kartu pintar mudah dipahami oleh siswa. Diharapkan dengan
pengembangan media pembelajaran kartu pintar ini, pendidik dapat
memanfaatkan sebagai media pembelajaran yang inovatif di dalam kelas
agar pembelajaran tidak lagi monoton menggunakan media buku paket saja.
Walaupun sederhana tetapi media ini berkualitas dan dapat menjadi inovasi
baru dalam pengembangan media pembelajaran khususnya pada materi
Pelestarian Makhluk Hidup

Berdasarkan hal tersebut, peneliti ingin melakukan pengembangan
dalam media kartu pintar, mengingat keberadaan kartu pintar terbilang
cukup dibutuhkan dalam proses pembelajaran sebagai media pembelajaran.
Hal ini menjadi titik tolak peneliti untuk mengambil judul “Pengembangan
Media Pembelajaran Kartu Pintar (Smart Card) Pada Materi

Pelestarian Makhluk Hidup Kelas 1V Di Sekolah Dasar”.

. Fokus Penelitian
Agar penelitian ini lebih fokus dan tidak meluas dari pembahasan yang
dimaksud, dalam penelitian ini. Peneliti membatasinya pada ruang lingkup

penelitian sebagai berikut:
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1. Pengembangan media kartu pintar pada materi pelestarian makhluk
hidup kelas 1V di Sekolah Dasar.
2. Uji kelayakan media dan mengetahui respon siswa kelas IV dengan

penggunaan media pembelajaran kartu pintar.

C. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah diatas, maka rumusan
permasalahan penelitian ini sebagai berikut:

1. Bagaimana pengembangan media pembelajaran berbasis kartu pintar
untuk peserta didik kelas 1V di Sekolah Dasar pada materi Pelestarian
Makhluk Hidup?

2. Apakah media pembelajaran berbasis kartu pintar yang dikembangkan
untuk peserta didik kelas IV di Sekolah Dasar dengan materi Pelestarian

Makhluk Hidup layak untuk digunakan?

D. Manfaat Hasil Penelitian
Penelitian yang dilaksanakan di Sekolah Dasar ini memiliki beberapa
manfaat antara lain:
1. Secara Teoritis
a. Mengembangkan konsep-konsep desain pembelajaran Materi
Pelestarian Makhluk Hidup merupakan bagian dari teknologi
pembelajaran, agar dapat melaksanakan pembelajaran aktif,

inovatif, kreatif dan menyenangkan.

Pengembangan Media Kartu..., Cita Audia, FKIP, 2020.



b.

Sebagai sumbangan pemikiran ilmiah dalam memajukan Pendidikan
khususnya Pendidikan dasar di tingkat satuan Pendidikan Sekolah
Dasar dengan cara mengembangkan media pembelajaran berbasis

kartu pintar.

2. Secara Praktis

a.

Bagi Sekolah, sebagai masukan kepada pihak sekolah untuk
meningkatkan mutu Pendidikan melalui pengembangan media
pembelajaran berbasis kartu pintar pada materi Pelestarian Makhluk
Hidup.

Bagi Guru, untuk menambah pengetahuan dan pengalaman
khususnya berkenaan dengan pengembangan media pembelajaran
berbasis kartu pintar guna meningkatkan kualitas pembelajaran.
Bagi Peserta Didik, untuk lebih berminat dalam proses pembelajaran
dengan menggunakan media berbasis kartu pintar

Bagi Peneliti, sebagai bahan masukan dalam meningkatkan
pengetahuan dan keterampilan dalam melaksanakan pembelajaran
yang lebih baik.

Bagi Peneliti Selanjutnya, sebagai bahan referensi agar dapat

mengembangkan media kartu pintar agar lebih baik lagi
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