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ABSTRAK 

Nurdin Hanan: 1601029146. “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis 

Aplikasi Sparkol Video Scribe Pada Materi Siklus Air”. Skripsi . Jakarta: Program 

Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, 

Universitas Muhammadiyah Prof. Dr. Hamka, 2020. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui adanya proses pembuatan media 

pembelajaran berbasis aplikasi sparkol video scribe pada materi Siklus Air pada 

kelas V. Tahap awal uji media dilakukan pada 4 orang ahli media, 4 orang ahli 

materi, 3 guru kelas dari 3 sekolah yang berbeda. Jumlah sampel penelitian ini 

berjumlah 74 orang peserta didik. Data yang diambil menggunakan kuesioner 

skala likert dengan nilai 1 sampai 5. Model pengembangan dari penelitian ini 

menggunakan model ADDIE, dengan tahapan sebagai berikut : Analisis, Desain, 

Pengembangan, Implentasi, Evaluasi. 

Berdasarkan data yang diperoleh menunjukkan nilai (1) Rata-rata nilai uji ahli 

media sebesar (80%) termasuk criteria “valid”. (2) Rata-rata nilai uji ahli materi 

sebesar (70%) termasuk criteria “Valid”. (3) Rata-rata uji coba kelayakan produk 

oleh guru sebesar (86%) termasuk criteria “Sangat Baik”. Dan (4) Rata-rata hasil 

ujicoba produk media oleh peserta didik sebesar (78%) termasuk kriteria “Baik”. 

Kesimpulan dari hasil validasi oleh ahli media, ahli materi, uji kelayakan pada 

guru dan uji coba pada peserta didik bahwa media sparkol video scribe baik 

digunakan pada pembelajaran kurikulum 2013 kelas V Sekolah Dasar pada materi 

Siklus Air. 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Sparkol Video Scribe, Hasil Penilai 
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ABSTRACT 

Nurdin Hanan: 1601029146. “media simulations based on the application of 

Sparkol Video Scribe on the Water Cycle”. Script. Jakarta: Primary School 

Teacher Education Study Program Faculty of Teacher Training and Education, 

University of Muhammadiyah Prof. Dr. Hamka, 2020. 

The research suggests that the process of creating a medium of learning based on 

the application of Sparkol Video Scribe on the water cycle material In The early V 

class of The media test was conducted on 4 media experts, 4 materials experts, 3 

class teachers from 3 different school’s. the number of research samples totaled 74 

learners, data taken using a likere-scale questionnaire with a score of 1 to 5. The 

development model of this study uses the ADDIE model, with the following 

stages: Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation. 
 

According to data obtained, The value (1) average media test value as much as 

(80%) includes “Valid” (2) an average value for a material expert test (70%) 

including “Valid” (3) an average test of product worthiness by teachers (86%) 

includes Grades “Excellent”. and (4) The Average Test Results of Media Products 

by Learners (78%) Include the “Good” Criteria. 

Test of teachers and the trial of students that the media Sparkol Video Scribe is 

well used during the 2013 kurikulum of the V elementary school class on Water 

Cycle Materials 

 

Keywords: Learning Media, Sparkol Video Scibe, Media Assessment Results 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A.  Latar Belakang Masalah 

Pada era digital saat ini, dimana perkembangan teknologi sangat 

tinggi menjadikan banyaknya perubahan yang terjadi, tak terkecuali di 

bidang pendidikan. Sebagai seorang pendidik kita dituntut untuk 

mengikuti era perkembangan saat ini. Zaman berganti, tentunya cara 

pandang dan cara belajar peserta didik otomatis mengikuti zaman saat ini. 

Jika dulu menggunakan metode ceramah dengan menggunakan media 

seadanya seperti alat peraga dalam bentuk poster dan papan tulis, maka 

sekarang ini akan sangat membosankan bagi peserta didik yang terbiasa 

menggunakan gadget yang penuh dengan berbagai aplikasi meranik dan 

konten-konten dinamis. Media pembelajaran yang dapat mendukung dan 

mengatasi permasalahan tersebut yaitu dengan media pembelajaran 

Sparkol VideoScribe. Sparkol VideoScribe merupakan aplikasi berbasis 

web yang disediakan pengguna untuk guru agar membuat media 

pembelajaran animasi yang menarik untuk para peserta didik. Media 

pembelajaran merupakan wadah dari pesan (materi pembelajaran) yang 

ingin disampaikan oleh guru kepada murid, yang bertujuan mencapai 

proses pembelajaran yang efektif dan efesien (Kholidin & Hudaidah, 

2017). Jika guru menggunakan dan memanfaatkan media secara maksimal, 
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maka peserta didik akan mampu menyerap segala pesan yang disampaikan 

guru. 

Media pembelajaran merupakan bagian yang tidak terpisahkan dari 

kegiatan pembelajaran disekolah. Pemanfaatan media pembelajaran 

merupakan upaya kreatif dan efektif untuk menciptakan pengalaman yang 

dapat membantu mengembangkan media pembelajaran secara virtual 

untuk dapat digunakan disaat situasi yang tidak memungkinkan untuk 

bertatap muka secara langsung antara guru dengan murid di ruang kelas.  

B. Fokus Masalah Penelitian 

Hasil yang belum maksimal terhadap penggunaan media 

pembelajaran berbasis video adalah dari hasil wawancara terhadap guru 

kelas V dan mengetahui kelayakan produk media. Informasi yang pada 

video pembelajaran belum dapat tersampaikan secara maksimal terhadap 

peserta didik, sehingga membuat pengguna memiliki pemahaman yang 

rendah terhadap informasi yang disampaikan. 

C.  Rumusan Masalah 

Dalam penelitian ini rumusan masalah terbagi menjadi dua bagian 

yaitu : 

1. Bagaimanakah proses cara pengembangan media pembelajaran 

berbasis Aplikasi video animasi dengan menggunakan  Sparkol Video 

Scribe ? 
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2. Bagaimanakah hasil dari produk media pembelajaran berbasis video 

animasi menggunakan Sparkol Video Scribe ?  

D. Manfaat Teoritik 

Adapun manfaat dalm penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Manfaat Teoritis 

Secara teoritis, pengembangan video pembelajaran dapat 

meningkatkan hasil belajar IPA sehingga dapat menjadi pendukung 

teori untuk kegiatan penelitian-penelitian selanjutnya yang berkaitan 

dengan pembelajaran IPA dan menambah pengetahuan bagi di bidang 

pendidikan. 

2. Manfaat Praktis 

a. Untuk Guru 

Dapat memberikan informasi dan masukan positif bagi guru 

agar dapat mengembangkan, serta menggunakan media 

pembelajaran yang menyenangkan, menarik, dan mudah 

dipahami oleh siswa. 

b. Untuk siswa 

Dapat memberikan pengalaman dan pengetahuan baru yang 

dapat meningkatkan semangat belajar serta pemahaman siswa 

dalam kegiatan belajar sehingga dapat meningkatkan hasil 

belajar. 
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c. Untuk Peneliti 

Melalui penelitian ini, peneliti dapat memperoleh pengetahuan 

dan pengalaman dalam melakukan penelitian untuk 

menghasilkan media video pembelajaran yang menarik bagi 

siswa kelas V SD. 
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