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ABSTRAK 

 

Puja Aryaudy NIM : 1601025016 “Pengaruh Penggunaan Aplikasi Edmodo 

Sebagai Media Pembelajaran E-Learning terhadap Hasil Belajar Siswa Pada 

Materi Geografi Indonesia Mata Pelajaran Ips Kelas V di Sekolah Dasar Negeri 

Kebon Jeruk 11 Pagi ”. Skripsi. Jakarta: Program Studi Pendidikan Sekolah Dasar 

Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Muhammadiyah Prof. DR. 

HAMKA, 2020. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui adanya pengaruh Aplikasi 

Edmodo sebagai media Pembelajaran E-learning terhadap hasil belajar IPS siswa 

kelas V di SDN Kebon Jeruk 11 Pagi  pada semester 2 tahun ajaran 2019-2020 

Metode penelitian yang digunakan adalah E-learning dengan menggunakan 

posttest-only control design. Populasi penelitian ini kelas V-A dan V-B 

berjumlah 62 orang dengan teknik sampling jenuh atau disebut dengan istilah 

sensus. Instrumen penelitian adalah hasil belajar berbentuk pilihan ganda. 

Uji validitas menggunakan Korelasi Poin Bisarial dengan 35 soal valid dari 40 

soal yang diujikan. Uji reliabilitas menggunakan rumus K-R20 diperoleh rhitung 

0,87 > rtabel 0,349. Maka data tersebut memiliki instrumen yang reliabel. 

Analisis persyaratan yaitu uji normalitas kelas eksperimen menggunakan uji 

Liliefors diperoleh Lhitung ≤ Ltabel yaitu 0.134 ≤  0.159, dan hasil perhitungan uji 

normalitas pada kelas kontrol Lhitung ≤  Ltabel   yaitu 0.112 ≤ 0.159, maka kedua 

sampel berdistribusi normal. Sedangkan uji homogenitas menggunakan uji 

Fisher diperoleh Fhitung ≤ Ftabel yaitu, 1,00 < 1,84 maka dapat disimpulkan 

bahwa data dari dua kelompok berdistribusi homogen. Uji  hipotesis  digunakan  

uji-t  diperoleh thitung = 6,34 dengan ttabel = 2.00 pada α = 0,05 maka dengan 

demikian H 0  ditolak. 

Kesimpulan penelitian ini terdapat pengaruh Aplikasi Edmodo sebagai media 

pembelajaran E-learning terhadap hasil belajar IPS siswa kelas V di SDN Kebon 

Jeruk 11 Pagi. 

 

Kata Kunci:  Media Pembelajaran E-learning Edmodo, Hasil Belajar. 
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ABSTRACT 

 

Puja Aryaudy NIM: 1601025016. "The Influence of the Use of Edmodo 

Application as E-Learning Learning Media Against Student Learning Outcomes 

in Indonesian Geography Materials Class Ips V Subjects in Kebon Jeruk State 

Elementary School 11 Morning". Essay. Jakarta: Elementary School Education 

Study Program Faculty of Teacher Training and Education, University of 

Muhammadiyah Prof. DR. HAMKA, 2020. 

This study aims to determine the effect of Edmodo Application as a 

medium for E-learning learning on social studies learning outcomes of fifth grade 

students at SDN Kebon Jeruk 11 Pagi in semester 2 of the 2019-2020 school year 

The research method used is E-learning using posttest-only control design. This 

study population class V-A and V-B amounted to 62 people with saturated 

sampling technique or referred to as the census. The research instrument is a 

multiple choice learning outcomes. 

Validity test uses Bisarial Points Correlation with 35 valid questions out of 40 

questions tested. Reliability test using the K-R20 formula was obtained rcount 

0.87> rtabel 0.349. Then the data has a reliable instrument. Requirement analysis is 

the normality test of the experimental class using the Liliefors test obtained Lhitung 

≤ Ltable is 0.134 ≤ 0.159, and the results of the calculation of normality test in the 

control class Lcount ≤ Ltable is 0.112 ≤ 0.159, then both samples are normally 

distributed. While the homogeneity test using Fisher's test obtained Fcount ≤ Ftable 

ie, 1.00 <1.84 it can be concluded that the data from the two groups are 

homogeneous in distribution. Hypothesis testing used t-test obtained tcount = 6.34 

with ttable = 2,00 at α = 0.05 then H0 was rejected. 

The conclusion of this study is that there is the influence of Edmodo Application 

as a medium for E-learning learning on social studies learning outcomes of fifth 

grade students at SDN Kebon Jeruk 11 Pagi. 

 

Keywords: Learning Media e-learning Edmodo, Learning Outcomes. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Manusia tidak lepas dari pendidikan, kemajuan suatu bangsa sangat 

ditentukan oleh kualitas sumber daya manusia, begitu juga kualitas sumber 

daya manusia tergantung pada kualitas pendidikannya. Oleh karena itu, 

pendidikan merupakan hal yang terpenting dalam kehidupan, ini berarti 

bahwa semua manusia berhak mendapat dan berharap untuk selalu 

berkembang dalam pendidikan.   

Peran pendidikan sangatlah penting untuk  menciptakan seseorang 

yang berkualitas dan berkarakter sehingga memiliki pandangan yang luas 

kedepan serta dapat mencapai suatu cita-cita yang diharapkan, sesuai yang 

tercantum dalam  UU nomor 20 Tahun  2003 pasal 1 ayat 1 tentang Sistem 

Pendidikan Nasional, yaitu: 

“Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana 

belajar dan proses pembelajaran agar siswa secara aktif mengembangkan 

potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual keagamaan, 

pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta 

keterampilan yang diperlukan dirinya, bangsa dan negara”. 

 

Melalui pendidikan manusia berharap nilai-nilai kemanusiaan dapat 

diwariskan, bukan sekedar diwariskan melainkan menginternalisasi dalam 

watak dan kepribadian. Selain itu, pendidikan merupakan modal utama dalam 

menghadapi era globalisasi dan persaingan yang semakin ketat, pendidikan 

juga dapat menentukan kemajuan suatu bangsa melalui generasi penerusnya 

yang memiliki daya saing dan kreatifitas sumber daya manusia yang tinggi.
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Pendidikan dapat diperoleh dari mana saja salah satunya lembaga 

pendidikan seperti sekolah, pendidikan sekolah sebagai pendidikan yang 

berjenjang, berstruktur dan berkesinambungan merupakan tempat yang paling 

memungkinkan seseorang untuk dapat meningkatkan pengetahuan dan juga 

mudah dalam membina generasi muda. Ciri khas sekolah yaitu terdapat 

aktivitas belajar maka bersama itu pula terdapat proses mengajar, dari proses 

belajar mengajar ini akan diperoleh suatu hasil, yang pada umumnya disebut hasil 

pengajaran, atau dengan istilah tujuan pembelajaran atau hasil belajar. Belajar 

dapat dikatakan berhasil apabila siswa dapat memahami dan menguasai 

materi pelajaran yang diberikan sekolah yang diwujudkan dalam hasil belajar 

yang baik. Hasil belajar yang baik tercipta dari hasil tangan dingin seorang 

guru yang berusaha mencerdaskan anak didiknya. 

Guru memiliki peran yang paling penting dalam dunia pendidikan, di 

dunia pendidikan guru menjadi orang pertama yang bertugas membimbing, 

mengajar dan melatih anak didik mencapai titik kedewasaannya dengan 

harapan, setelah proses pendidikan sekolah selesai anak didik mampu hidup 

dan mengembangkan dirinya di tengah kehidupan masyarakat dengan 

berbekal pengetahuan dan pengalaman yang sudah melekat dalam dirinya 

serta didukung dengan karakter diri yang baik. Maka dari itu, peranan guru 

bukan semata-mata memberikan informasi, melainkan juga mengarahkan dan 

memberi fasilitas belajar dalam hal ini guru yang mengatur atau mengarahkan 

pembelajaran dan juga menyediakan semua keperluan proses pembelajaran 

agar proses pembelajaran berjalan dengan efesien sehingga tujuan 
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pembelajaran dapat tercapai. (directing and facilitating the learning) agar 

proses belajar lebih memadai. Dalam pembelajaran guru harus memahami 

hakekat materi pelajaran yang diajarkannya sebagai suatu pelajaran yang 

dapat mengembangkan kemampuan berpikir siswa, secara kritis dan kreatif, 

kemampuan berpikir secara kritis dapat dilihat dari  bagaimana siswa 

membuat keputusan dan menyelesaikan persoalan dalam proses 

pembelajaran, sedangkan kemampuan berpikir kreatif dapat dilihat dari upaya 

siswa menyikapi persoalan dalam pembelajaran, apakah mereka mampu 

mengambil resiko, tidak mudah putus asa, mau bekerjasama serta dapat 

menghasilkan ide atau gagasan yang baru dan terkini, serta memahami 

berbagai model pembelajaran yang dapat merangsang kemampuan siswa 

untuk belajar dengan perencanaan pembelajaran yang matang oleh guru. 

Seorang guru seharusnya mampu memberikan pembelajaran yang 

kreatif dan inovatif. Guru harus bisa menciptakan suasana belajar yang 

interaktif, edukatif dan menyenangkan. Hal ini dapat guru lakukan dengan 

melakukan variasi dalam pembelajaran, seperti variasi model pembelajaran 

maupun media yang digunakan dalam pembelajaran. Dengan menggunakan 

model pembelajaran yang bervariasi akan mengurangi tingkat kebosanan 

siswa dan akan meningkatkan motivasi siswa dalam mengikuti proses 

pembelajaran 

Dalam proses pembelajaran seorang guru dituntut untuk bisa 

menggunakan media pembelajaran sebagai strategi dalam menyampaikan 

pembelajaran, salah satu manfaat dari penggunaan media pembelajaran yaitu 
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memberikan kemudahan kepada siswa untuk memahami materi pelajaran, 

memberikan pengalaman belajar yang berbeda dan bervariasi, menumbuhkan 

sikap dan keterampilan dalam penggunaan teknologi, menciptakan situasi 

belajar yang tidak mudah dilupakan sehingga pembelajaran dapat berkualitas. 

Namun hingga saat ini, guru yang menggunakan dan memanfaatkan media 

pembelajaran dalam proses pembelajaran di dalam kelas masih minim, guru 

masih saja menggunakan proses pembelajaran konvensional (tradisional) 

sehingga masih banyak siswa yang kurang bersemangat dalam proses 

pembelajaran terjadi di dalam kelas sehingga pada akhirnya berdampak pada 

hasil belajar mereka yang kurang maksimal, salah satu indikatornya 

dibuktikan dengan 75% siswa yang nilainya masih dibawah KKM 75 

Era digitalisasi atau sering disebut Revolusi Industri 4.0 menuntut 

semua orang untuk bergabung dalam perkembangannya, informasi dan 

pengetahuan baru menyebar dengan mudah dan terbuka untuk diakses oleh 

siapa saja, peran guru yang selama ini dianggap sebagai satu-satunya 

penyedia ilmu pengetahuan sedikit banyak digeser oleh teknologi. Jika guru 

masih bertahan dengan proses pembelajaran konvensional, itu artinya guru 

tersebut sedang menyiapkan kuburannya sendiri, namun disisi lain era ini 

menjadi peluang bagi guru untuk memperkaya model pembelajaran di kelas, 

contohnya adalah menggunakan media pembelajaran e-Learning. e-Learning 

merupakan sebuah sistem dan proses pembelajaran yang dilaksanakan secara 

online dengan memanfaatkan teknologi internet. e-Learning telah membawa 
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pengaruh sehingga terjadinya transformasi terhadap pembelajaran 

konvensional (tradisional) ke bentuk digital (e-Learning). 

E-Learning menyediakan berbagai platform berbasis web maupun 

dalam bentuk media sosial. Media sosial adalah salah satu media online yang 

paling sering diakses oleh para penggunanya untuk mencari informasi, 

berkomunikasi, dan menjalin pertemanan antar sesama pengguna dengan 

akun yang dimilikinya. Berbagai sistem pembelajaran online dibuat dan 

banyak juga lembaga atau institusi pendidikan yang mulai menerapkan dan 

menambahkan sistem E-Learning dalam pembelajaran formal dan reguler, 

salah satu pembelajaran E-Learning adalah penggunaan aplikasi Edmodo 

sebagai media pembelajaran.  Karena Edmodo termasuk dalam pembelajaran 

digital, maka diharapkan sistem ini dapat menjadi salah satu sarana untuk 

menunjang dunia Pendidikan dalam menjawab tuntutan era saat ini yang 

biasa kita kenal dengan istilah Era Digitalisasi atau Revolusi Industri 4.0.   

Edmodo merupakan suatu layanan gratis yang memungkinkan guru 

dapat menciptakan dan memelihara komunitas kelas mereka sendiri dengan 

aman. Edmodo dikembangkan berdasarkan prinsip-prinsip pengelolaan kelas 

berbasis kelompok dan juga sosial media. Menurut (Wirda, 2014) Edmodo 

merupakan salah satu media pembelajaran berbasis web yang dapat 

digunakan untuk mengontrol aktivitas siswa baik oleh guru maupun orang 

tua. Penggunaan media pembelajaran Edmodo sebagai sistem pembelajaran 

berbasis online, mendorong penyelenggaraan pembelajaran menjadi efektif. 

Idealnya pengajar dan pembelajar senantiasa mengakses berbagai informasi 

Pengaruh Penggunaan Aplikasi..., Puja Aryaudy, FKIP, 2020.



6 
 

 
 

dengan cepat dan bertanggung jawab, Edmodo sangat komprehensif sebagai 

sebuah course management system seperti Moodle, bedanya adalah aksesnya 

lebih cepat dan lebih mudah dimengerti dalam penggunaannya juga turut 

didukung dengan beberapa fitur yang fungsinya sama seperti course 

management system. 

Sistem pembelajaran berbasis online mendorong penyelenggaraan 

pembelajaran menjadi efektif. Idealnya pengajar dan pembelajar senantiasa 

mengakses berbagai informasi dengan cepat dan dapat dipertanggung 

jawabkan. Manfaat yang diperoleh dengan menggunakan media pembelajaran 

E-Learning  Edmodo yaitu siswa akan lebih fokus dan lebih mandiri dalam 

mengikuti kegiatan proses pembelajaran. Selain itu, siswa dapat berinteraksi 

dan berdiskusi terkait pembelajaran maupun tugas yang masih belum 

dipahami.  

Di sekolah siswa diajarkan beberapa mata pelajaran, salah satunya 

adalah mata pelajaran IPS. Pembelajaran IPS di sekolah dasar cenderung 

bersifat text books oriented dimana guru hanya memindahkan pengetahuan 

secara utuh kepada siswa, akibatnya guru telah merasa mengajar dengan baik, 

namun pada kenyataannya murid tidak belajar. Disamping itu, pola 

pembelajaran yang demikian menyebabkan siswa bersifat pasif, siswa tidak 

diajak atau tidak diajarkan berpikir logis karena materi hanya berorientasi 

pada hafalan, hal ini yang menyebabkan pelajaran IPS kurang digemari 

banyak siswa, paradigma tentang pembelajaran IPS terkesan tidak menarik 

karena ruang lingkupnya yang luas, monoton, metode pembelajaran kurang 
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variatif, pada umumnya materi harus dihafal, serta tidak menggunakan media 

pembelajaran yang mendukung sehingga terjadi pemurunan kemampuan 

berpikir logis, kemampuan mengingat dan konsentrasi terhadap siswa. 

Melihat permasalahan tersebut, peneliti akan memperkenalkan 

Edmodo sebagai media pembelajaran e-learning sekaligus sebagai opsi dalam 

upaya meningkatkan hasil belajar siswa, khususnya pada materi Geografi 

Indonesia. Dengan diperkenalkan media pembelajaran Edmodo ini, 

diharapkan siswa tertarik untuk mempelajari materi pembelajaran karena 

didukung media internet, selain itu siswa juga dapat belajar dengan mandiri, 

mengerjakan tugas dengan terstruktur, dapat meningkatkan aktivitas sharing 

dengan teman maupun guru sehingga pembelajaran menjadi terarah dan 

efektif, serta akan berdampak pada peningkatan hasil belajar siswa. 

Menurut Hamalik (Hamalik, 2011) hasil belajar adalah perubahan 

tingkah laku pada diri seseorang yang dapat diamati dan diukur dalam bentuk 

pengetahuan, sikap, dan keterampilan. Perubahan tersebut dapat diartikan 

sebagai terjadinya peningkatan dan pengembangan yang lebih baik dari 

sebelumnya dan yang tidak tahu menjadi tahu. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, penulis mengidentifiksikan 

beberapa masalah yang akan dijadikan bahan penelitian selanjutnya yaitu: 

1. Faktor-faktor yang mempengaruhi hasil belajar siswa sekolah dasar. 

2. Media pembelajaran yang digunakan saat proses belajar mengajar 

berpengaruh terhadap minat belajar siswa sekolah dasar. 
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3. Media pembelajaran yang digunakan saat proses belajar mengajar 

berpengaruh terhadap hasil belajar siswa sekolah dasar. 

 

C. Rumusan Masalah 

Setelah melakukan kegiatan literasi (state of the art), yang menjadi 

persoalan yaitu “bagaimana pengaruh penerapan media pembelajaran berbasis 

E-Learning menggunakan aplikasi Edmodo terhadap hasil belajar siswa pada 

materi Geografi Indonesia mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial kelas V di 

Sekolah Dasar Negeri Kebon Jeruk 11 Pagi?”. 

 

 

D. Batasan Masalah 

Pembatasan masalah dilakukan untuk mencegah masalah tidak 

melebar dari pembahasan utama diantaranya ialah: 

1. Proses penerapan media pembelajaran berbasis E-Learning 

menggunakan aplikasi Edmodo. 

2. Hasil belajar materi Geografi Indonesia mata pelajaran Ilmu Pengetahuan 

Sosial kelas V di Sekolah Dasar Negeri Kebon Jeruk 11 Pagi sebelum 

menggunakan aplikasi Edmodo. Dan sesudah menggunakan aplikasi 

Edmodo  

 

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, tujuan dari penelitian yang 

dilakukan adalah untuk mengetahui apakah penerapan media pembelajaran 
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berbasis E-Learning berbasis aplikasi Edmodo dapat berpengaruh terhadap 

hasil belajar siswa pada materi Geografi Indonesia mata pelajaran Ilmu 

Pengetahuan Sosial kelas V di Sekolah Dasar Negeri Kebon Jeruk 11 Pagi. 

 

F. Manfaat Penelitian 

Penelitian yang dilakukan ini diharapkan memberikan manfaat secara 

teoritis dan praktis: 

1. Manfaat teoritis 

Hasil penelitian yang dilakukan diharapkan dapat menjadi 

referensi dalam pengembangan dan penerapan media pembelajaran 

dalam proses belajar mengajar terutama pada mata pelajaran yang 

bersifat tekstual sehingga materi yang disampaikan dapat lebih menarik 

karena menyesuaikan dengan perkembangan teknologi dan cenderung 

tidak membosankan. 

2. Manfaat praktis 

Bagi siswa, hasil penelitian diharapkan dapat meningkatkan hasil 

belajar mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial dengan penerapan media 

pembelajaran berbasis E-Learning. Bagi guru, penerapan media pembelajaran 

berbasis e-learning dapat memperkaya metode pembelajaran dengan cara 

memanfaatkan perkembangan teknologi sehingga siswa dapat memahami 

materi dengan mudah. Bagi sekolah, hasil penelitian penerapan media 

berbasis E-Learning dapat menambahkan referensi dalam upaya 

meningkatkan kualitas pendidikan dan proses belajar mengajar yang 

dilakukan oleh guru serta sekolah dapat mendukung guru untuk menggunakan 
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media yang lebih variatif. Bagi peneliti, peneliti mampu menerapkan media 

yang sesuai dengan materi pembelajaran yang akan diberikan serta peneliti 

memiliki pengetahuan dan wawasan mengenai materi dan media 

pembelajaran yang sesuai. 
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