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ABSTRAK 

 
Dina Julkhoriah : 1501025401. “Pengaruh Penggunaan Metode Pembelajaran 

Crossword Puzzle terhadap Hasil belajar IPA Siswa Kelas V SDN Cipinang 

Cempedak 07 Jakarta”. Skripsi. Jakarta: Program Studi Pendidikan Guru Sekolah 

Dasar Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Muhammadiyah Prof. 

DR. HAMKA, 2020. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui adanya pengaruh hasil belajar IPA 

dengan menggunakan metode pembelajaran Crossword Puzzle pada siswa kelas V 

SDN Cipinang Cempedak 07 Jakarta pada semester 1 tahun ajaran 2018/2019. 

Metode penelitian yang digunakan adalah metode penelitian kuantitatif dengan 

desain penelitian Posttest Only Design. Sampel yang digunakan adalah  Sampel 

Jenuh. Pada uji validitas dengan menggunakan Korelasi Point Biserial sebanyak 

40 soal pilihan ganda dengan 30 soal valid dan 10 soal drop. Sedangkan pada uji 

reliabilitas menggunakan rumus KR-20 memperoleh rhitung=1,034 > rtabel=0,355, 

maka data tersebut memiliki instrumen yang reliabel. Selanjutnya data dianalisis 

uji Liliefors Galat Taksiran diperoleh Lo 0,087 < Lt 0,165, maka dapat 

disimpulkan bahwa data berdistribusi normal. Sedangkan uji homogenitas dengan 

menggunakan uji Fisher  diperoleh Fhitung 1,156 < Ftabel 4,013, maka dapat 

disimpulkan bahwa uji homogenitas tersebut memiliki data varians kelompok 

berdistribusi homogen. 

 

Pada uji hipotesis digunakan uji-t diperoleh thitung 4,421 dengan ttabel 2,668 pada α 

= 0,05 maka dengan demikian Ho ditolak yang menyatakan bahwa adanya 

pengaruh pada pembelajaran dengan menggunakan metode pembelajaran 

Crossword Puzzle pada hasil belajar IPA siswa kelas V SDN Cipinang Cempedak 

07 Jakarta. 

 

Kata Kunci: metode pembelajaran Crossword Puzzle, hasil belajar siswa 
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ABSTRACT 

 
Dina Julkhoriah : 1501025401. “The Effect of Crossword Puzzle Methods on 

Science Outcomes of Class V Students of SDN Cipinang Cempedak 07 Jakarta.” 

Essay. Jakarta: Teacher Training and Education Faculty Primary School Teacher 

Education Study Program, University of Muhammadiyah Prof. DR. HAMKA, 

2020. This study aim to determine the influence of science learning outcomes by 

using Crossword Puzzle learning methods for 5
th

 grade student of SDN Cipinang 

Cempedak 07 Jakarta in semester 1 of the 2018-2019 academic year. The 

research method used is quantitative research method with Posttest Only Design 

research design. The sample used is Saturated Sampling. In the validity test using 

Biserial Point Correlation as many as 40 multiple choice quetions with 30 valid 

questions and 10 drop questions. While the reliability test using the KR-20 

formula obtained rcount=1.034 > rtable=0.355, then the data has a reliable 

instrumen. Before the data were analyzed, the test required the normality test 

using the Liliefors Estimated Error test obtained by Lo 0.087 < Lt 0.165, it can be 

concluded that the data is normally distributed. While the homogeneity test using 

the Fisher test obtained Fcount 1.156 < Ftable 4.013, it can be concluded that the 

homogeneity testing obtained by the group variance data which is homogeneous 

distribution. In the hypothesis test used t-test obtained tcount 4.421 and ttable 2.668 

at α = 0.05, this Ho is reject which states that there is a influence on learning by 

using Crossword Puzzle learning methods on science learning outcomes of 5
th

 

grade students of SDN Cipinang Cempedak 07 Jakarta. 

 

Keywords: Crossword Puzzle learning methods, student learning outcomes. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Dalam rangka mencerdaskan kehidupan bangsa, guru dituntut untuk 

memiliki kemampuan dasar mengajar agar dapat meningkatkan 

kemampuan siswa sehingga meningkatkan mutu pendidikan melalui 

proses pembelajaran di sekolah, baik melalui metode atau strategi yang 

digunakan. Namun saat ini masih banyak guru yang menggunakan metode 

ceramah yang berpusat pada guru (teacher center). Pollio 1984 dalam 

Silberman (2006: 24) mengemukakan bahwa dalam pembelajaran bergaya 

ceramah, siswa kurang menaruh perhatian selama 40% dari seluruh waktu 

pembelajaran. Siswa dapat mengingat 70% dalam sepuluh menit pertama 

pembelajaran, sedangkan dalam sepuluh menit terakhir, mereka hanya 

dapat mengingat 20% materi pembelajaran. 

Salah satu pembelajaran yang diajarkan di SD adalah pembelajaran 

IPA. Pada dasarnya pembelajaran IPA membekali siswa untuk 

mengembangkan rasa ingin tahu, pengetahuan, meningkatkan 

keterampilan proses, serta kesadaran untuk menghargai ciptaan Tuhan. 

Pembelajaran IPA menjadi salah satu pembelajaran di SD berkenaan 

dengan ruang lingkup dalam kehidupan sehari-hari. Untuk menunjang 

keberhasilan proses pembelajaran IPA maka perlu diterapkan metode 

pembelajaran yang tepat dan sesuai sehingga menarik perhatian siswa 
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mengamati pembelajaran yang disampaikan guru. Selain metode yang 

digunakan dapat meningkatkan keaktifan siswa, diharapkan pula metode 

tersebut dapat meningkatkan hasil belajar siswa. 

Terkait fenomena yang ditemukan di SDN Cipinang Cempedak 07, 

dimana hasil belajar IPA siswa kelas V masih tergolong rendah. Menurut 

pernyataan dari wali kelas VA bahwa nilai IPA adalah rata-rata 65 kurang 

memenuhi standar KKM yaitu 75. Hal ini disebabkan proses pembelajaran 

IPA yang didominasi oleh metode ceramah membuat suasana kurang aktif 

yaitu tidak adanya timbal balik antara guru dengan siswa. Seharusnya guru 

mampu menentukan berbagai macam strategi, metode, serta media 

pembelajaran yang melibatkan siswa aktif dalam proses belajar mengajar 

agar kegiatan belajar mengajar lebih efektif dan efisien. Serta tidak adanya 

kesiapan siswa dalam mengikuti kegiatan belajar mengajar dikarenakan 

kurangnya motivasi guru untuk meningkatkan semangat belajar siswa. 

Untuk memperbaiki kondisi tersebut, guru perlu melakukan pembaruan 

dalam metode pembelajaran yang diterapkan. Salah satu metode yang 

dapat digunakan yaitu Crossword Puzzle.  

Amin dalam Cahyo (2011: 61) berpendapat teka-teki silang (crossword 

puzzle) merupakan salah satu permainan asah otak yang diminati banyak 

orang. Bukan hanya bagi orang dewasa saja, juga bermanfaat bagi anak, 

terutama untuk mengasah otak kirinya. Dalam teka-teki silang pemain 

harus mengisi ruang-ruang kosong (berbentuk kotak putih) dengan huruf-

huruf yang membentuk sebuah kata berdasarkan petunjuk yang diberikan. 

Pengaruh Penggunaan Metode..., Dina Julkhoriah, FKIP, 2020.



3 
 

 

Biasanya petunjuk dibagi dalam kategori “mendatar” dan “menurun” 

tergantung kata yang harus diisi. 

Cahyo (2011: 63) mengemukakan bahwa teka-teki silang merupakan 

kegiatan mengingat, mencari, dan mencocokkan kata yang pas tidak hanya 

sesuai jawabannya, tetapi juga jumlah kotak yang disediakan. Metode 

pembelajaran crossword puzle ini dapat merangsang aspek kognitif siswa 

dalam berpikir dan menyelesaikan masalah dan merupakan metode yang 

menyenangkan tanpa kehilangan esensi belajar. Dengan begitu siswa 

menjadi aktif dan meningkatkan semangat belajar sehingga hasil belajar 

siswa pun meningkat serta mencapai Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) 

fokus pembelajaran IPA di SDN Cipinang Cempedak 07. 

Berdasarkan uraian di atas, peneliti ingin mengetahui pengaruh 

penerapan metode pembelajaran Crossword Puzzle pada fokus 

pembelajaran IPA, oleh sebab itu perlu dilakukan penelitian mengenai 

“Pengaruh Penggunaan Metode Pembelajaran Crossword Puzzle terhadap 

Hasil Belajar IPA Materi Organ Peredaran Darah Siswa Kelas V SDN 

Cipinang Cempedak 07”. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka permasalahan dalam 

penelitian ini dapat diidentifikasi sebagai berikut: 

1. Kurangnya motivasi guru dalam memotivasi siswa belajar 

2. Proses pembelajaran masih berpusat pada guru (teacher center) 
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3. Guru masih menggunakan metode pembelajaran konvensional yaitu 

metode ceramah 

4. Siswa belum berpartisipasi secara aktif 

5. Hasil belajar IPA siswa masih tergolong rendah yaitu rata-rata 65  

 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah, penelitian ini dibatasi pada pengaruh 

penerapan metode crossword puzzle (teka-teki silang) terhadap hasil 

belajar IPA materi organ peredaran darah siswa kelas V SDN Cipinang 

Cempedak 07. 

 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang masalah di atas, maka yang menjadi 

rumusan masalah pada penelitian ini adalah: Apakah terdapat pengaruh 

penggunaan metode pembelajaran crossword puzzle terhadap hasil belajar 

IPA siswa kelas V SDN Cipinang Cempedak 07? 

 

E. Tujuan Penelitian 

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan Pengaruh Penggunaan 

Metode Pembelajaran Crossword Puzzle terhadap Hasil Belajar IPA Siswa 

Kelas V SDN Cipinang Cempedak 07. 
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F. Manfaat Penelitian 

1. Manfaat Teoritis 

Dapat memberikan manfaat dan menambah pengetahuan baru, 

khususnya dalam pelajaran IPA. Hasil dari penelitian ini diharapkan 

dapat memberikan ide dan manfaat untuk mengembangkan penerapan 

metode crossword puzzle. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi siswa 

Membantu siswa meningkatkan penguasaan materi sehingga 

mendapatkan hasil belajar lebih baik dari sebelumnya. 

b. Bagi guru 

Memberikan wawasan dan pengetahuan tentang penerapan metode 

pembelajaran sehingga dapat meningkatkan dan mengembangkan 

kemampuan guru dalam menyelenggarakan kegiatan belajar 

mengajar di kelas. 

c. Bagi sekolah 

Penelitian ini dapat menjadi bahan masukan bagi sekolah dalam 

upaya menambah wawasan dan pengetahuan untuk peningkatan 

mutu pembelajaran di sekolah. 

d. Bagi peneliti 

Hasil penelitian ini dapat menambah wawasan serta berbagi 

pengalaman dalam menerapkan metode crossword puzzle dalam 
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pembelajran IPA serta sebagai acuan dasar untuk mengadakan 

penelitian lebih lanjut bagi peneliti lain. 
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