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Abstrak

Dalam proses belajar dan pembelajaran salah satu hasil yang akan didapat dari
proses tersebut adalah tercapai atau tidaknya indikator hasil belajar siswa, agar
hal tersebut tercapai diperlukan suatu bahan ajar sebagai pendukung tercapainya
indikator hasil belajar siswa, bahan ajar tersebut diantaranya adalah Lembar Kerja
Peserta Didik (LKPD). Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan,
mengetahui kelayakan, dan respon peserta didik terhadap penggunaan [embar
Kerja Peserta Didik (LKPD) berbasis software liveworksheet pada materi PPKn
“Hak™ Penelitian ini menggunakan metode penelitiain  Research and
Development (R&D) dengan model pengembangan ADDIE. Pada tahap validasi,
LKPD ini divalidasi dengan 2 validator yakni 1 validator ahli materi dan 1
validator ahli media. Pada tahap implementtasi, LKPD berbasis software
liveworksheet diuji pada peserta didik kelas V pada semester genap 2020-2021.
Hasil menunjukkan bahwa LKPD berbasis software liveworksheet layak dengan
presentase capaian sebesar 75% menurut ahli media, dan 91.8% menurut ahli
materi. Hasil uji coba terhadap peserta didik menunjukkan presentase sebesar
7053% dengan kriteria baik. Sehingga disimpulkkan bahwa LKPD berbasis
software liveworksheet pada materi PPKn “Hak” layak dan menarik untuk
digunakan dengan sedikit revisi sebagai media pembelajaran untuk peserta didik
SDN Kebon Kosong 07 Pagi.
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Abstract
In the learning and learning process, one of the results that will be obtained from
the process is achieved or not the indicator of student learning outcomes, for it to
be achieved, teaching material is needed as a support for the achievement of
indicators of student learning outcomes, the teaching materials are among them
is the Student Worksheet (LKPD). This study aims to develop, know the feasibility,
and the response of students to the use of Student Worksheets (LKPD) based on
live worksheet software on PPKn material "Rights". This research method uses
Research and Development (R&D) with the ADDIE development model. At the
validation stage, LKPD is validated with 2 validators, that's 1 material expert
validator and 1 media expert validator. At the implementation stage, LKPD based
on liveworksheet software was tested on grade V students in the even semester of
2020-2021. The results showed that LKPD based on liveworksheet software is
Sfeasible with a percentage of achievements of 75% according to media experts,
and 91,8% according to material experts. The test results of the students showed




a percentage of 70.53% with good criteria. So it was concluded that LKPD based
liveworksheet software on PPKn "Rights" material is feasible and interesting to
be used with a little revision as a learning medium for students of SDN Kebon
Kosong 07 Pagi.
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Pendahuluan

Belajar adalah suatu proses untuk memperoleh motivasi dalam pengetahuan,
keterampilan, kebiasaan dan tingkah laku (R.Gagne, 1999). Tujuan dilaksanakannya
proses belajar adalah terjadinya perubahan, baik dari aspek kognitif maupun aspek sikap
dari individu tersebut setelah dilakukannya proses belajar. Proses belajar tentu sangat
berkaitan dengan proses pembelajaran. (Winkel,1991), mengartikan pembelajaran
sebagai seperangkat tindakan yang dirancang untuk memperhitungkan kejadian —
kejadian eksternal yang berperan terhadap rangkaian kejadian internal yang berlangsung
di dalam diri peserta didik.

Pada masa pandemi saat ini tentu sangat berdampak terhadap pola hidup yang
biasa kita jalani, hal ini berdampak pula terhadap proses belajar dan pembelajaran yang
ada di sekolah. Semua dilakukan secara online, guru harus beradaptasi dengan berbagai
hal baru untuk melaksanakan Pembelajaran Jarak Jauh (PJJ). Sudah hampir satu tahun
pandemi ini berlangsung, pembelajaran masih dilakukan secara jarak jauh, selama ini
dalam proses Pembelajaran Jarak Jauh (P1J) di SDN Kebon Kosong 07 Pagi, guru
menjelaskan materi menggunakan aplikasi zoom meeting atau google meet namun tidak
setiap hari hal ini dilakukan, setelah iu guru membagikan Lembar Kerja Peserta Didik
(LKPD) kepada peserta didik melalni aplikasi google classroom atau whatsapp.
Kemudian peserta didik mengirimkan kembali tugas yang diberikan guru melalui aplikasi
google classroom atan whatsapp.

Dalam proses belajar dan pembelajaran salah satu hasil yang akan didapat dari
proses tersebut adalah tercapai atau tidaknya indikator hasil belajar siswa, agar hal
tersebut tercapai diperlukan suatu bahan ajar sebagai pendukung tercapainya indikator
hasil belajar siswa, bahan ajar tersebut diantaranya adalah Lembar Kerja Peserta Didik
(LKPD). Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) didefinisikan sebagai suatu bahan ajar
cetak berupa lembar — lembar kertas yang berisi materi, ringkasan, dan pewunjuk -
petunjuk pelaksanaan tugas pembelajaran yang harus dikerjakan oleh peserta didik
dengan mengacu Kompetensi Dasar (KD) yang harus dicapai (Prastowo, 2012). Hal ini
sesuai dengan definisi menurut (Depdiknas, 2008) bahwa LKPD (student worksheet)
adalah lembaran - lembaran berisi tugas yang harus dikerjakan oleh peserta didik
biasanya berupa petunjuk dan langkah — langkah menyelesaikan suvatu tugas dengan
mengacu pada Kompetensi Dasar (KD).

Dalam proses Pembelajaran Jarak Jauh (PJJ) saat ini tenu membutuhkan
multimedia interaktif untuk lebih menarik perhatian peserta didik dan memotivasi peserta
didik dalam mengikuti proses pembelajaran. Multimedia dapat dilihat sebagai alat atau
perangkat pembelajaran dan komunikasi, mengingat dengan multimedia kita dapat belajar
sebuah topik, materi, dan konten belajar. Tujuan umum penggunaan multimedia dalam
pendidikan menurut (Andresen & Brink, 2013 : 3) adalah : mengkonstruksi pengetahuan
yang bermakna dan dapat dimengerti, mengkonstruksi pengetahuan yang dapat
diaplikasikan, dan mengkonstruksi pengetahuan tentang belajar, kompetensi yang




penting ini memungkinkan peserta didik menjadi ahli dalam proses belajar secara
mendiri.

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan di kelas V SDN Kebon Kosong 07
Pagi, bahwa proses belajar dan Pembelajaran Jarak Jauh (PJJ) tersebut masih
menggunakan media yang umum digunakan dari awal masa pandemi, dan sangat
menungkinkan lama — kelamaan akan menimbulkan rasa jenuh. Melihat hal tersebut
peneliti merasa perlu melakukan pengembangan dalam penggunaan media pembelajaran
yang lebih interaktif atau dapat disebut sebagai multimedia interaktif, untuk mendukung
keefektifan belajar dan pembelajaran secara online, agar tercapainya pembelajaran yang
bermakna bagi peserta didik di SDN Kebon Kosong 07 Pagi, sesuai dengan tujuan umum
penggunaan nultimedia yang telah dijelaskan sebelumnya. Dengan demikian
penggunaan software liveworksheet diharapkan dapat meningkatkan motivasi dan minat
belajar peserta didik. Software liveworksheet adalah aplkasi yang dapat mengubah
lembar kerja tradisional yang dapat dicetak berupa (dokumen, pdf, dan jpg) menjadi
lathan online interaktif karena dapat memuat video, gambar, maupun audio.

Berdasarkan permasalahan yang telah dikemukakan di atas, dapat diketahui
bahwa LKPD dengan menggunakan software liveworksheet memiliki potensi besar untuk
dikembangkan sebagai salah satu media pembelajaran. Olkh karena i, peneliti
mengembangkan LKPD berbasis software liveworksheet padamata pelajaran PPKnkelas
V tema 6 subtema 1 pembelajaran 3 mengenai “Hak™ .Peneliti membatasi permasalahan
dalam pernelitian ini ini difokuskan pada pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik
(LKPD) berbasis software liveworksheet pada materi PPKn “Hak™. Tujuan penelitian ini
adalah untuk mengembangkan, mengetahui kelayakan, dan respon peserta didik terhadap
penggunaan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) berbasis software liveworksheet pada
materi PPKn “Hak” bagi siswa kelas V SDN Kebon Kosong 07 Pagi.

Metode Penelitian

Metode perelitian yang digunakan pada penelitian ini adalah metode penelitian
pengembangan Research and Development (R&D). Dalam proses penelitian ini
menggunakan prosedur pengembangan ADDIE. Adapun langkah — langkah
pengembangan model ADDIE, terdapat pada gambar 1

Analisis Perancangan Pengembangan

(Analyze) ( Design ) — (Development)

Evaluasi

(Implementation)

‘ - Penerapan

( Evaluation )

Gambar 1. Langkah - langkah Pengembangan Model Research and
Development

(R & D) menurut ADDIE,




1. Penelitian Pendahuluan

Tahap penelitian pendahuluan dalam penelitian ini yaitu peneliti
melakukan  observasi  untuk  mendapatkan  informasi mengenai media
pembelajaran yang diterapkan selama proses Pembelajaran Jarak Jauh (PIJ) di
sekolah dasar yang menjadi tempat objek penelitian nanti. Berdasarkan
pengamatan peneliti media pembelajaran yang digunakan sebagian besar masih
menggunakan media yang umum digunakan dari awal masa pandemi, dan sangat
memungkinkan lama —kelamaan akan menimbulkan rasa jenuh. Oleh karena itu
pereliti merasa perlu melakukan pengembangan dalam penggunaan media
pembelajaran  yang lebih interaktif atau dapat disebut sebagai multimedia
interaktif.

Tahap kedua pereliti membaca literatur jurnal maupun skripsi yang
berkaitan dengan media yang akan dikembangkan oleh peneliti, agar tidak sama
dengan penelitian sebelumnya. Tahap ketiga yaitu konsultasi kepada validator
terhadap media yang akan dikembangkan untuk memberikan suam kritk dan
saran agar dapat memperbaiki kekurangan media yang sedang peneliti
kembangkan.

1. Perencanaan Pengembangan Model

Dalam penelitian  pengembangan ini terdapat empat langkah

pengembangan untuk menghasilkan produk yang siap untuk diterapkan.

Berikut ini merupakan tahapan — tahapan dari pengembangan perelitian

LKPD berbasis software liveworksheet

a. Tahap Analisis (Analysis)
Proses pengem-bangan media pembelajaran berupa LKPD berbasis
software liveworksheet dengan tahap analisis vyakni proses
pengumpulan informasi dari guru dan peserta didik melalui penelitian
pendahuluan yang meliputi observasi kegiatan belajar mengajar,
penggunaan media pembelajaran, dan lain sebagainya. Serta
mengidentifikasi faktor - faktor yang menimbulkan permasalahan
schingga diperlukan pengembangan media.

b. Tahap Perancangan Produk (Design)
Kegiatan dilanjutkan dengan mempersiapkan rancangan produk,
dengan membuat LKPD berbasis software liveworksheet sebagai
bahan ajar multimedia interaktif untuk peserta didk yang mengacu
pada tahap analisis.

¢. Tahap Pengembangan Produk (Development)
Dalam tahap ini dilakukan validasi oleh 2 orang ahli yakni ahli materi
dan ahli media, untuk mengetahui kelayakan LKPD berbasis software
liveworksheet.

d. Tahap Penerapan Produk (Implementasi)
Setelah LKPD berbasis software liveworksheet dinyatakan layak oleh
kedua ahli, tahap selanjutnya LKPD berbasis software liveworksheet
diyjikan kepada peserta didik untuk dapat mengetahui respon mereka
terhadap LKPD berbasis software liveworksheet vyang telah
dikembangkan.

e. Tahap Evaluasi Produk (Evaluation)




Pada tahap terakhir ini, ditujukan untuk perbakan akhr LKPD
berbasis software liveworksheet sebagai media pembelajaran. Namun
sebelum sampai ke evaluasi akhir inii, LKPD berbasis software
liveworksheet sudah mengalami evaluasi pada tahap - tahap
sebelumnya. Hal - hal yang dievaliasi diantaranya dalam
menganalisis  kebutuhan, dalam mendesain media, penyiapan
perangkat pembelajaran serta dalam uji coba dan evaluasi media
pembelajaran (Pratama & Saregar, 2019).

Hasil dan Pembahasan

Sebelum merancang LKPD terlebih dahulu mengumpulkan sumber — sumber
relevan diantaranya silabus, buku guru, buku siswa, dan internet terutama jurnal sebagai
bahan referensi dalam membuat LKPD, juga berdiskusi dengan guru kelas. Kemudian
membuat indikator dan isi LKPD berbasis software liveworksheet yaitu petunjuk
penggunaan, rangkuman materi, kegiatan atau tugas. Setelah LKPD berbasis software
liveworksheet memenuhi semua indikator, selanjutnya adalah membuat desain cover,
background dan video pembelajaran menggunakan Microsoft Word dan Canva. Berikut
disajikan tampilan akhir LKPD berbasis software liveworksheet :

Gambar 2. Cover LKPD Gambar 3. Info pendukung
dan petunjuk belajar

Gambar 4. Rangkuman materi
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Gambar 5. Cover video

HAK KELANGSUNCAN HIDUP

Setiop worgo negors mempunyci hok yang samo
wnivk mempercle pendidikan. Seticp onak yang
menjadi warga negoro berhak atas kesempatan
untuk mengikuti pendidikan. Hol inl sesual dengan
Konvensi  Hak Anok  yong  dtandatangani
pemerintah Indonesia

Setiop anck di Indonesia memiikd hak umtuk
memperoleh pengetohuan, kemampuan dan
keterampilon yang ckan membantunyo menjodi
'Warga negara yang mandiei di kemudian hari.

Gambar 9. Tampilan narasi
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)

Gambar 8. Cover video “Hak Siswa”

Menurut Peraturan Pemerintah No 28 Tahun 1950, yang '.i Eg
dimoksud dengan hak-hak siswa edalah hak untuk:

Gambar 10. Tampilan penjelasan




Penilaian skor instrumen angket kelayakan ahli materi, ahli media dan peserta
didik didapat dengan menggunakan instrumen angket. Hasil angket yang diperoleh
tersebut kemudian akan dipersentasekan dengan menggunakan rumus (Sugiyono, 2013):

% Tanggapan = %x 100%
Keterangan:

% = Persentase Tanggapan

n = Jumlah skor kriterium

N = Jumlah skor maksimum

Validasi kelayakan media LKPD berbasis software liveworksheet dalam materi
PPKn “Hak™ telah mendapatkan penilaian dari ahli materi dan ahli media menggunakan
instrumen dengan penilaian atau skor 1 — 4 sesuai dengan interval presentase skor hasil
dan kriteria Interpretasi yang telah ditetapkan sebelumnya, seperti dapat dilihat pada
tabel 1

Tabel 1.
Kategori Interpretasi Skor Kevalidan
(Riduwan, 2010).

No Skala Skor (%) Tingkat Kategori
Nilai
1 1 0-25 Sangat tidak baik
2 2 26-50 Tidak baik
3 3 51-75 Baik
4 4 76 -100 Sangat baik

Berdasarkan hasil penilaian kelayakan dari para ahli dapat dilihat pada tabel 2
Tabel 2.
Penilaian LKPD berbasis software liveworksheet

No Penilaian Presentase Kriteria
Skor Akhir

1 Ahli Materi 75 % Baik




2 Ahli Media 918 % Sangat Baik

Rincian hasil validasi ahli materi dapatdilihat pada tabel 3
Tabel 3.

Hasil validasi materi

No Aspek Jumlah Skor Skor Presentase Kategori
Soal Perolehan  Maksimal (%)

1 Relevansi 3 12 12 100 Sangat
Baik
2 Keakuratan 3 11 12 92 Sangat
Baik
3 Konsep 2 8 8 100 Sangat
Dasar Materi Baik
4 Kesesuaian 2 6 8 75 Sangat
Baik
Validasi kelayakan materi bertujuan untuk mengetahui kesesuaian antara isi

konten media yang dikembangkan dengan kebutuhan siswa. Hasil kelayakan ahli materi
menunjukkan LKPD berbasis software liveworksheet memperoleh rata — rata presentase
sebesar 91,8% dengan kriteria sangat baik, aspek yang memiliki presentase tertinggi
adalah aspek relevansi dan konsep dasar materi yakni 100%, kriteria ini didapat setelah

melakukan bimbingan danrevisi oleh ahli materi terlebih dahulu. Adabeberapa

saran dari

ahli untuk menambahkan materi dan mengubah kalimat dalam materi, menjadi kalimat
yang mudah untuk dipahami oleh peserta didik. Berikut adalah hasil validasi ahli media

yang dapat dilihat pada tabel 4
Tabel 4.

Hasil validasi media

No Aspek Jumlah Skor Skor Presentase  Kate-
Soal  Perolehan Maksimal (%) gori
I Tampilan 4 12 16 75 Baik
Umum
2 | Tampilan 4 12 16 75 Baik
Khusus
3 | Penyajian 3 9 12 75 Baik
Media




Sedangkan validasi kelayakan media bertujuan untuk mengetahui kualitas media
yang telah dikembangkan. Hasil kelayakan ahli media menunjukkan LKPD berbasis
software liveworksheet memperoleh rata — rata presentase sebesar 75% dengan kriteria
baik. Seluruh aspeknya memiliki presentase yang sama rata yakni 75%. Adapun saran
yang diberikan oleh ahli media adalah perhatikan font yang digunakan dalam media yakni
Sfont yang mudah dilihat dari kejauhan, tidak adatebal tipisnya, dan membuat warna yang
lebih kontras.

Berikut adalah hasil tanggapan peserta didik yang dapat dilihat pada tabel 5

Tabel 5.
Hasil tanggapan peserta didik
No Aspek  Jumlah Skor Skor Presentase Kategori
Soal Perolehan  Maksimal (%)
) Kognitif 10 663 1000 66.3 Baik
2 Afektit 11 464 700 66.28 Baik
3 Konatif 1 79 100 79 Sangat Baik

Berdasarkan hasil yang diperoleh, peserta didik menunjukkan tanggapan yang
positif dengan memperoleh rata — rata presentase sebesar 70,53% dengan kriteria baik
dengan presentase aspek tertingginya adalah aspek konatif yakni 79%. Secara umum,
peserta didik menganggap LKPD berbasis software liveworksheet adalah sesuatu yang
baru, tampilan LKPD yang menarik dapat mempermudah peserta didik dalam memahami
materi, namun tidak dapat dipungkiri ada beberapa peserta didik yang masih sulit untuk
mengaplikasikan LKPD berbasis software liveworksheet tersebut.

Kesimpulan

Setelah melihat hasil validasi ahli secara keseluruhan dan tanggapan peserta didik
kelas V SDN Kebon Kosong 07 Pagi, LKPD berbasis software liveworksheet
mendapatkan kriteria baik dan layak digunakan sebagai alternatif penggunaan media
dalam pembelajaran peserta didik, yang diharapkan dapatmeciptakan pembelajaran yang
efektif, efisien, dan mempermudah peserta didik dalam memahami materi.
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