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^^ff\ UJO 0 g ô 8 2 ai o0 co O CM

0CO tern Pendukung Ke X itusan

i, i

IsaF;
"cm J TD•c E

30 5

K CM o co o m CM

Muhs 3BUUI I Arief
H

akim 0 mggunakan Yolo

K

W ips

0
 0

CO
 Q

item Pengaturan La
n

gan Deteksi Arus I
e3 3U Lalu Lintas

ndaraan

0
 •=•

^
co

\S
 00

0
 b

mayani l
an, ST.,

Irwan M
.Koi

0 CO Kom., 0 o ^ 14.

45-' 0 0 o CO

EUJ gineer Berbasis We X

COT— CM o co o in s co Farid RizI cy Wijay 0 <o ips

X
 co

CO
-

J

eech Recognition U t
ihan Wawancara K<

uk Aplikasi
a Software

s
. manfaatan Kecerda Si n Buatan Dan MiaS

uliM
.T

<S>
o
 b

^i c mayani l
an, ST.,

Irwan M
.Koi

0
* E

0 CO Kom., 0 g 0! ô 13.
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ABSTRAK 

Sistem Pembelajaran Adaptif Berbasis Web Lonewolf Academy Untuk 

Meningkatkan Keterlibatan Dan Personalisasi Pembelajaran 

Muhammad Fajri Winanda 

Transformasi digital di bidang pendidikan mendorong pemanfaatan e-learning sebagai pendukung 

pembelajaran. Namun, sebagian besar platform masih menerapkan pendekatan pembelajaran yang 

seragam sehingga belum mengakomodasi perbedaan kemampuan dan kecepatan belajar siswa. 

Berdasarkan hasil observasi, wawancara, dan kuesioner di salah satu sekolah tingkat SMP, sebanyak 

95,5% guru menyatakan bahwa metode pembelajaran yang digunakan saat ini belum mampu 

mengakomodasi perbedaan karakteristik belajar siswa secara efektif. Penelitian ini bertujuan 

mengembangkan Sistem Pembelajaran Adaptif Berbasis Web Lonewolf Academy yang 

menyesuaikan jalur dan rekomendasi pembelajaran berdasarkan hasil evaluasi siswa. 

Pengembangan sistem menggunakan metode Extreme Programming dengan teknik pengumpulan 

data berupa observasi, wawancara, kuesioner, dan studi literatur. Sistem dilengkapi fitur 

pembelajaran siswa, manajemen konten guru, kuis adaptif, modul remedial dan pengayaan, 

dashboard pemantauan, serta gamifikasi. Pengujian menggunakan black box testing dan System 

Usability Scale (SUS) menunjukkan tingkat keberhasilan pengujian fungsional sebesar 100% dan 

skor SUS sebesar 66,74 dengan kategori Good. Hasil ini menunjukkan sistem mampu mendukung 

pembelajaran yang lebih personal dan interaktif di tingkat SMP. 

Kata kunci: Sistem Pembelajaran Adaptif, Personalisasi Pembelajaran, Extreme Programming, 

Usability Testing  

Web-Based Adaptive Learning System of Lonewolf Academy to Enhance 

Learning Engagement and Personalization 

Muhammad Fajri Winanda 

Digital transformation in education has encouraged the use of e-learning to support learning 

activities. However, most existing platforms still apply a uniform learning approach that does not 

accommodate differences in students’ abilities and learning pace. Based on observations, 

interviews, and questionnaires conducted at a junior high school, 95.5% of teachers stated that 

current learning methods have not effectively accommodated differences in students’ learning 

characteristics. This study aims to develop a web-based adaptive learning system, Lonewolf 

Academy, which adjusts learning paths and recommendations based on students’ evaluation results. 

The system was developed using the Extreme Programming method, with data collected through 

observation, interviews, questionnaires, and literature studies. The system includes student learning 

features, teacher content management, adaptive quizzes, remedial and enrichment modules, 

monitoring dashboards, and gamification elements. System testing using black box testing and the 

System Usability Scale (SUS) achieved a 100% functional success rate and a SUS score of 66.74, 

categorized as Good. These results indicate that the system supports more personalized and 

interactive learning for junior high school students. 

Keywords: Adaptive Learning System, E-learning Personalization, Extreme Programming, 

Usability Testing 
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ABSTRAK 
Implementasi Sistem Monitoring Proyek Berbasis Website Dengan 

Algoritma Regresi Linear Untuk Prediksi Estimasi Waktu 

Salsabila Putri Desriani 

Transformasi digital pada sektor industri mendorong perusahaan untuk 

mengoptimalkan pengelolaan informasi dan koordinasi antar divisi dalam 

pelaksanaan proyek. Penelitian ini mengimplementasikan sistem monitoring 

proyek berbasis website pada perusahaan manufaktur produksi panel listrik yang 

memiliki alur proyek lintas divisi dengan kompleksitas teknis. Sistem dibekali fitur 

prediksi estimasi waktu menggunakan algoritma regresi linear berbasis 100 data 

historis proyek. Pengembangan sistem menggunakan metode Rapid Application 

Development (RAD) dengan pelibatan pengguna secara iteratif. Hasil evaluasi 

model menunjukkan nilai Mean Absolute Error (MAE) sebesar 8,40 hari dan Root 

Mean Square Error (RMSE) sebesar 11,89 hari. User Acceptance Test (UAT) 

menunjukkan tingkat penerimaan sebesar 85%. Sistem dinyatakan mampu 

mendukung digitalisasi monitoring proyek dengan menyediakan informasi 

terbarukan, terintegrasi, dan estimasi waktu penyelesaian proyek berbasis data. 

 
Kata Kunci: transformasi digital, monitoring proyek, panel listrik, regresi linear, 

estimasi waktu, data historis. 

 

Implementation of a Web-Based Project Monitoring System Using Linear 

Regression for Project Time Estimation 

Salsabila Putri Desriani 

Digital transformation in the industrial sector has encouraged companies to 

optimize information management and enhance cross-division coordination 

throughout project execution. This study implements a web-based project 

monitoring system in a panel manufacturing company with multi-division 

workflows and technical complexities. The system includes a project time 

estimation feature using a linear regression algorithm trained on 100 historical 

project records. System development was carried out using the Rapid Application 

Development (RAD) method with iterative user involvement. Model evaluation 

produced a Mean Absolute Error (MAE) of 8.40 days and a Root Mean Square 

Error (RMSE) of 11.89 days. Furthermore, the User Acceptance Test (UAT) 

indicated an 85% acceptance rate. The developed system supports the digitalization 

of project monitoring by providing integrated and up-to-date project information 

and data-driven completion time estimation. 

Keywords: digital transformation, project monitoring, panel manufacturing, linear 

regression, time estimation, historical data. 
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ABSTRAK 

 

IMPLEMENTASI DATA MINING NAÏVE BAYES UNTUK SISTEM PERINGATAN DINI 

HASIL BELAJAR SISWA SEKOLAH DASAR 

Adyatma Ramadhani S 

Minimnya pemanfaatan data historis hasil belajar siswa kelas 6 di SDN Tridayasakti 03 

Tambun Selatan menjadi kendala dalam mengindentifikasi pola belajar dan meningkatkan 

kualitas pembelajaran secara efektif. Hal ini mendasari penelitian yang bertujuan untuk 

menerapkan teknik data mining dengan metode Naïve Bayes dalam mengklasifikasikan hasil 

belajar siswa. Penelitian ini menggunakan data nilai siswa untuk mengembangkan model 

klasifikasi yang berfungsi sebagai sistem peringatan dini. Model yang dibangun diuji 

efektivitasnya dalam mengelompokkan 90 data nilai siswa ke dalam kategori ”Baik” dan 

”Kurang”. Hasil penelitian menunjukan bahwa model klasifikasi Naïve Bayes berhasil 

mencapai tingkat akurasi, presisi, dan recall 100%. Pencapaian ini menunjukan bahwa model 

yang dikembangkan sangat andal dalam mengenali dan mengelompokkan hasil belajar siswa 

dengan tepat, serta dapat menjadi alat bantu yang valid bagi guru dan pihak sekolah untuk 

mendukung proses pengambilan keputusan terkait peningkatan mutu pendidikan. 

Kata Kunci: Data Mining, Klasifikasi, Naïve Bayes, Hasil Belajar Siswa, RapidMiner. 

 

IMPLEMENTATION OF NAÏVE BAYES DATA MINING FOR AN EARLY WARNING 

SYSTEM OF ELEMENTARY SCHOOL STUDENTS’ LEARNING OUTCOMES 

Adyatma Ramadhani S 

The limited utilization of historical learning outcome data for 6th-grade students at SDN 

Tridayasakti 03 Tambun Selatan poses an obstacle in effectively identifying learning patterns and 

improving the quality of education. This underlies research aimed at applying a data mining 

technique using the Naïve Bayes method to classify student learning outcomes. This study uses 

student score data to develop a classification model that functions as an early warning system. 

The built model was tested for its effectiveness in grouping 90 student score data into the "Good" 

and "Poor" categories. The results demonstrate that the Naive Bayes classification model 

successfully achieved an accuracy, precision, and recall rate of 100%. This achievement indicates 

that the developed model is highly reliable in accurately recognizing and grouping student 

learning outcomes, and can serve as a valid supporting tool for teachers and the school to 

facilitate decision-making related to educational quality improvement. 

Keywords: Data Mining, Classification, Naïve Bayes, Student Learning Outcomes, RapidMiner. 
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ABSTRAK 

SISTEM INFORMASI PREDIKSI HARGA SAHAM BRIS 

MENGGUNAKAN METODE ARIMA DAN SARIMA BERBASIS TIME 

SERIES DENGAN ANTARMUKA VISUAL 

 
Penulis : 

Muhamad Fadhil AC 

 
Pergerakan harga saham yang dinamis menuntut adanya pendekatan prediksi yang tidak hanya 

akurat, tetapi juga mudah dipahami oleh pengguna. Penelitian ini berfokus pada pengembangan 

sistem informasi prediksi harga saham Bank Syariah Indonesia (BRIS) berbasis web dengan 

pendekatan time series forecasting. Data yang digunakan berupa data historis harga saham BRIS 

(open, high, low, close, dan volume) yang diperoleh dari Investing.com dan diproses melalui tahap 

data cleaning, normalisasi, serta pembagian data menjadi data latih dan data uji. Pemodelan 

dilakukan menggunakan metode ARIMA (Autoregressive Integrated Moving Average) dan 

SARIMA (Seasonal ARIMA) dengan penentuan evaluasi berdasarkan analisis ACF (Autocorrelation 

Function) dan PACF (Partial Autocorrelation Function).Hasil evaluasi menunjukkan bahwa model 

ARIMA memberikan performa yang lebih baik dibandingkan SARIMA, dengan nilai MAE sebesar 

0,1266 dan RMSE 0,1519, sedangkan SARIMA menghasilkan MAE 0,1811 dan RMSE 0,1955. 

Model terbaik kemudian diintegrasikan ke dalam sistem informasi berbasis web menggunakan Flask 

dan React.js, yang menyajikan visualisai data hasil prediksi melalui grafik interaktif dan 

perbandingan dengan data aktual. Sistem ini diharapkan dapat membantu pengguna dalam 

memahami tren pergerakan harga saham dan mendukung pengambilan keputusan investasi berbasis 

data. 

 

Kata Kunci: BRIS, ARIMA, SARIMA, Sistem Informasi, Visualisasi Data. 

 

INFORMATION SYSTEM FOR PREDICTING BRIS STOCK PRICES 

USING ARIMA AND SARIMA METHODS BASED ON TIME SERIES WITH 

A VISUAL INTERFACE 

 
Author : 

Muhamad Fadhil AC 

 

Stock price movements are highly dynamic, requiring prediction approaches that are not only 

accurate but also easy for users to understand. This study focuses on the development of abased 

stock price prediction information system for Bank Syariah Indonesia (BRIS) using a time series 

forecasting approach. The data used consist of historical BRIS stock prices (open, high, low, close, 

and volume) obtained from Investing.com and processed through data cleaning, normalization, and 

data splitting into training and testing sets. The prediction models applied in this study are ARIMA 

(Autoregressive Integrated Moving Average) and SARIMA (Seasonal ARIMA), with parameter 

selection based on ACF (Autocorrelation Function) dan PACF (Partial Autocorrelation Function) 

analysis. The evaluation results indicate that the ARIMA model outperforms the SARIMA model, 

achieving an MAE of  0,1266, RMSE of 0,1519, while the SARIMA model records an MAE of 0,1811, 

RMSE of 0,1955. The best-performing model is then integrated into a web-based information system 

using Flask and React.js, which presents prediction results through interactive charts and 

comparisons with actual data. The developed system is expected to assist users in understanding 

stock price trends and support data-driven investment decision-making. 

 

Keywords: BRIS, ARIMA, SARIMA, information system, data visualization. 
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ABSTRAK 

Sistem Rancang Bangun Loker Berbasis Radio Frequency Identification 

(RFID) Untuk Perpustakaan 

Adrian Maulana Saputra 

Perpustakaan memerlukan sistem loker yang aman dan mudah digunakan untuk 

menyimpan barang pribadi mahasiswa. Sistem loker konvensional berbasis kunci 

manual masih memiliki berbagai kendala, seperti risiko kehilangan kunci, tingkat 

keamanan yang rendah, serta sulitnya pemantauan penggunaan loker. Oleh karena 

itu, penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengembangkan sistem loker 

cerdas berbasis Radio Frequency Identification (RFID) di Perpustakaan FTII 

Universitas Muhammadiyah Prof. Dr. Hamka. Sistem ini menggunakan Wemos D1 

Mini sebagai mikrokontroler, modul RFID RC522 sebagai media autentikasi, motor 

servo SG90 sebagai mekanisme pengunci, serta LED sebagai indikator status loker. 

Sistem bekerja dengan membaca UID kartu RFID dan memverifikasi data 

pengguna pada basis data sebelum memberikan akses. Hasil pengujian pengguna 

terhadap 14 responden menunjukkan nilai 86,43% dengan kategori Sangat Setuju, 

yang menandakan loker dengan sistem RFID layak untuk digunakan dan mampu 

meningkatkan keamanan serta efisiensi pengelolaan loker. 

 

Kata Kunci : Loker Cerdas, Radio Frequency Identification (RFID), Sistem 

Keamanan, Perpustakaan, Internet of Things (IoT). 

 

Design and Implementation of a Radio Frequency Identification (RFID)-Based 

Loker System for Library 

Adrian Maulana Saputra 

The library requires a locker system that is secure and easy to use for storing 

students’ personal belongings. Conventional locker systems based on manual keys 

still have several limitations, such as the risk of losing keys, low security levels, and 

difficulties in monitoring locker usage. Therefore, this study aims to design and 

develop a Smart Locker system based on Radio Frequency Identification (RFID) at 

the FTII Library of Universitas Muhammadiyah Prof. Dr. Hamka. The system uses 

a Wemos D1 Mini as the microcontroller, an RC522 RFID module as the 

authentication medium, an SG90 servo motor as the locking mechanism, and LEDs 

as locker status indicators. The system operates by reading the UID of an RFID 
card and verifying User data in the database before granting access. The results of 

User testing involving 14 respondents showed a score of 86.43% in the “Strongly 

Agree” category, indicating that the RFID-based locker system is feasible for use 

and capable of improving security and efficiency in locker management. 

 

Keywords: Smart Locker, Radio Frequency Identification (RFID), Security System, 

Library, Internet of Things (IoT).
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