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ABSTRAK 

Rancang Bangun Sistem Informasi Penjualan Kura-Kura Berbasis Website 

Menggunakan Metode Prototype 

Renaldi Wijaya Kusuma 

Kemajuan teknologi informasi, terutama internet, telah memberikan dampak besar terhadap 

berbagai bidang, termasuk dunia usaha. Kemudahan akses terhadap teknologi mendorong para 

pelaku bisnis untuk memanfaatkan platform digital, seperti perdagangan elektronik (e-commerce), 

dalam kegiatan operasional. Toko Turtle Cileungsi, sebuah usaha penjualan Kura-Kura di daerah 

Bogor, bahwa toko tersebut masih menggunakan sistem manual, yakni pembeli harus datangi toko 

Turtle Cileungsi untuk mencari, memilih dan melakukan pembelian Kura-Kura yang diinginkan, 

terkadang pemilik toko harus melihat dahulu kesediaan stok Kura-Kura yang akan dicari pembeli, 

sehingga membuat pembeli harus menunggu lebih lama lagi. Dari permasalahan tersebut, 

dibutuhkan sebuah aplikasi sistem penjualan kura-kura yang dapat membantu menangani 

permasalahan yang ada, seperti mencegah hilangnya data penjualan, mengurangi kesalahan dalam 

transaksi, dan memudahkan akses penjualan secara langsung. Untuk menjawab permasalahan 

tersebut, dirancang dan dikembangkan sebuah sistem informasi penjualan berbasis web dengan 

menggunakan metode prototype. Sistem ini dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP dan 

database MySQL. Hasil implementasi menunjukkan bahwa sistem mampu mempercepat proses 

pencatatan penjualan, menyederhanakan pembuatan laporan, serta meminimalisir kesalahan input 

data. Selain itu, sistem ini mendukung pengambilan keputusan dengan menyediakan informasi yang 

lebih akurat dan real-time. Dengan penerapan sistem ini, pengelolaan operasional toko menjadi lebih 

efisien dan efektif, serta turut meningkatkan kualitas layanan dan produktivitas usaha. Pengujian 

menggunakan metode black-box testing menunjukkan bahwa seluruh fungsi utama sistem berjalan 

sesuai dengan yang diharapkan. Hasil pengujian dari black-box testing terdapat peningkatan 

efisiensi sistem sebesar 20%, yang menunjukkan bahwa perbaikan dan pengembangan sistem 

berjalan efektif. Dengan adanya pengujian tersebut, sistem dapat lebih optimal, stabil, dan aman 

dalam digunakan. Sementara itu, hasil pengujian dengan System Usability Scale (SUS) memperoleh 

skor rata-rata sebesar 80, yang termasuk dalam kategori baik. Dengan demikian, sistem ini mampu 

mendukung proses penjualan secara lebih efektif, efisien, dan terstruktur. 

Kata kunci: E-Commerce; Sistem Informasi; Penjualan; Kura-Kura; Prototype 
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ABSTRACT 

Design of a Website-Based Turtle Sales Information System Using the 

Prototype Method 

Renaldi Wijaya Kusuma 

Advances in information technology, especially the internet, have had a major impact on various 

fields, including the business world. The ease of access to technology encourages business people 

to utilize digital platforms, such as e-commerce, in operational activities. Turtle Cileungsi Store, a 

turtle sales business in the Bogor area, that the store still uses a manual system, namely the buyer 

must come to the Turtle Cileungsi store to search, select and purchase the desired turtle, sometimes 

the shop owner must first see the availability of turtle stock that the buyer will look for, thus making 

the buyer have to wait even longer. From these problems, a turtle sales system application is needed 

that can help deal with existing problems, such as preventing the loss of sales data, reducing errors 

in transactions, and facilitating direct sales access. To answer these problems, a web-based sales 

information system was designed and developed using the prototype method. This system was built 

using the PHP programming language and MySQL database. The implementation results show that 

the system is able to speed up the sales recording process, simplify report generation, and minimize 

data input errors. In addition, the system supports decision-making by providing more accurate and 

real-time information. With the implementation of this system, the management of store operations 

has become more efficient and effective, and has helped improve service quality and business 

productivity. Testing using the black-box testing method shows that all the main functions of the 

system run as expected. The test results from black-box testing show that there is a 20% increase in 

system efficiency, which indicates that system improvement and development is effective. With this 

test, the system can be more optimal, stable, and safe to use. Meanwhile, the test results with the 

System usability scale (SUS) obtained an average score of 80, which is included in the good 

category. Thus, it is expected that this system will be able to support the sales process more 

effectively, efficiently, and structured. 

Keywords: E-Commerce; Information System; sales; Turtle; Prototype 
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BAB 1. PENDAHULUAN 

1.1  Latar Belakang 

Digitalisasi bukanlah hal yang baru di berbagai industri, termasuk 

pemerintahan, bisnis, dan jasa. Banyaknya jumlah peserta UMKM menunjukkan 

seberapa baik industri ini dapat membantu peningkatan ekonomi (Santoso & Dewi, 

2022). Selain itu, kemudahan dalam menggunakan teknologi juga membuat 

pekerjaan dapat menyelesaikan dalam waktu yang lebih singkat. Hadirnya 

teknologi informasi semakin memudahkan dalam memenuhi kebutuhan pengguna 

bisnis secara tepat waktu (Fridayanthie et al., 2021). 

Kemajuan teknologi berbasis web sudah menjadi kebutuhan pengguna dalam 

kegiatan keseharian. Perkembangan semakin hari, teknologi semakin maju sedang 

ramai dibicarakan adalah yang mengarah pada sistem informasi berbasis web 

(Faqih & Wahyudi, 2022). Media informasi yang disebut website mempunyai peran 

yang sangat bermanfaat dalam dunia bisnis. Sistem informasi yang efektif dan tepat 

pasti akan membantu kelangsungan dan perkembangan suatu bisnis atau 

perusahaan. Dalam penjualan, sistem informasi dapat digunakan untuk 

mengembangkan kegiatan penjualan. Keberhasilan suatu perusahaan dapat diukur 

dari keuntungan yang diterima kegiatan penjualannya (Pratama et al., 2023). 

Turtle Cileungsi merupakan sebuah toko yang menjual Kura-Kura. Toko 

Turtle Cileungsi berdiri pada tahun 2021, yang berlokasi di Cileungsi, Jawa Barat. 

Toko Turtle Cileungsi menjual berbagai Kura-Kura darat dan Kura-Kura air. 

Berdasarkan hasil wawancara dengan pemilik toko Turtle Cileungsi dapat ditarik 

kesimpulan bahwa toko tersebut masih menggunakan sistem manual, yakni pembeli 

harus datangi toko Turtle Cileungsi untuk mencari, memilih dan melakukan 

pembelian Kura-Kura yang diinginkan, terkadang pemilik toko harus melihat 

dahulu kesediaan stok Kura-Kura yang akan dicari pembeli, sehingga membuat 

pembeli harus menunggu lebih lama lagi. 
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LAMPIRAN 

Lampiran A. Isi Artikel Yang Telah Diterima 
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Lampiran B. Revisi dari Reviewer 

 

 

Reviewer: 

“Judul sudah cukup baik dan informatif”. 

“Abstrak seharusnya juga secara singkat menyoroti hasil utama atau kontribusi 

spesifik dari penelitian Anda”. 
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Reviewer: 

“Setelah merangkum penelitian sebelumnya, sangat penting untuk secara eksplisit 

menyatakan celah penelitian (research gap) yang ingin Anda isi”. 

 

Reviewer: 

“Pengumpulan Kebutuhan: Anda menyatakan Dalam tahap ini, peneliti melakukan 

proses pemahaman terhadap kebutuhan sistem yang didasarkan pada permasalahan 

yang telah dijelaskan sebelumnya." Ini masih sangat umum. Apa hasil spesifik dari 
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tahap ini di penelitian Anda? (Misalnya, daftar fitur fungsional dan non-fungsional 

yang teridentifikasi, atau user stories)”. 

“Membangun Prototype": Anda menjelaskan apa itu prototype secara umum. Apa 

saja yang Anda bangun di tahap ini? Sebutkan contoh nyata (misalnya, wireframe, 

mockup antarmuka untuk fitur A, B, C, atau rancangan basis data awal)”. 

“Evaluasi Prototype": Siapa yang melakukan evaluasi? Berapa banyak 

pengguna/pihak toko yang terlibat? Bagaimana proses evaluasinya? (Misalnya, 

apakah ada kuesioner, wawancara, atau skenario uji coba tertentu?). Apa kriteria 

keberhasilan atau ketidaksesuaian yang Anda gunakan?” 

“Pengkodean Sistem": Anda menyebutkan pengkodean dilakukan secara fleksibel. 

Teknologi spesifik apa yang Anda gunakan untuk pengkodean ini? (PHP dan 

MySQL sudah disebutkan di abstrak, sebutkan lagi di sini jika belum)”.  

“Pengujian Sistem: Jenis pengujian apa yang Anda lakukan? (misalnya, unit testing, 

integration testing, user acceptance testing). Siapa yang melakukan pengujian? 

Kapan pengujian dilakukan?”. 

“Evaluasi Sistem (Kedua kalinya): Ini adalah tahap yang sangat mirip dengan 

Evaluasi Prototype. Perlu ada perbedaan yang jelas antara Evaluasi Prototype (yang 

mungkin lebih ke validasi awal ide) dan "Evaluasi Sistem" (yang lebih ke validasi 

final produk setelah pengkodean/pengujian). Jika tahapannya terpisah, jelaskan 

perbedaannya. Beberapa model prototype menggabungkan ini. Jika Anda 

maksudkan iterasi, jelaskan bahwa ini adalah siklus”.  

“Penggunaan Sistem: Anda menjelaskan "peneliti mengajak pengguna akhir untuk 

melakukan pengujian prototype. Ini terdengar seperti User Acceptance Testing 

(UAT). Lagi-lagi, siapa penggunanya? Berapa banyak? Apa metrik atau observasi 

yang Anda kumpulkan dari tahap ini?”. 

“Observasi": Kapan observasi dilakukan? Berapa lama? Aspek spesifik apa yang 

Anda amati di toko Turtle Cileungsi? Apa hasil spesifik dari observasi tersebut yang 

Anda gunakan dalam perancangan sistem?”.  
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“Wawancara: Kapan wawancara dilakukan? Dengan siapa saja (pemilik toko sudah 

disebut, apakah ada staf lain)? Berapa kali wawancara dilakukan? Jenis pertanyaan 

apa yang diajukan untuk menggali proses bisnis? Apa informasi kunci yang Anda 

dapatkan dari wawancara tersebut?”. 

“Studi Pustaka": Anda menjelaskan apa itu studi pustaka secara umum. Sumber 

spesifik apa yang Anda gunakan? (Misalnya, literatur tentang sistem informasi 

penjualan, e-commerce, metode prototype, atau studi kasus serupa). Hasil spesifik 

apa yang Anda dapatkan dari studi pustaka yang relevan dengan perancangan 

sistem Anda?”. 

 

Reviewer: 

“Ingat kembali masalah awal yang Anda identifikasi di pendahuluan (proses 

manual, sulit cek stok, pembeli menunggu lama, potensi data hilang). Kesimpulan 

harus secara langsung menunjukkan bagaimana sistem yang Anda bangun ini 

mengatasi masalah-masalah tersebut”. 

“Cukup baik”. 
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Lampiran C. Surat Penerimaan Naskah Publikasi Jurnal 
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Lampiran D. Hasil Submit Jurnal 

 

Lampiran E. Pembayaran Jurnal 
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Lampiran F. Hasil Turnitin Jurnal 

 



132 

 

Lampiran G. Hasil Turnitin Laporan Skripsi 
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Lampiran H. Sertifikat Akreditasi Sinta 
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Lampiran I. Lembar Bimbingan Skripsi 
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Lampiran K. Surat Izin Penelitian 
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