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ABSTRAK

Rancang Bangun Sistem Informasi Penjualan Kura-Kura Berbasis Website

Menggunakan Metode Prototype

Renaldi Wijaya Kusuma

Kemajuan teknologi informasi, terutama internet, telah memberikan dampak besar terhadap
berbagai bidang, termasuk dunia usaha. Kemudahan akses terhadap teknologi mendorong para
pelaku bisnis untuk memanfaatkan platform digital, seperti perdagangan elektronik (e-commerce),
dalam kegiatan operasional. Toko Turtle Cileungsi, sebuah usaha penjualan Kura-Kura di daerah
Bogor, bahwa toko tersebut masih menggunakan sistem manual, yakni pembeli harus datangi toko
Turtle Cileungsi untuk mencari, memilih dan melakukan pembelian Kura-Kura yang diinginkan,
terkadang pemilik toko harus melihat dahulu kesediaan stok Kura-Kura yang akan dicari pembeli,
sehingga membuat pembeli harus menunggu lebih lama lagi. Dari permasalahan tersebut,
dibutuhkan sebuah aplikasi sistem penjualan kura-kura yang dapat membantu menangani
permasalahan yang ada, seperti mencegah hilangnya data penjualan, mengurangi kesalahan dalam
transaksi, dan memudahkan akses penjualan secara langsung. Untuk menjawab permasalahan
tersebut, dirancang dan dikembangkan sebuah sistem informasi penjualan berbasis web dengan
menggunakan metode prototype. Sistem ini dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP dan
database MySQL. Hasil implementasi menunjukkan bahwa sistem mampu mempercepat proses
pencatatan penjualan, menyederhanakan pembuatan laporan, serta meminimalisir kesalahan input
data. Selain itu, sistem ini mendukung pengambilan keputusan dengan menyediakan informasi yang
lebih akurat dan real-time. Dengan penerapan sistem ini, pengelolaan operasional toko menjadi lebih
efisien dan efektif, serta turut meningkatkan kualitas layanan dan produktivitas usaha. Pengujian
menggunakan metode black-box testing menunjukkan bahwa seluruh fungsi utama sistem berjalan
sesuai dengan yang diharapkan. Hasil pengujian dari black-box testing terdapat peningkatan
efisiensi sistem sebesar 20%, yang menunjukkan bahwa perbaikan dan pengembangan sistem
berjalan efektif. Dengan adanya pengujian tersebut, sistem dapat lebih optimal, stabil, dan aman
dalam digunakan. Sementara itu, hasil pengujian dengan System Usability Scale (SUS) memperoleh
skor rata-rata sebesar 80, yang termasuk dalam kategori baik. Dengan demikian, sistem ini mampu
mendukung proses penjualan secara lebih efektif, efisien, dan terstruktur.

Kata kunci: E-Commerce; Sistem Informasi; Penjualan; Kura-Kura; Prototype
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ABSTRACT

Design of a Website-Based Turtle Sales Information System Using the
Prototype Method

Renaldi Wijaya Kusuma

Advances in information technology, especially the internet, have had a major impact on various
fields, including the business world. The ease of access to technology encourages business people
to utilize digital platforms, such as e-commerce, in operational activities. Turtle Cileungsi Store, a
turtle sales business in the Bogor area, that the store still uses a manual system, namely the buyer
must come to the Turtle Cileungsi store to search, select and purchase the desired turtle, sometimes
the shop owner must first see the availability of turtle stock that the buyer will look for, thus making
the buyer have to wait even longer. From these problems, a turtle sales system application is needed
that can help deal with existing problems, such as preventing the loss of sales data, reducing errors
in transactions, and facilitating direct sales access. To answer these problems, a web-based sales
information system was designed and developed using the prototype method. This system was built
using the PHP programming language and MySQL database. The implementation results show that
the system is able to speed up the sales recording process, simplify report generation, and minimize
data input errors. In addition, the system supports decision-making by providing more accurate and
real-time information. With the implementation of this system, the management of store operations
has become more efficient and effective, and has helped improve service quality and business
productivity. Testing using the black-box testing method shows that all the main functions of the
system run as expected. The test results from black-box testing show that there is a 20% increase in
system efficiency, which indicates that system improvement and development is effective. With this
test, the system can be more optimal, stable, and safe to use. Meanwhile, the test results with the
System usability scale (SUS) obtained an average score of 80, which is included in the good
category. Thus, it is expected that this system will be able to support the sales process more

effectively, efficiently, and structured.

Keywords. E-Commerce; Information System; sales; Turtle; Prototype
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BAB 1. PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Digitalisasi bukanlah hal yang baru di berbagai industri, termasuk
pemerintahan, bisnis, dan jasa. Banyaknya jumlah peserta UMKM menunjukkan
seberapa baik industri ini dapat membantu peningkatan ekonomi (Santoso & Dewi,
2022). Selain itu, kemudahan dalam menggunakan teknologi juga membuat
pekerjaan dapat menyelesaikan dalam waktu yang lebih singkat. Hadirnya
teknologi informasi semakin memudahkan dalam memenuhi kebutuhan pengguna

bisnis secara tepat waktu (Fridayanthie et al., 2021).

Kemajuan teknologi berbasis web sudah menjadi kebutuhan pengguna dalam
kegiatan keseharian. Perkembangan semakin hari, teknologi semakin maju sedang
ramai dibicarakan adalah yang mengarah pada sistem informasi berbasis web
(Fagih & Wahyudi, 2022). Media informasi yang disebut website mempunyai peran
yang sangat bermanfaat dalam dunia bisnis. Sistem informasi yang efektif dan tepat
pasti akan membantu kelangsungan dan perkembangan suatu bisnis atau
perusahaan. Dalam penjualan, sistem informasi dapat digunakan untuk
mengembangkan kegiatan penjualan. Keberhasilan suatu perusahaan dapat diukur
dari keuntungan yang diterima kegiatan penjualannya (Pratama et al., 2023).

Turtle Cileungsi merupakan sebuah toko yang menjual Kura-Kura. Toko
Turtle Cileungsi berdiri pada tahun 2021, yang berlokasi di Cileungsi, Jawa Barat.
Toko Turtle Cileungsi menjual berbagai Kura-Kura darat dan Kura-Kura air.
Berdasarkan hasil wawancara dengan pemilik toko Turtle Cileungsi dapat ditarik
kesimpulan bahwa toko tersebut masih menggunakan sistem manual, yakni pembeli
harus datangi toko Turtle Cileungsi untuk mencari, memilih dan melakukan
pembelian Kura-Kura yang diinginkan, terkadang pemilik toko harus melihat
dahulu kesediaan stok Kura-Kura yang akan dicari pembeli, sehingga membuat

pembeli harus menunggu lebih lama lagi.
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Abstrak—Perkembangan teknologi inf i, kb ya internet, telah membawa dampak signifikan terhadap berbagai sektor.
termasuk sektor bisnis. K dahan akses dan peng knologi dorong para pelaku usaha untuk mengadopsi platform digital

dalam menjalankan kegiatan bisnis mereka, vang dikenal dengan istilah perdagangan elektronik (e-commerce), Toko Twrtle Cileungsi
merupakan sebuah toko yang menjual Kura-Kura yang berlokasi di Cileungsi, Bogor, Jawa Barat, Penmasalahan yang dihadapi adalah,
mencari informasi seperti jumlah persediaan, angka penjualan, dan catatan ksi bisa jadi hal yang merepotkan Karena masih
bergantung pada proses secara manual. Untuk mengatasi masalah ini, maka dibuatlah sebuah sistem informasi penjualan Kura-Kum
pada toko Zwrfle Cileungsi berbasis website dengan tujuan untuk memp dah dalam gelola data serta mempermudah I

penjualan dalam usahanya, Penelitian ini menggunakan metode protofype, yang gkink bangan sistem dilakukan
secara bertahap berdasarkan respon dari pengguna Sistem ini dikembangkan mengguna.knn bahasa pemrogmman PHP dan MySQL
sebagai pengolahan data. Sistem i i yang di £ ini memiliki untuk kat jualan produk Kura-Kura dan

meningkatkan opersional toko. Dengan menggunakan sistem informasi ini, waktu yang dxpe(lukan untuk memasukkan data penjualan
dan menyiapkan laporan menjadi lebih mudah, sehmgga pennllk loko dapat lebih tokus pada kegiatan lain yang lebih penting. Selain

itu, penggunaan sistem informasi ini juga mengurangi gk lak dan memberikan informasi yang lebih akurat
untuk pengambilan keputusan. Dengan adanya sistem ini, tingkat kesalahan dalam penwosesan data oleh pemilik dapat dihindari.
Dengan kata lain, sistem penjualan ini ikan han dan efisiensi dalam pengelol i dan data penjualan yang

berkontribusi pada kinerja toko yang lebih baik.
Kata Kunci: £-Commerce; Sistem Informasi: Penjualan: Kura-Kura; Protohpe
Abstract—The development of information technology, especially the intemet, has had a significant impact on various sectors,

inchuding the business sector. The ease of access and use of technology busi to adopt digital platforms in carrying
out their business activities, known as e-commerce. Toko Turtle Cileungsiis a shop that sells Turtles located in Cileungsi, Bogor, West
Java. The problem faced is that finding information such as inventory quantities, sales figures. and transaction records can be a hassle
because it still relies on manual p To this problem. a website-based information system for selling Turtles at the
Turtle Cileungsi shop was crveatcd with the aim of making it easier fo manage data and facilitate sales transactions in the business. This
research uses the prototype method, which allows system development to be carried out in stages based on user responses. This system
was developed using the PHP programming language and MySQL as data processing. The information system designed has the benefit
of increasing sales of Kura-Kura products and improving store operations. By using this information system, the time needed to enter
sales data and prepare reports becomes easier, so that shop owners can focus more on other more important activities. In addition to
that

Keywords: £-Commerce; Information Systenr: sales; Turtle. Prototype

1. PENDAHULUAN
F gan teknologi saat ini iliki peran yang sangat penting dalam dukung berbagai kegi a}mmasyangdnlahlhn
oleh ia. Hal b buktikan dengan adanya teknologi yang dalkan kita untuk kar data, kkan
dan mengakses internet, karena kemudaban dalam menggunakan aplikasi, komp jadi sangat berguna dan kin populer.
Selain itu, kmmdalmu dalam menggunakan teknologi juga mcmbual pdmjaan dapat menyelesaikan dalam wakmu yang lebih singkat,
Hadn'nyu knologi infc i semakin dahkan dalam t pengguna bisnis secara tepat waktu [1]. Kemajuan
logi berbasis web sudah menjadi pengguna dalam kegiatan keseharian. Perkembang: kin hari, teknologi semakin

maju sedang ramai dibicarakan adalah yang mengarah pada sistem informasi berbasis web [2]. Media informasi yang disebut website
mcnpunyax peran ynng sangal bermanfaat dalam dunia bisnis. Sistem informasi yang efektif dan lepal pasti akan membantu
dan perkembangan suatu bisnis atau p I Dalam penjualan, sistem infc dapat di kan untuk
gembangkan kegiatan penj Keberhasilan suam p haan dapat diukur dari keuntungan yang diterima penjualannya [3].

Turtle Cileungsi merupakan sebuah toko yang menjual Kura-Kura. Toko Zurtle Cileungsi berdiri pada tahun 2021, yang
berlokasi di Cileungsi, Jawa Barat. Toko Tur#le Cileungsi menjual berbagai Kura-Kura darat dan Kura-Kura air. Berdasarkan hasil
wawancara dengan pemilik toko Twrtle Cileungsi dapat ditarik kesimpulan bahwa toko tersebut masih menggunakan sistem manual,
yakni pembeli harus datangi toko Zwrt/e Cileungsi untuk mencan, memilih dan melakukan pembelian Kura-Kura yang diinginkan,
terkadang pemilik toko harus melihat dahulu kesediaan stok Kura-Kura yang akan dicari pembeli, sehingga membuat pembeli harus
menunggu lebih lama lagi. Dari g lal but, dibutuhkan sebuah aphkauSISKem penjualan Kura-Kura yang dapat manbenru
menangani permasalaban yang ada, seperti gah hilangnya data p lahan dalam ksi. serta
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memudahkan akses laporan secara langsung. Untuk yelesaik lah tersebut, akan merancang sebuah websife penjualan.
Dengan kan sistem infc i berbasis web, diharapkan dapat mempermudah pelanggan dalam melakukan pembelian dan
memperoleh informasi yang akurat mulai dari informasi mengenai nama dan deskripsi beserta harga Kura-Kura yang tersedia.

Dalam proses pengembangan sistem, metode yang dnenpkan adalah metode protonhpe. protofype adalah pendekatan yang

digunakan pada proses pengembangan sistem. Untuk b program yang dapat dipahami dan dimodifikasi oleh pengguna
sesuai kebutuhan 4. Pendekalan prototype sangat diterapkan pada perusak ka(egon h ke bawah karena mampu

ir resiko hpal antara klien dan tim pengemt Metode ini juga gkinkan pengembang untuk cepat
berad i terhadap berbagai bah sd:mggaprosespengenbangan menjadi lebih efisien dan gurangi biaya 1 5}

Pexelman sebelunmya yang memiliki keterkaitan dengan penelitian ini antara lain, pada penelitian yang berjudul "Rancang

Bangun Sistem Penjualan Dengan Metode Protofype Berbasis Web (Studi Kasus: Toko Bunda Laxana)”, menunjukkan bahwa
g dan kan sistem penjualan berbasis web pada toko Bunda Laxana yang befgerak dalam penjualan berbagan

lmbumhan sehari-hari, Metode pmtonpe digunakan dalam proses p gan guna memp ksi serta
pengelolaan stok barang secara efisien [6]. Pada penclitian yang berjudul Rancmg Bangun Aplikasi Slstem Informasi Penjualan
Gadget-Sale untuk Pengelolaan Produk dan T ksi Berbasis Web"”, 124 kan aplikasi berbasis web pada sistem informasi
penjualan gadger- mle vang berfungsi untuk mengelola produk dan transaksi. Pendekatan protonpe diterapkan guna memastikan sistem
dapat hi 4 secara optimal [7]. Pada penelitian yang berjudul “Implementasi Metode Profonhpe dalam
Membangun Sistem Infommsn Penjualan Onfme pada Toko Herbal Pahlawan™, Penelitian ini bangun dan bangkan sistem

nformasi pcnjunlan online untuk toko Herbal Pahl dengan kan metode protofype. Tujuan dari sistem ini adalah untuk

iperluas j produk herbal melalui melalui digital [8]. Pada penelitian yang berjudul “P pan Metode
Profofype pada Sistem lnfomms: Penjualan Hampers Buket di Hampersku.Id Berbasi Webnte". g sistem informasi penjualan
hampers dan buket berbasis website untuk mendukung kegiatan UMKM Hampersku.Id. Metode prototype diterapkan dalam proses
gemb guna permudah pengguna dalam melakukan pemesanan dan pembayaran secara on/ine [9]. Pada penelitian yang
beryudul “Perancangan Sistem Informasi Promosi Dan Penjualan Pada P'T Gaya Makmur Mulia Menggunakan Metode Protofype”,
bertuj untuk bangkan sistem i yang duk g p i dan penj di PT. Gaya Makmur Mulia
dengan menggunakan metode profonpe. Sistem yang di g diharapkan dapat ingkatk fisiensi dalam proses promosi dan
penjualan produk perusahaan [10].
Dengan menerapkan metode profonpe pada smam ini, pemnsalahm yang muncul dari sistem penjualan sebelumnya dapat
diatasi. Penelitian ini bertujuan untuk ng sistem i penj berbasis web menggunakan pendekatan profofipe. Sistem
ini dirancang agar toko Zwurtle Cileungsi dapnt gelola data penjualan secara lebih efisien, mendukung pemesanan secara online,

dan meningkatkan jangkauan pemasaran. Diharapkan solusi ini dapat membantu toko Twrtle Cileungsi dalam menangani masalah
penjualan manual yang menghambat perkembangan bisnis.

2. METODOLOGI PENELITIAN
2.1 Metode Penelitian

Metode protonpe diterapkan dalam penelitian ini. Pendekatan ini berfungsi sebagai model proses yang digunakan untuk
mendesain aplikasi saat berinteraksi dengan pengguna. Metode ini penting dalam penelitian karena dapat memberikan
gambaran yang tepat tentang aplikasi kepada pelanggan, bahkan ketika protonpe tidak mewakili keseluruhan sistem [11].
Keunggulan metode protoype berada pada kemampuannya untuk menghindari resiko kesalahan dalam proses
pengembangan, karena pengguna terlibat secara aktif dalam tahap perancangan. Selain itu, metode ini mempercepal
proses p gi deteksi lah lebih awal, dan ingkatkan kep pengguna dengan hasil
vang lebih sesuai dengan ekspektas: Pendekntan ini sangat efektif dalam mendapatkan umpan balik langsung mengemu
ﬁtur dan fun,gsnonnhtas yang dlb\mlhkan. sehingga pengembang dapat menyesuaikan sistem dengan lebih baik sesuai

ket p [12]. Metode prototype ini terdiri dari beberapa tahapan, di mana masing-masing memiliki
pemn penting dalam proses pembuatan perangkat lunak [13].

[——#] Evalvasi Prototype |——>f Pengkodean Sistem ——8f Evaluasi Sistem

Kebutuhan Prototype

i ] I l

Pengujian Sistem Penggunaan Sitem

Gambar 1. Metode Protonype
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Berikut adalah penjel mengenai setiap tahapan prototype tersebut:
a. Pengumpulan Kebutuhan

Dalam tahap ini. peneliti melakukan proses pemahaman terhadap kebutuhan sistem yang didasarkan pada
permasalahan yang telah dijelaskan sebelumnya. Hasil dari proses ini berupa analisis kebutuhan yang menjadi dasar
pengembangan sistem. Tahap pengumpulan kebutuhan ini memiliki peran penting Karena akan memengaruhi kinerja hasil
akhir dari sistem yang dirancang. Kebutuhan fungsional mencerminkan fitur atau kemampuan utama yang harus dimilki
pada sistem untuk mendukung aktivitas pengguna. Kebutuhan ini menjelaskan apa saja kemampuan dan layanan yang
harus dimiliki oleh sistem agar dapat berfungsi sebagaimana layaknya [14].

b. Membangun Prototype

Pada tahap pembuatan prototype. Proses ini berfungsi sebagai rancangan sementara yang difokuskan pada penyampaian
ide kepada pengguna serta sebagai dasar evaluasi untuk penyempurnaan sebelum sistem diimplementasikan secara penuh.
Perancangan ini meliputi pembuatan perancangan basis data, desain sistem, dan rancangan antarmuka pengguna [15].

¢. Evaluasi Prototype
Pada fase ini, dilakukan evaluasi terhadap prototype yang t telah dlk bangkan gun ikan bahwa sistem yang

dirancang telah selaras dengan tujuan serta ket yang d kan. Jika prototype tetsebut belum memenuhi kriteria,
maka akan dilakukan revisi dan penyempurnaan. Langkah ini bertujuan untuk mengoptimalkan tampilan input dan output

yang masih belum sesuai, serta menambahkan fitur-fitar baru yang diperhukan [16].
d. Pengkodean Sistem

Pengkodean sistem dalam tahap pembuatan protonype adalah proses mengubah rancangan awal menjadi bentuk program
yang bisa dijalankan. Pada tahap ini, pengembang mulai membuat bagian-bagian utama dari sistem, terutama fitur dasar
dan tampilan awal, agar bisa diuji secara langsung. Tujuannya adalah menghasilkan versi awal sistem yang
memungkinkan adanya evaluasi serta masukan dari pengguna atau tim terkait. Pengkodean ini bersifat fleksibel karena
sistem masih dalam pengembangan dan bisa mengalami perubahan sesuai hasil uji coba yang dikerjakan [17].

e. Pengujian Sistem

Perangkat lunak yang telah dikembangkan dari hasil penerjemahan sistem ke dalam bahasa pemrograman perlu melalui
tahap pengujian untuk memastikan kualitas dan kelayakannya. Tahap ini bertujuan untuk mendeteksi dan meminimalisir
kesalahan, serta memastikan perangkat lunak siap digunakan sesuai fungsinya [18].

f.  Evaluasi Sistem

Pada proses evaluasi merupakan kegiatan untuk menilai sejauh mana protohype yang dlbuat dapat berfungsx sesual dengan
kebutuhan pengguna. Proses ini melibatkan pengujlan oleh penggunu atau tim peng

kesalahan, maupun aspek yang perlu ditingkatkan. P kup tampilan antammka alur penggunaan, serta fitur-
fitur utama yang sudah diterapkan. Tujuan dari evaluasi ini adalah mengumpulkan masukan yang berguna sebagai bahan

pertimbangan dalam menyempurnakan sistem sebelum masuk ke tahap pengembangan akhir [19].

g Penggunaan Sistem

Dalam proses penggunaan sistem, peneliti mengajak pengguna akhir untuk melakukan pengujian protonype dan
memberikan masukan terkait pemanfaatan sistem. Pada tahap ini, sistem diuji dalam lingkup terbatas untuk memastikan
apakah sudah memenuhi kebutuhan pengguna. Pengguna mulai mencoba berbagai fitur utama seperti navigasi, pengisian
data, dan fungsi dasar lainnya untuk menilai kemudahan penggunaan serta efektivitas sistem dalam menyelesaikan tugas
yang diinginkan. Dari hasil uji coba tersebut, kekurangan dan masalah yang ditemukan dapat diidentifikasi dan dijadikan
bahan untuk melakukan perbaikan pada tahap pengembangan berikutnya [20].

2.2 Metode Pengumpulan Data

Proses pengumpulan data dilakukan oleh peneliti dengan menelusuri informasi dan referensi yang sesuai dengan tema
penelitian. Tujuannya adalah untuk memastikan bahwa data yang diperoleh tetap berada dalam ruang lingkup
permasalahan. Peneliti mengumpulkan data dengan melibatkan langsung ke lapangan untuk melakukan observasi,
wawancara, dan studi kasus dari berbagai sumber yang mendukung pemahaman terhadap topik penelitian yang ingin

diteliti [21]. Metode yang diterapkan dijabarkan sebagai berikut:
a. Observasi

Metode ini dilakukan dengan mengamati objek penelitian secara langsung pada proses penjualan Kura-Kura online di
toko Turtle Cileungsi. untuk menentukan perlu tidaknya sistem penjnalan tersebut dikembangkan.
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b. Wawancara

Pada penelitian ini, mensgmakan pendekatan wawancara untuk menggali informasi guna mendukung proses penelitian.
Teknik wa ini merupakan cara untuk iperoleh data melalui interaksi tanya-jawab, sehingga dapat dibentuk
pemahaman terhadap suatu topik pembahasan. Pada konteks ini. sesi tanya-jawab dilakukan dengan pemilik toko Turtle
Cileungsi untuk memperoleh gambaran mengenai proses bisnis yang telah berjalan. Seluruh informasi yang diperoleh
kemudian dijadikan sebagai bahan pertimbangan dalam pengembangan sistem penjualan.

c.  Studi Pustaka

Dalam teknik penulisan, mengkaji dan mengumpulkan data dari buku-buku, sarana perpustakaan, dan catatan-catatan
kuliah yang berkaitan pada permasalahan yang diulas, serta menggali informasi dari internet, yaitu dengan cara menggali
teori yang terkait dengan permasalahan yang ingin divraikan.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN
3.1 Analisis Kebutuhan Sistem

Dalam hal ini. peneliti berusaha menganalisa masalah yang telah dikumpulkan pada bab sebelumnya. Analisis sistem
yang dilakukan oleh penulis melalui p gsung sistem mformasx pen_pualan Kura-Kura pada toko Turtle
Cileungsi. Analisis snstem yang ddalmkan bertujuan untuk h secara langsung sistem yang sedang berjalan.
sthmgga kelemahan yang ada dapat teridentifikasi. Berdasarkan hasil pmgamatan tcrhadap penjualan Kura-Kura, dapat

mpulkan bahwa kelemahannya terletak pada belum adanya sistem inf penjualan berbasis website dalam proses
penjualannya. Proses penjualan masih dilakukan secara manual, di mana pembeli harus datang langsung ke toko untuk
melakukan pembelian Kura-Kura. Sehingga proses penjualan belum efektif dan efisien.

3.2 Perancangan Sistem
a. Use Case Diagram

Pada tahap awal perancangan, use case diagram berfokus pada dua aktor yaitu admin dan pembeli. Use Case Diagram
ini membantu dalam menganalisis persyaratan fungsional aplikasi. Admin berperan dalam mengelola penjualan Kura-
Kura, sementara Pembeli berinteraksi dengan aplikasi penjualan untuk melakukan pembelian.
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Gambar 2. Use Case Diagram Penjualan
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3.3 Implementasi
a. Halaman Daftar

Halaman daftar pada aplikasi penjualan seperti yang terlihat pada gambar berfungsi sebagai formulir pendaftaran bagi
pengguna baru yang ingin membuat akun pada sistem. Pengguna diminta untuk mengisi data diri seperti nama lengkap,
email, password, nomor handphone, alamat lengkap, dan mengupload foto. Setelah semua data diisi, klik tombol daftar,
data akan dikirim ke database untuk diproses. Untuk memproses biasanya melibatkan validasi data, penyimpanan
informasi ke dalam database, dan mungkin enkripsi password. Implementasi ini penting untuk mengelola akun pengguna,
memberikan akses personalisasi, mendukung fitur pelacakan transaksi dan pesanan dalam aplikasi penjualan.

Doftar
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st
L.
o
nost wpe
L L

Gambar 3. Halaman Daftar

b. Halaman Login

Halaman login pada aplikasi penjualan berfungsi sebagai awal masuk bagi pengguna yang sudah memiliki akun agar
dapat mengakses fitur-fitur khusus seperti melihat produk, melakukan pembelian, dan mengelola profil. Pengguna diminta
untuk memasukkan email dan password yang telah didaftarkan sebelumnya. Setelah menekan tombol login, sistem akan
melakukan proses otentikasi dengan mencocokkan data yang dimasukkan dengan informasi yang tersimpan dalam sistem
penyimpanan data. Jika data sesuai, pengguna akan diarahkan ke halaman dashboard. jika data tidak sesuai, sistem akan

ilkan pesan kesalahan. Hal ini juga menyediakan tautan unwmk pendaftaran akun baru bagi pengguna yang
belum mendaftar.
Login
L s w2

Gambar 4. Halaman Login

Copyright @ 2023 The Author, Page 5
This Journal is licensed under a Creative Commons Attribution 4.0 International License

117



BULLETIN OF COMPUTER SCIENCE RESEARCH
ISSN 2774-3659 (Media Online)

Vol 99, No 99, Bulan 2025 | Hal 999-999
https://hostjournals.com/bulletinesr

DOI: 10.47065 /bulletincsrv9i9.999

c. Halaman Dashboard

Halaman dashboard pada aplikasi penjualan berfungsi sebagai tampilan awal yang menyajikan informasi toko secara
umum dengan cara yang menarik secara visual melalui komponen-komponen seperti logo. nama toko, dan tampilan
ilustrasi. Halaman ini juga menyediakan navigasi utama ke fitur-fitur penting seperti halaman produk. kontak, dan
keranjang belanja, yang memungkinkan p. untuk lusuri dan membeli produk dengan mudah. Dengan desain
yang responsif dan ramah pengguna, dashboard mengintegrasikan antarmuka promosi serta akses cepat ke fitur-fitur inti
aplikasi penjualan, mendukung pengalaman belanja online yang efisien dan menarik bagi pengguna.

P ontuk
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Gambar 5. Halaman Dashboard
d. Halaman Produk
Halaman produk pada aplikasi | ilkan berbagai jenis kura-kura yang tersedia untuk dibeli lengkap

dengan gambar, nama dan ha:ga Halaman ini juga memxhkx ikon klik seperti jang untuk menambahkan barang ke
daftar belanja dan ikon klik detail untuk memeriksa informasi tambahan. Selain itu, fitur kategori pada Kura-kura Air dan
Darat di sisi kiri memudahkan pencarian berdasarkan jenis. dan navigasi halaman di bagian bawah untuk menelusuri
produk secara bertahap. Dengan antarmuka ini mendukung pengalaman berbelanja yang efisiensi dan terstruktur dengan
baik.
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Gambar 6. Halaman Produk
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e. Halaman Detail Produk

Halaman detail produk pada aplikasi penjualan memberikan informasi yang lengkap dan terperinci mengenai satu jenis
produk. Halaman ini menampilkan gambar produk, nama, harga, stok, dan kolom input bagi pengguna untuk memasukkan
jumlah pembelian. Untuk menambahkan produk ke keranjang belanja. klik tombol keranjang. Bagian bawah halaman
berisi deskripsi produk secara detail seperti jenis. ukuran, harga, dan jenis pakan. Implementasi ini bertujuan untuk
memudahkan pelanggan dalam memahami spesifikasi produk sebelum melakukan pembelian, sekaligus memberikan
kontrol langsung terhadap jumlah barang yang akan dibeli

Toko Berands  Fredus  Wontak awa

Kura-Kura CST
Juniabe 0

=

Detail Produk
Wara 4002 TST ACarmers Snapemng Tarted e Som harga # 350006

1AW Gy JATIY, A Pt

Gambar 7. Halaman Detail Produk
f. Halaman Keranjang Belanja

Pada halaman keranjang belanja, menampilkan ringkasan produk yang telah dipilih oleh pengguna sebelum melanjutkan
ke proses pembayaran. Setiap produk yang ada di dalam keranjang menampilkan sebuah tabel yang mencakup gambar
produk, nama produk, jumlah yang dibeli, harga satuan, subtotal, dan opsi untuk menghapus produk dari keranjang. Selain
tombol checkout untuk melanjutkan ke proses transaksi, juga ada tombol kembali ke belanja yang mengarahkan pengguna
kembali ke halaman produk. Antarmuka ini penting bagi pengguna untuk memeriksa, memodifikasi, atau menghapus
produk dari keranjang sebelum melakukan pembelian pada sistem penjualan berbasis e-commerce.
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Gambar 8. Hal Keranjang Bel

g. Halaman Checkout

Pada halaman ini merupakan langkah terakhir dalam proses transaksi, dimana pelanggan dapat melihat produk yang telah
mereka beli, total belanja, dan memasukkan data pelanggan seperti nama, email, nomor telepon, alamat lengkap, provinsi,
kota, ekspedisi, dan pilihan paket pengiriman yang diperlukan. Pelanggan dapat verifikasi informasi produk, jumlah dan
sub-harga dalam scbuah tabel sebelum konfirmasi pembelian. Antarmuka ini bertujuan untuk memastikan keakuratan
data pembeli dan pengiriman, serta menyederhanakan proses pemrosesan pesanan oleh penjual secara sistematis dan
terstrukmur.
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Gambar 9. Halaman Checkout
h. Halaman Pesanan

Halaman pesanan pada aplikasi penjualan menampilkan informasi yang ringkas dan terstruktur kepada pelanggan tentang
transaksi. Pada contoh ini, pengguna yang login, dapat melihat daftar p liputi nomor p tanggal ksi
total pembayaran. dan status pesanan, serta pilihan tindakan seperti melihat struk dan detail pembayaran. Sistem ini
menggunakan data dinamis dari database untuk menampilkan informasi pribadi dan transaksi berdasarkan akun pengguna
vang sedang aktif. Impl i ini mendukung transparansi dan kemudahan dalam memantau status pembelian, serta
menyediakan akses langsung ke dokumen transaksi, yang penting untuk verifikasi dan layanan pelanggan.
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Gambar 10. Halaman Pesanan
i, Halaman profil

Halaman profil pada aplikasi penjualan berfungsi sebagai pusat informasi identitas pelanggan yang sudah login.
Implementasi halaman ini menampilkan data pribadi pengguna seperti nama, email, alamat, dan nomor telepon seluler
untuk mengonfirmasi dan memperbarui data pribadi secara jelas dan sistematis. Antarmuka yang sederhana dan informatif
ini mendukung pengalaman pengguna yang lebih personal dan efisien, serta menjadi dasar penting untuk pemrosesan
pesanan, pengiriman produk, dan layanan pelanggan. Dengan fitur navigasi seperti pesanan dan pengaturan, pengguna
juga dapat dengan mudah gakses fungsi tambahan yang terkait dengan aktivitas pembeliannya.
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Gambar 11. Halaman Profil
J.  Halaman Update Profil

Halaman update profil pada aplikasi penjualan ini dirancang agar pengguna dapat melakukan wpdare data pribadi.
Implementasi ini meliputi form mput nama email, password, nomor telepon, alamat, dan fitur untuk mengunggah foto
profil. Hal ini terhubung jatabase pel hi setiap perubahan yang tersimpan akan
mengupdate informasi pengguna d1 sxstem. Fnur ini penting untuk memastikan keakuratan data dalam proses transaksi,

pengiriman barang, dan komunikasi layanan pelanggan. serta dukung k akun melalui pengelolaan password
secara langsung oleh pengguna.
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Gambar 12. Halaman Update Profil
k. Halaman Update Password

Halaman update password pada aplikasi penjualan merupakan bagian dari fitur akun pengguna untuk mengubah kata
sandi guna menjaga keamanan akun. Implementasi halaman ini menunjukkan bagaimana antarmuka pengguna frontend
dan backend terkoneksi. Pada sisi frontend, pengguna diminta untuk memasukkan password lama dan password baru
melalui formulir input yang disediakan. Setelah klik tombol update, data dikirim ke sistem untuk divalidasi. Pada sisi
back-end. memverifikasi bahwa password lama cocok dengan data yang tersimpan di database. Jika valid, akan
memperbarui password dengan yang baru. Proses ini menunjukkan pentingnya autentikasi dan keamanan dalam sistem
penjualan online.
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Gambar 13. Halaman Update Password

3.4 Pengujian

Pengujian sistem informasi penjualan kura-kura di toko Twrtle Cileungsi menggunakan metode black box testing, yaitu
jenis pengujian yang berfokus pada spesifikasi fungsional perangkat lunak. Tujuan dari pengujian ini adalah untuk
memastikan bahwa sistem berjalan sesuai fungsi yang diharapkan tanpa perlu mengetahui atau melihat kode program
yang digunakan. Pengujian ini bertujuan untuk memastikan aplikasi yang digunakan pembeli berfungsi sesuai memenuhi
kebutuhan pengguna. dan memberikan pengalaman yang baik.

Tabel 1. Pengujian Black Box Testing

NO Halaman Yang Diuji Skenario Pengujian Hasil Yang Diharapkan Hasil Pengujian

1 Halaman Daftar Pembeli mengisi  form  Sistem menampilkan pesan: Berhasil
daftar. k dian pembeli *“Pendaft: sukses,
mengklik tombol daftar. silahkan login™.

2 Halaman Login Pembeli mengisi username  Sistem menampilkan pesan: Berhasil
dan password tidak sesuai, “Login Gagal”
kemudian pembeli
mengklik login.
Pembeli mengisi username  Sistem menampilkan pesan: Berhasil
dan password dengan “Login Sukses™
sesuai, kemudian pembeli
mengklik login.

3 Halaman Dashboard Pembeli melihat tampilan ~ Sistem menampilkan Berhasil
halaman dashboard. halaman dashboard.

4 Halaman Produk Pembeli ingin melihat stok, ~ Sistem menampilkan Berhasil
harga, dan detail produk di  halaman detail produk.
halaman detail produk.
Pembeli memilih produk Sistem menampilkan pesan:
dari daftar produk, Produk berhasil masuk ke Berhasil
kemudian mengklik tombol keranjang.
keranjang.
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5  HalamanKeranjang Belanja  Pembeli menambahkan Sistem menampilkan produk Berhasil
produk ke keranjang di keranjang belanja dengan
belanja. harga dan jumlah yang
benar.
Menghapus pesanan
produk yang ingin Sistem menampilkan pesan: Berhasil
checkout berada di dalam Produk berhasil dihapus,
keranjang belanja, maka keranjang kosong silahkan
pembeli mengklik opsi belanja.
hapus,
6 Halaman Checkout Produk yang sudah dipilih ~ Sistem menampilkan ke Berhasil
dan masuk ke keranjang halaman checkout.
belanja, selanjutnya ke
checkout.
7  Halaman Pesanan Pembeli melihat riwayat Sistem menampilkan riwayat Berhasil
pesanan vang sudah di pesanan yang telah
checkout. dilakukan dengan status dan
detail yang benar.
8  Halaman Profil Pembeli melihat riwayat Sistem menampilkan riwayat Berhasil
profil yang sudah profil.
ditampilkan.
9  Halaman Update Profil Pembeli masuk ke halaman ~ Sistem menampilkan update Berhasil
update profil jika ingin profil.
mengubah identitas.
Berhasil
Pembeli mengubah alamat  Sistem menampilkan “Data
dan foto profil, berhasil di update™.
10 Halaman Update Password ~ Pembeli ingin mengubah Sistem menampilkan Berhasil
password. “Password berhasil di
update”.
4. KESIMPULAN

Berdasarkan temuan penelitian yang telah dilakukan maka dapat diperoleh kesimpulan bahwa sistem informasi penjualan

Kura-Kura membuat dua website yaitu admin dan pembeli untuk memudahkan admin dalam mengelola data dan

memudahkan user dalam pembelian produk. Bah pemrogr vang di kan adalah PHP, HTML, dan CSS.

Implementasi sistem informasi penjualan Kura-Kura berbasis website pada admin dapat mempermudah untuk Lol

data produk dan lap penjualan yang dihasilkan secara detail serta meminimalisir kehilangan data. Sistem informasi

penjualan Kura-Kura berbasis website pada pembeli dapat memudahkan pembeli untuk mencari produk Kura-Kura yang
dia: dan: melalail RS
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tahap ini di penelitian Anda? (Misalnya, daftar fitur fungsional dan non-fungsional
yang teridentifikasi, atau user stories)”.

“Membangun Prototype™: Anda menjelaskan apa itu prototype secara umum. Apa
saja yang Anda bangun di tahap ini? Sebutkan contoh nyata (misalnya, wireframe,

mockup antarmuka untuk fitur A, B, C, atau rancangan basis data awal)”.

“Evaluasi Prototype™: Siapa yang melakukan evaluasi? Berapa banyak
pengguna/pihak toko yang terlibat? Bagaimana proses evaluasinya? (Misalnya,
apakah ada kuesioner, wawancara, atau skenario uji coba tertentu?). Apa kriteria

keberhasilan atau ketidaksesuaian yang Anda gunakan?”

“Pengkodean Sistem": Anda menyebutkan pengkodean dilakukan secara fleksibel.
Teknologi spesifik apa yang Anda gunakan untuk pengkodean ini? (PHP dan
MySQL sudah disebutkan di abstrak, sebutkan lagi di sini jika belum)”.

“Pengujian Sistem: Jenis pengujian apa yang Anda lakukan? (misalnya, unit testing,
integration testing, user acceptance testing). Siapa yang melakukan pengujian?

Kapan pengujian dilakukan?”.

“Evaluasi Sistem (Kedua kalinya): Ini adalah tahap yang sangat mirip dengan
Evaluasi Prototype. Perlu ada perbedaan yang jelas antara Evaluasi Prototype (yang
mungkin lebih ke validasi awal ide) dan "Evaluasi Sistem™ (yang lebih ke validasi
final produk setelah pengkodean/pengujian). Jika tahapannya terpisah, jelaskan
perbedaannya. Beberapa model prototype menggabungkan ini. Jika Anda

maksudkan iterasi, jelaskan bahwa ini adalah siklus”.

“Penggunaan Sistem: Anda menjelaskan "peneliti mengajak pengguna akhir untuk
melakukan pengujian prototype. Ini terdengar seperti User Acceptance Testing
(UAT). Lagi-lagi, siapa penggunanya? Berapa banyak? Apa metrik atau observasi

yang Anda kumpulkan dari tahap ini?”.

“Observasi*: Kapan observasi dilakukan? Berapa lama? Aspek spesifik apa yang
Anda amati di toko Turtle Cileungsi? Apa hasil spesifik dari observasi tersebut yang

Anda gunakan dalam perancangan sistem?”.
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“Wawancara: Kapan wawancara dilakukan? Dengan siapa saja (pemilik toko sudah
disebut, apakah ada staf lain)? Berapa kali wawancara dilakukan? Jenis pertanyaan
apa yang diajukan untuk menggali proses bisnis? Apa informasi kunci yang Anda

dapatkan dari wawancara tersebut?”.

“Studi Pustaka": Anda menjelaskan apa itu studi pustaka secara umum. Sumber
spesifik apa yang Anda gunakan? (Misalnya, literatur tentang sistem informasi
penjualan, e-commerce, metode prototype, atau studi kasus serupa). Hasil spesifik
apa yang Anda dapatkan dari studi pustaka yang relevan dengan perancangan

sistem Anda?”.
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Lembar Bimbingan Skripsi

Nama : Renaldi Wijaya Kusuma

NIM : 1903015047

Judul : Rancang Bangun Sistem Informasi Penjualan Kura-Kura Berbasis Website
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Pembimbing : Estu Sinduningrum, S.T., M.T.,
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Mengetahui,
Dosen Pembimbing Mahasiswa

Renaldi Wijaya Kususma
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WAWANCARA

Nama : Ikhsan Sandi
Tempat : Toko Turtle Cileungsi, Bogor, Jawa Barat
Hari/Tanggal : Senin, 2 Januari 2025

Isi Wawancara

Toko ini dibuka pada tahun berapa?

Toko ini dibuka pada tahun 2022

Menjual kura-kura apa saja?

Menjual berbagai macam kura-kura darat dan air,

Untuk harganya kisaran berapa?

harganya bervariatif, mulai dari harga 50 ribu sampai dengan | Jutaan.
Apakah Penjualan kura-kura tersebut sudah meningkat?

sudah, karena penjualan kura-kura ini sudah meningkat untuk
diperjualbelikan, tempatnya juga memadai pada toko tersebut. Tetapi
masih ada yang perlu ditambahkan agar penjualan sclalu tetap stabil.

w > ® > W > @O >

>

Sistem seperti apakah yang dibutuhkan di toko ini?

B : Sistem yang dapat membantu untuk lebih maksimal dalam mencakup
para pelanggan yang jauh tanpa harus ke toko, mereka sudah dapat
menerima informasi yang mereka inginkan.

A 2 Apakah toko kura-kura online sangat dibutuhkan di toko ini?

B : pembuatan toko kura-kura online menurut kami sangat dibutuhkan
karena selain peningkatan, stok yang djual pun agar cepat habis.

Peneliti Narasumber

- -

Renaldi Wijaya Kusuma Ikhsan Sandi
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Perihal : Permohonan 1zin Riset

Yang terhormat,

Pemilik Toko Turtle Cileungsi
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Na ma : Renaldi Wijaya Kusuma
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NIM : 1903015047
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Semester/Thn Akademik  : XII/T.A. 2024-2025

Alamat : Komplek Hubad, JIl. Anggur II RT 04/RW 013

No. 13B, Kel. Jatijajar, Kec. Tapos, Kota
Depok, Jawa Barat
Telepon : 081398918669

untuk mengadakan riset dalam rangka pengambilan data untuk penyelesaian tugas
akhir. Dengan Judul "Rancang Bangun Sistem Informasi Penjualan Kura-
Kura Berbasis Website Menggqunakan Metode Prototype™ |amanya riset
yang dibutuhkan selama 1 (satu) bulan, dimulai pada tanggal 1 s.d. 30 Juni 2025
atau menyesuaikan kondisi intansi/perusahaan yang Bapak/Ibu pimpin.

Demikian permohonan ini dibuat. Atas perhatian Bapak/Ibu, kami mengucapkan
terima kasih.

Nashrun Minallah wa Fathun Qarib,
Wassalamualaikum warahmatullahi wabarakatuh.
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1. Dekan (sbg laporan)
2. Ketua Program Stud|
Teknik Informatika FTII. UHAMKA
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LEMBAR REVISI SIDANG SKRIPSI TEKNIK INFORMATIKA (PENGUII-1)
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Nama Mahasiswa . Renaldl Wijaya Kusuma
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Judul Skripst + Rancang Bangun Sistern Informas! Penjuatan Kura-Kura Berbasis Wabsite Menggunakan Metode Prototype
Catatan

1 Uhat catatan di artikel jurnal

3
4
5
6
VALIDAS| REVISI NAMA DOSEN TANGGAL REVISI [JARAF
(Ketna Sldang) ,W Ef\
Peaguji-l Acalat Febri ST M.TL, PRO Rl H
Pengull-2 2 Fagihuddin Han¥, 5Kom, MV, Y /n/1e1s (7
Penbimblog:) Estu ST M. l% ,"0 u %L
Fembimbing2
yang g harus segera d kripsi In!,
elambat 10 ) hari satelah $dang.
a Apabita revisi telah selesal dan mendapatkan approval (penguj, pembimbing, Koepredi dan Dekan), maka tulisan (Skrpsi, Jumal)
dan Program dikumpulkan di spss.uhamka.ac.id atau Google Drive (Fakultas/F P imbing dan Progrem Studi)
i Berkas disusun sesual petunjuk dan tanda tangan setiap berkas Asll
a Batas Akhir Revisi z 21 November 2025 (livbix/tmt)
i Batas Akhir Pengumpulon Berkas Skripsi dan JumalResume )
wo wa
Mia Kamavan!, Subeman. ST, ML

Katua Program Studl Teknlk Informatika
Catatan: Daftar revis! ini kepada k acuan revisl
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Nama Mahaslowa
NiM
Hari Tanggal Sidang

LEMBAR REVISI SIDANG SKRIPSI TEKNIK INFORMATIKA (PENGUII-2)
FAKULTAS TEKNOLOGI INDUSTRI DAN INFORMATIKA UHAMKA

Renaldl Wijaya Kusuma

Nama
Jedul Skripsi

Skripsi

1503015047
Sabtu, 15 November 2025
Estu 0 ST, MI

Rancang Bangun Sistem Informasi Penjualan Kura-Kura Berbasis Wehsite Menggunakan Metode Prototype

Catatan

'VAUDASI REVISI NAMA DOSEN TANGGAL REVIS! PARAY

(Ketoa Sidang) 2
Pengujl-1 Aratat ST.MTL, PrD o 120 i LDL

Penguji-1

12n Faqihuddin Hank, S.Kom.. MMSI. 1y/1/ 101§

il
. ST.MT 2004 kV\

Eshu Si
Pemnbimbinp-2

yang 8! harus segora gan dengan skripsi ini,

selambat-lambatrya 10 {Sepuluh) hast setelah tanggal pelaksanaan sidang.

b} Apabila revisi tefan selesai dan mendapatkan approval (penguji, pembimbing, Kaprodi dan Dekan), maka tulisan (Skrips!, Jumal}
dan Program dikumpulkan di spss.uhamka.ac.id atau Google Drive (Fakuhas/ imbing dan Program Sludi)
1] Berkas disusun ¢esuai petunjui dan tanda tangan setiap berkas Asll
G Baws Akbir Revig .21 Navember 2025 (»
] Batas Akhir Berkas Skripsi den 22 Nover 2025 (kb
Mia Kamayank, Sulzeman, ST, MY,

Ketus Program Studl Telmik Informatika
Catatan: Dattar revisi Ini diserahkan kepada mahasiswa untuk acuan revisi bagi Dosen Pembimbing
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