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I. LATARBELAKANG, RUMUSANMASALAHDAN TUJUAN
LatarBelakang

Sekolah Menengah Pertama Muhammadiyah 4 Jakarta yaitu sekolah milik
persyarikatan Muhammadiyah yang berada dibawah lingkungan pimpinan cabang
Muhammadiyah Kramat jati Jakarta timur. Sekolah ini mengacu pada 2 kurikulum yakni
nasional dan kurikulum Muhammadiyah (Al-Islam kemuhammadiyahan dan bahasa Arab).
SMP Muhammadiyah 4 Jakarta ini membekali peserta didiknya agar mampu berkompetisi
baik di tingkat regional maupun tingkat nasional. Moto dari sekolah ini adalah “Sekolah
Berbudaya Mutu”. SMP Muhammadiyah 4 Jakarta siap membina peserta didik agar
menjadi generasi Islam beriman dan mampu berprestasi disegala bidang. Keunggulan SMP
Muhammadiyah 4 Jakarta menitik beratkan pada:

1.PendidikanKeagamaanyangaplikatif.

2. Akademikyangkompetitif
Denganpelaksanaanprogramsebagaiberikut:

1. Literasidanpembiasaanpagi

2. ProgramTahfizdQur’an

3. Pembelajaranyangmenyenangkan

4.KegiatanEkstrakurikuleryangbervariasi
Dalam pemenuhan Visi dan Misi tersebut tim PengMas Uhamka tertarik untuk berkiprah
membantu guru dalam pengajaran untuk siswa yaitu memberikan pelatihan guru-guru
untuk membuat bahan ajar yang menarik siswa sehingga mampu memotivasi anak didik,
untuk lebih kreatif dan inovatif dalam pengajaran. (1)

Penggunaan beberapa aplikasi pada pembelajaran sangat membantu guru dalam
proses pembelajaran. Guru harus terbiasa mengajar dengan memanfaatkan media aplikasi
yang harus dikemas dengan efektif, mudah diakses, dan dipahami oleh siswa.
Pemilihanmediapembelajaran
yangtepattentunyabermanfaatuntukkeberhasilanpembelajaran,halini  tentunya dapat

meningkatkan kemampuan psikomotorik siswa dengan baik. (2)
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Gambarl.KegiatanSMPMuhammadiyah4jakartaTimur

RumusanMasalah

Melihat kondisi diatas maka ada beberapa persoalan yang harus diselesaikan oleh
mitra untuk pemenuhan pembelajaran yang menarik agar siswa lebih kreatif dalam
memahami isi materi pembelajaran. Dalam pemenuhannya guru dituntut mampu
merancang dan mendesain pembelajaran dengan metode yang ringan dan efektif yaitu
dengan memanfaatkan perangkat atau media aplikasi yang tepat dan sesuai dengan materi
yang diajarkan.

Mata pelajaran yang biasanya memerlukan pengambaran visual antara lain
Matematika, IPA (Fisika, Biologi, Kimia), Kesenian menggambar visual tentang objek
sasaran, IPS (menggambarkan situasi sejarah atau kondisi lokasi), dan sebagainya yang
mana mata pelajaran tersebut perlu kita gambarkan penempatan visual alatnya. (3) Guru
Harus mampu memilih dan membatasi sejauh mana cakupan materinya. Untuk itu perlu
diadakan pendampingan dalam pembuatan media pembelajaran sebagai contoh
pendampingan kali ini adalah Bagaimana cara Membuat Desain 3D dengan menggunakan

aplikasiTinker-cadyaituberlatihmenggambardiworkplanekertaskerjacomputer
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sehinggaakantercapaitampilanmateriyangmenarik.(4)

Tujuan
Tujuan dari penelitian skema pengabdian masyarakat di lokasi SMPMuhammadiyah
4 Jakarta Timur ini adalah Untuk membantu guru dalam hal membuat materi
pembelajaran yang menarik sehingga siswa lebih rajin dalam mengikuti pembelajaran
jugamengetahui pengaruh mediapembelajaranwebsiteTinkercad terhadap kemampuan
psikomotorik siswa(2).Pemilihan dan penetapan populasi dalam kegiatan Pengabdian dan
Pemberdayaan masyarakat ini yaitu guru guru di Sekolah Menengah
PertamaMuhammadiyah4Jakarta.mempertimbangkanrasionalstrategisdalamkaitannya
dengan upaya peningkatan pengajaran yang efisien dan efektif. Jadi dalam merancang
pembelajaran dari semester kesemester berikutnya akan ada pembaharuan materi
pembelajaran.
Targetdanindikatorcapaiankegiatanpengabdianmasyarakatiniadalah

1) IKU 5 yang merupakan hasil kerja dosen yang diakui atau dimanfaatkan oleh

masyarakat
2) IKU 2 yaitu mahasiswa mendapatkan pengalaman belajar di luar kampus. Kegiatan ini

diharapkandapatmencapailndikatorKinerjaTambahanlKU2yaitujumlahmahasiswa

melakukan proyek di luar kampus dengan mempelajari aplikasi kodingan dan

penerapannya dalam masyarakat dalam mata kuliah MBKM.
Kegiatan ini juga untuk dosen dapat mencapai Indikator Kinerja Tambahan IKU 5 yaitu
jumlah publikasi dosen di jurnal nasional terindeks SINTA dan jumlah karya dosen yang
diadopsi oleh masyarakat (mitra desa binaan). Selain kedua IKU tersebut kegiatan
Pengabdian kepada Masyarakat ini juga dapat menambah pengalaman dosen untuk dapat

berkontribusi di luar kampus.

Il. TEMUANSEMENTARADANPERANMITRA

Berdasarkan hasil wawancara dengan beberapa guru, dari hasil survey diperoleh
data bahwa masih banyak guru-guru yang mempunyai permasalahan dalam desain
pembelajaran khususnya dalam membuat mediapembelajaran yang menarik. Hal ini

dikarenakanpengetahuandankemampuanguru-gurudalammendesainpembelajaran
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melalui satu aplikasi digital masih sangat minim, kebanyakan juga dalam merancang
pembelajaran dari semester ke semester berikutnya selalu menggunakan media
pembelajaranyangsamasepertisebelumnyatidakadaperubahanyangmenarik,dalamhal  ini
menandai bahwa :

1. Gurugurutidakpernahberinovasi.

2. Guruengganmembuatperubahaankarenakurangnyamotivasi.

3. Kurangnya pengetahuan tentang bagaimana mereka memilih dan menyesuaikan

media dengan komponen lainnya.

Padatabeldibawahinidapatdiringkaskanbeberapajenispermasalahanmitrayangberhubungan
dengan tujuan dari kegiatan pengmas ini :

Tabell.PermasalahanPrioritas Mitra

Jenis Masalah

Justifikasi

Kurangnya pengetahuan guru mengenai
aplikasi digital yang sangat
menarikuntukdipelajaridanditampilkansa
at

pembelajaranberlangsung

Belum adanya pelatihan yang
menawarkan kepada sekolah (guru)
pembelajaranyangbertemakan
penggunaanaplikasidigital.

Kurangnyamotivasigurudalammembuat
materi pembelajaran yang baru yang
bersifat mampu mengundang emosi anak
untukinginmenguasaimateri

Belum adanya pihak yang bersedia
memotivasi guru dalam hal
pembuatanmateripembelajaranyang
bersifat digital

pembelajaran.

Pengabdian Masyarakat dalam hibah risetmu kali ini permasalahan prioritas yang
akan tim kerjakan sesuai dengan latar belakang tim dan hubungnnya target IKU
pencapaian yaitu :

1. Memberikan pendampingan untuk menjelaskan secara teori dan praktek bagaimana
menggunakan teknologi aplikasi tinkercad dalam mengambarkan permasalahan
pada materi pembelajaran.

2. Memberikan motivasi terhadap guru dengan menggambarkan situasi pembelajaran
sekarang yang sudah berbasis tampilan digital.

3. Tim akan mencetak buku panduan penggunaan aplikasi Tinker-cad dan akan
membagikan kepada peserta sebagai panduan pengerjaan.

4. Timakanmemberikanaksesinternetsaatpelatihanyangbebasagarguru-gurutidak
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terkendaladalammendownloadaplikasigratistinker-cad.
AdapunPartisipasiguru-gurupesertapengmassebagaimitraadalahsebagaiberikut:

1. Kepala sekolah dibantu guru-guru pada pertemuan silaturrahmi bersikap ramah dan
memberikaninformasidatayangvaliddalampemenuhanpersyaratanpengmasyang tim
butuhkan di lapangan.

2. Dalam pelaksanaan pengmas guru membuat suasana pengmas menarik dengan
memberikan beberapa pertanyaan dan masukan untuk menambah informasi
pengetahuan seputar pembelajaran dengan menggunakan aplikasi Tinkercad 3D.

3. Merespondenganantusiaspadasaatdipaparkanmateri.

Gambar2.Kunjunganpertamatimpengmaskelokasimitra
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MediaAplikasiTinkercad3D

Tinkercad merupakan sebuah platform yang merupakan web penyedia sarana bagi
kitauntukbelajar secara onlineterkaitdesain3D,rangkaian elektronika dancodeblock(5).
Tinkercad merupakan webbesutan dari Autodesk yang sudah cukup terkenal. Webini bisa
dikatakan mirip dengan web belajar online lainnya, seperti Google Classroom, Edmodo,
Schoology, dan web penyedia layanan pembelajaran online lainnya (6) Pada web ini,
terdapat fitur Educator untuk guru, dan student untuk siswa. Hanya saja Tinkercad sendiri
lebih dikhususkan untuk pembelajaran di bidang desain 3D, elektronika, dan codeblock.
Pada tinkercad juga terdapat fitur class dimana kita bisa membuat sebuah kelas untuk
melakukan pembelajaran antara guru dan siswanya.

FilturClass

New class

@ (b)
Gambar3:(a) TampilanNew Class(b) TampilanClass
Pada fitur class, kita dapat membuat kelas dengan mengisi grade dan materi yang
sesuai. Setelah itu kita dapat memasukan siswa dengan cara Add Studentsdan melakukan

pembelajarana seperti kelas online pada umumnya.

Gambar4. B aurcorse — iy gt o o @
FiturTeach [* ™"

Getting started
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Terdapat beberapa tutorial untuk menjadi pengajar di menu Teach. Selain itu, kita

dapat juga menghubungkan akun Google Classroom kita dengan platform tinkercad.

Design3D,Circuits, dan Codeblocks
Jika pada platform belajar online lainnya hanya dapat digunakan untuk diskusi,
pengumpulantugas,ataupuntest, berbedadengantinkercad.Tinkercadmemilikifituryang
tidak dimiliki platform belajar online lainnya seperti pembuatan dan simulasi desain 3D,

rangkaian elektronik, dan codeblock yang bisa kita temukan di bagian dashboard.
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Gambar5.3D Designs
Pada fitur desain 3D, kita bisa membuat desain menggunakan tool yang disediakan
diplatformini.Fituryangdisediakanpunsangatmiripdengansoftware-softwareAutodesk
seperti AutoCad ataupun Inventor. Kita juga bisa import desain yang dibuat untuk
dimasukan ke halaman Kkerja kita. Hasil dari desain 3D ini bisa kita export dan bisa kita

publikasikan di Gallery tinkercad. (7)
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Gambaré6.Circuit

Untuk fitur Circuit, kitabisamembuat rangkaian elektronik dan melakukan simulasi
rangkaiannya juga (8). Tidak hanya komponen elektronika dasar, pada tinkercad juga
menyedikan board-board mikrokontroler seperti Arduino beserta sensor-sensornya. Kita

juga bisa memasukan program secara online ke board mikrokontroler entah melalui

program blok, maupun program C seperti biasanya.
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Gambar7.Codeblocks
Pada fitur Codeblocks, kita bisa membuat program blok untuk berbagai hal
seperti membuat objek, menggerakan objek, dan lainnya. Kita juga bisa membuat

animasisederhanamenggunakanfiturini(9).Terdapatbanyaktemplateyang
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Gambar8.Gallery

Selain membuat project, kita bisa juga mempublikasikan project yang kita buat
sehingga bisa dilihat oleh pengguna tinkercad lain. Terdapat banyak tutorial juga yang
dipublikasikan orang-orang sehingga kita bisa mempelajarinya. Beberapa media yang dapat
digunakan dalam solusi pemilihan media pembelajaran antara lain : (10)

1. Audio.
Mediaini sering digunakan untukmateri-materi yang mengarah kelistening.Contohnya
cassets, CDS.

2. Non-Projected.
Media yang penggunaannya tidak dengan diproyeksikan. Contohnya objek nyata,
gambar. Media ini dapat digunakan untuk menampilkan materi secara singkat misalnya
lewat posteryang dipasang di dinding-dinding.

3. Projectvisual.
Media ini harus diproyeksikan dalam penggunaannya. Contohnya yaitu OHP, slide, dan
film. Media ini mungkin sebagai media modern yang sering digunakan dalam
pembelajaran. Hampir semua materi dapat menggunakan media ini

4. Videodanfilm.
Media ini tergolong media yang modern yang pengunaannya harus didukung oleh

teknologidanjugamungkinmemerlukankoneksi.Contohnyayaituvideo,Film,OHP,
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youtube,CDSdan DVD.

5. Multimediakits.
Media ini tergolong simple dan banyak digunakan oleh para guru. Contohnya slide,
sound.

6. Electronicdistributionsystem.
Media ini mungkin jarang digunakan di dalam kelas. Media ini lebih mengarah pada
kegiatandiluarkelas.Penggunaannyamisalgurumemberitugasuntukmeresume berita
yang di dapat elektronik .Contohnya radio dan televise

7. Gamesandsimulation.
Dengan menggunakan games atau simulasi, pembelajaran bisa menjadi lebih menarik

dan asyik.

PROSESKEGIATAN
Proses kegiatan yang digunakan dalam Pengabdian masyarakat risetmu pada bulan
pertama kali ini merupakan kombinasi beberapa metode, antara lain :
1) MemberikanPretest
Tujuan dari pemberian pretest atau test singkat adalah ingin mengetahui sejauh
mana pemahaman peserta pelatihan agar nanti pada saat dilakukan pelatihan
pembuatan video peserta tidak terkendala dari kekurang tahuan mereka.
Dari hasil pretest ini kita akan saring pertanyaan yang utama yang harus dikuasai
jawabannya oleh peserta, Alhamdulillah hasil pretest ini menunjukkan bahwa 80 %
pengetahuan guru-guru SMP Muhammadiyah 4 Jakarta Timur ini sudah cukup

memuaskan. Adapun soal pretestnya :

SOALPRE-TEST

1. Berikut inimerupakanmedia yangdapatdigunakandalamprosespembelajarankecuali
a. Komputer ¢. RuangKelas
b. AlatPeraga d.Film

2. Mediapembelajaran memilikiperansebagai. ..
a. Memperjelaspenyajianpesanpembelajaranagartidakterlalubersifatverbal
b. Mempersulit siswauntukmemahamipelajaran
c. Memberikanstimulusdanrangsangankepadapesertauntukbelajarsecarapasif
d. Menjadikanpengalamansiswadarikonkretmenjadiabstrak
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3. Secaraumummediapembelajarandikelompokkanmenjaditiga, kecuali...
a. Mediavisual c.Mediaaudio—visual
b. Mediaaudio d. Mediacetak

4. Contohmediapembelajaranyangtermasukkedalamkelompokmediaaudio —visual
adalah...
a. Film, musik,danvideotutorial
b. Videotutorial, filmdanprogramedukasiTV
c. Peta,film, danalatperaga
d. Peta,filmdanprogramedukasiTV

5. Pergeseranparadigmapembelajaranyangawalnyapembelajarantradisional(tatapmuka)
menjadi pembelajaran online (daring) bagaimana cara mengemas materi pembelajaran
agar anak tertarik untuk belajar :

a. Membuat materipembelajarandengan memilih aplikasiyang tepat untuk bahan yang
diajar sesuai tema materi pembelajaran.

b. Memilih aplikasi yang ringanagar anak tidak sulit mengikutiisimateri
pembelajaran.

c.Mengirimkankepadaanak judultema materiuntukanak mencarisendiriisimateri yang
dibahas.

d. Membuat catatantangan mengenai materipembelajaran hariitu untuk dikirimke
anak didik.

6. Adabeberapa jenisaplikasivirtualclassyang baikdilakukandalampembelajarandi
rumah saja antara lain, kecuali :
a. GoogleClassroom c.Edmodo
b. SEVIMAEdLink d.gameonline

7. Pembuatanvideodalampembelajaransangat membantusiswauntukmemahamiisidari
materi, jenis-jenis aplikasi pembelajaran menggunakan video adalah...
a.Camtasia c.Videoeditordanvideomaker
b. Kinemaster d.Semua Benar
8. ApayangdimaksuddenganPCB(PrintedCircuitBoard)dalamelektronika?
a. Papantempatmenempelkankomponenelektronikdenganjalurkonduktiftercetak

b. Perangkatuntukmengukurarusdantegangan
c. Perangkat lunakuntukmerancangrangkaianelektronika
d. Jeniskomponenpasifyang menyimpanmuatan

9. Peralatanyangdigunakandalampembuatanvideoruangguruantaralain
a. Materipembelajaran c.GreenScreendangambarBackground
b. KameradanTripod d.peralatana,b,csemua digunakan

10. ApayangdimaksuddenganTinkercad??
a. AlatuntukDesaingrafis
b. Platformuntukpemodelan3Ddansimulasirangkaianelektronik
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c. PerangkatLunakuntukpengeditan video
d. PlatformuntukPemogramanaplikasimobile

11. FiturutamaapayangdisediakanolehTinkercaduntukpengguna??
a. Pengeditanfotodanvideo
b. Desaininteriorrumah
c. Pemodelan3D,simulasirangkaianelektronikdankode blok
d. Desainwebdanaplikasimobile

12. Dalamtinkercad,apafungsidariBreadboarddalamsimulasirangkaianelektronik?
a. Menghubungkankomputerdengankomponenelektronik
b. Memfasilitasi pengujian dan penghubungan komponen elektronik tanpa perlu
soldering
c. Menyimpandanmengelolakodeprogram
d. Menggantifungsiresistordankapasitor

13. Apa keuntungan menggunakan Tinkercad untuk pemula dalam bidang
elektronika??
a. Biayalisensiyangmahal
b. Tersediagratisdanmudahdigunakandenganantarmukayang intuitif
c. Membutuhkanperangkatkeraskhususuntukmenjalankan simulasi
d. Hanyamendukungpemodelan3D,tidakmendukungsimulasielektronik

14. Apafungsikapasitordalamrangkaianelektronika?
a. Menyimpandanmelepaskanenergilistrik
b. Mengubaharussearahmenjadiarusbolak balik
¢. Memperkuatsinyallistrik
d. Mengalirkanarushanyadalamsatuarah

15. Garisputus-putusdalamskemarangkaianelektronikabiasanyadigunakanuntuk
menunjukkan?
a. Garispenghubungyangtidakterhubungsecarafisik
b. Aliranaruslistrik
c¢.JalurGround
d. Bagianyangtidakterlihat.
Hasil jawaban peserta saat pelaksanaan bernilai standart saja belum memuaskan

dikarenakan ada kemungkinan istilah-istilah dan beberapa pengertian dari elektro kurang
difahami di masyarakat, juga istilah-istilah dalam tinkercad sehingga untuk pemahaman
lebih lanjut perlu pendampingan yang serius untuk mencapai trget sasaran yaitu dalam

persaingan di era industry 4.0. terlihat pada perolehan nilai sebagai berikut,

15

Nil ai—niz—:n 65+70+70+60+80+80+75+70+65+90+85+70+75+70+85_7 y

n 15
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Nilai tersebut termasuk nilai yang cukup 74 = B, pencapaian nilai ini sudah baik
tetapiditingkatkantingkatpemahamantentang aplikasimediapembelajarandigitalseperti
tinkercad dan dunia elektronika. Hasil pretest ini dapat digambarkan dalam bentuk
diagram batang berikut :

ELU 85

70 70

80 80
7070 7 70
60

65 65

Gambar9.NilaiRata-ratahasilPretestPeserta

2) PenyampaianTeoriMateriTinkercad

Metode ini dipilih untuk menyampaikan teori dan konsep-konsep yang sangat
prinsip dan penting untuk dimengerti serta dikuasai oleh peserta pelatihan. Metode ini

dipilihdenganpertimbanganbahwametodeini yangakandikombinasikandengangambar, dan

penjelasan singkat dan tepat sehingga mudah dimengerti oleh peserta pelatihan.
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Gambar10:PelatihanmateriTinkercad3Ddibulanpertama
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Penyerahan Plakat Ucapan Terima
kasih atas kerjasama dalam kegiatan
Pengabdian masyarakat skema
Risetmu dari Ketua Tim Pengmas
kepada Kepala Sekolah SMP
Muhammadiyah 04 Jakarta Timur

Ketua Tim kepada Kepala Sekolah

-ATIH Dmusnuzm;

“Foto Bersama: i w""“""“

Seluruh Peserta an Panltla

Terima Kasih'kepada:
Risetmu, Kepala Sekolah, Guru, dan
Staff SMP Muhammadiyah 4
Jakarta Timur

Gambar11:Penyerahanplakatucapanterimakasih danditutuppotobersama.
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3) SlideMateriTinkercad

Uhamka

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH PROF. DR. HAMKA

integrity, trust, compassion

HIBAH RISETMU BATCH 8 SKEMA PENGABDIAN MASYARKAT
PELATIHAN DESAIN 3D MENGGUNAKAN APLIKASI TINKER-CAD
BAGI GURU SMP MUHAMMADIYAH 4 JAKARTA TIMUR
TAHUN PELAKSANAAN 2025 @

Kampus
Merdeko

INDON

CD Tim Pengmas Pemberdayaan Berbasis Masvarakat :
Ketua: Rosalina, S.T.,, M.T.

Anggota Dosen : 1)Dr. Akhmad Hagigi Ma'mun, M.Pd
2) Ade Davy Wiranata, S.Kom., M.Kom.
Anggota Mahasiswa :
1. Amirudin
2. Abrar Dhiva Rabbani
3.Ninda Baitza Maulana

Pengabdian

Masyarakat

LATAR BELAKANG :
Pemilihan Lokasi Pengmas dihubungkan dengan SMP Muhammadiyah 4 Jakarta membekali peserta didiknva agar
mampu berkompetisi baik di tingkat regional maupun tingkat nasional. Moto dari sekolah ini adalah “Sekolah
BerbudayaMutu” Pendidikan di sekolah ini menitik beratkan pada:
1.Pendidikan Keagamaan yang aplikatif.
2.Akademik yang kompetitif

TUJUAN :
membantu guru dalam pengajaran untuk siswa yaitu memberikan pelatihan guru-guru untuk membuat bahan ajar
yang menarik siswa sehingsa mampu memotivasi anak didik, untuk lebih kreatif dan inovatif dalam pembelajaran.

PERMASALAHAN :
Mata pelaiaran yang biasanya memerlukan pengambaran visual antara lain Matematika, IPA (Fisika, Biologi, Kimia),
Kesenian menggambar visual tentang obiek sasaran, IPS (menggambarkan situasi seiarah atau kondisi lokasi), dan
sebagainyayang mana mata pelaiaran tersebut perlu kita gambarkan penempatan visual alatnya.

pendampingan dalam Mmhuatamedia pembelaiaran sebagai contoh pendampingan kali ini adalah Bagaimana
cara Membuat Desain 3D dengan menggunakan aplikasi Tinker-cad yaitu berlatih menggambar diwork plane kertas

kerja computer sehingga akan tercapaitampilan materi yang menarik

CSREmEE
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SOLVsSI

Solusi dari pelatihan ini diharapkan peserta (guru) mempunyai kemampuan dalam mendesain gambar 3D
dengan sedikit mengembangkan pengetahuan dalam aplikasi Tinker- cad. Dengan demikian dapat menghasilkan
tampilan kemasan materi yang menarik, Lebih utama tujuan pelatihan ini adalah :

1, Meningkatkan pemahaman guru tentang cara mendesain gambar dengan menggunakan aplikasi 3D

tinkercad.

2. Meningkatkan kemampuan guru untuk mendesain pembelajaran yang menarik.

3. Memotivasi guru meningkatkan kemampuan seni untuk menjelaskan materi dalam bentuk gambar 3D.
Media Aplikesi Tinkercad 3D

Tinkercad merupakan sebuah platform yang merupakan web penyedia sarana bagi kita untuk belaiar

terkait desain3D, rangkaian elektronika dan code block atau gambar-gambar dalam ruang 3D lainnya. Tinkercad
merupakan web besutan dari Autodesk yang sudah cukup terkenal. Jika sebelum-sebelumnya Autodesk banyak

memmrkena]kan software-software komputer seperti software desain, animasi, kini mereka hadir dengan salah
satu plat form yang bernama Tinkercad.
Cara Menggunakan Tinkercad :

1, Buka website Tinkercad pada browser (htt

Start Tinkering Join your class
From mind to design in minutes

Start Tinkering

2. Pilih [Start Tinkering]
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3. Pilih salah satu metode sign in, dan masukkan akun yang kalian ingin digunakan

Start Tinkering 5. Pilih [Circuits atau Desain 3D, Code Block], kemudian [Create New Circuit]

S4gn up weth Emant a |
=
n with Googte

sign In

4. Pilih [Continu]

Gambar12:SlidepemaparanmateriTinkercad 3D

4) Contohhasilyangsudahdibuatolehgurudalambentukfile STL

e d:

Contohdesain3Dgantungankunci.stl danstl(1).STL

Contoh desain 3D gantungan kunci - 3D Builder

< 5 File's units pm
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stl (1) - 3D Builder

& v File's units  pm

Cancel Import
Model

Gambar13 :Gambarkreasiguru saatpembelajaran

II. RENCANA KEDEPAN

Dalam menjawab sedikit permasalahan di sekolah ini, tim pengmas Alhamdulillah
diberi kesempatan untuk menyalurkan bantuan dari Muhammadiyah dalam mediakegiatan
Risetmu skema pengabdian masyarakat. Tim Pengmas merencanakan penerapan kedepan
akan melatih siswa-siswa di smp ini dengan merancang robot mobile. Menurut kami hal ini
penting berhubungan dengan era teknologi digital 4.0 di dunia sudah sangat berkembang,
karena itu memperkenalkan teknologi robot urgen dalam pendidikan putra putri bangsa.

Untuk pelatihan pemakaian aplikasi tinkercad untuk guru-guru SMP
Muhammadiyah 4 Jakarta Timur, target penyelesaiannya direncanakan sudah selesai pada
batch ini dan akan diadakan evaluasi di pertemuan berikutnyasebelum laporan akhirpada
bulan Agustus 2025. Sasaran selanjutnya pada siswa siswi SMP Muhammadiyah 4 dengan
mempertimbangkan semangat anak muda dalam menghadapi perkembangan teknologi

digital.
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Pelatihan pengmas penggunaan aplikasi Tinkercad pada guru-guru sudah berhasil

yaitu guru-guru mempunyai kemampuan dalam mendesain gambar 3D dan mulai

menggunakannya dalam membuat materi pembelajaran.

IV. DAFTARLUARANWA]JIB DAN TAMBAHAN

Luaranyangdicapai.

Targetluaranyangsudah dicapai dalam pelaksanaanpengmasPemilihanDesain 3D

menggunakan aplikasi Tinkercad ini adalah peningkatan wawasan pengetahuan guru

tentang aplikasi yang menarik untuk membuat tampilan pembelajaran menarik sehingga

siswa tertarik untuk mempelajari materi yang disajikan. adapun tabel target luarannya

dapat dilihat pada tabel 2 berikut :
Tabel2.Luaranyang dicapai
No Jenis Luaran Link Capaian
LuaranWajib
1 | Pubikasi artikel pada jurnal
pengmas Sinta 4
I . https://www.serambiupdate.com/202
2 Pul?hka51 pada media masa cetak/ 5/06/bantu-kembangkan-metode- Publish
online jpembelajaran-di.html
3 | Video pelaksanaan kegiatanttps://www.youtube.com/watch?v=x
pengmas Tinker-Cad -sVClatJ4U
4 Videokegiatanyangdiuploaddi https://youtu.be/x-sVCJat]4U | Tercapai
youtube lembaga.
LuaranTambahan
. . . https://drive.google.com/file/d/1YIrjr
1 |Haki Cipra Modul Pelatihan goos s icBounvabN- o rermit
Aplikasi Tinkercad kRIWHf_A/view?usp=sharing
2 | Evaluasi Akhir penguasaan materi https://drive.google.com/file Terlaksana
Tinker cad /d/1M-
zlhQQp8rzY]TpGP 8L49h9 cF
DNmzk/view?usp=sharing



https://www.serambiupdate.com/2025/06/bantu-kembangkan-metode-pembelajaran-di.html
https://www.serambiupdate.com/2025/06/bantu-kembangkan-metode-pembelajaran-di.html
https://www.serambiupdate.com/2025/06/bantu-kembangkan-metode-pembelajaran-di.html
https://www.youtube.com/watch?v=x-sVCJatJ4U
https://www.youtube.com/watch?v=x-sVCJatJ4U
https://youtu.be/x-sVCJatJ4U
https://drive.google.com/file/d/1YIrjri5SZ3qb4xKB0vnV3bN-kRiWHf_A/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1YIrjri5SZ3qb4xKB0vnV3bN-kRiWHf_A/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1YIrjri5SZ3qb4xKB0vnV3bN-kRiWHf_A/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1M-zlhQQp8rzYJTpGP_8L49h9_cFDNmzk/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1M-zlhQQp8rzYJTpGP_8L49h9_cFDNmzk/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1M-zlhQQp8rzYJTpGP_8L49h9_cFDNmzk/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1M-zlhQQp8rzYJTpGP_8L49h9_cFDNmzk/view?usp=sharing
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V. KENDALA

Pelaksanaan pengabdian masyarakat yang sudah dilaksanakan di SMP Muhammadiyah 4
Jakarta Timur ini tidak mengalami kendala yang berarti, dikarenakan pendidikan disiplin ilmu
di sekolah ini sangat dijunjung tinggi oleh peserta guru. Ada sedikit factor yang menghambat
dari sisi pemakaian aplikasiTinkercad, karena aplikasiinitergolongbarudikenaloleh guru-guru
disini, sehingga secara teori harus dipahami terlebih dahulu mengenai perintah dan fungsi
dari beberapa nafigasi dari desain 3D Tinkercad. Disamping juga factor yang menghambat
lainnya adalah Membangun motivasi guru-guru untuk aktif mendesain materi pembelajaran
termasuk sulit karena akan mengubah tren tampilan materi pembelajaran yang terbaik, walau
demikian guru-guru disini tetap semangat mengikuti pelatihansehingga apapun hasil yang
akan dicapai akan dirasakan suatu saat berguna dengan penambahan ilmu untuk kemajuan

pembelajaran.
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VL. DAFTARPUSTAKA

1. AdminSM4.SMPMuhammadiyah4]akarta-JakartaTimur,Dki Jakarta.

2. Khotimah C, Kartikawati S, Hardiyanto D. Pengaruh Media Pembelajaran Website
Tinkercad Untuk Meningkatkan Kemampuan Psikomotorik. JUPITER (Jurnal Pendidik
Tek Elektro). 2024;9(1):13-8.

3. Riskawati, Agustini S, Sanusi DK. Pengaruh TinkerCad Sebagai media pembelajaran
elektronika dasar melalui proyek Digital measuring device.pdf.

4. Ratna D, Muliady, Setiawan A, Ananda R. Pembelajaran Rangkaian Listrik Dengan
Aplikasi TinkerCad Circuit pada akademisi di Indonesia.pdf.

5. Fadillah R, Siregar E, Siregar YA, Mora Siregar SK. Pengembangan E-LKPD Berbasis
Tinker-Cad Menggunakan Media Canva Pada Materi Rangkaian Listrik Searah.pdf.

6. Widiarini P, Rapi NK, Suma K. Efektivitas Penggunaan Laboratorium Virtual Tinker-Cad
Berbasis Penilaian Proyek TErhadap Kreativitas Mahasiswa Pada Mata Kuliah
Elektronika Digital.pdf.

7. Guru B, Muhammadiyah SD, Tangerang K. PENDAHULUAN yang dalam pelaksanaannya
tidak terlepas dari tri darma lainnya serta melibatkan segenap lain “ Proses belajar
adalah trial and error learning yang disebut juga sebagai selecting and Dalam berbagai
pengertian E-Learning adalah suatu sistem ata.

8. Parawangan I, Rampengan AM, Tmangkeng ] V, Silka. Penggunaan Aplikasi Tinker-Cad
Dalam Pembelajran Elektronika 2 Persepsi dan Pemahaman Konseptual Mahasiswa.

9. Rfki MI, Darta A, Lubis AH, Hasibuan MS, Suhardi. Pelatihan Pengenallan Aplikasi
Berbasis Web Tinker-Cad sebagai Media Simulasi Mikrokontroller Pada SMK Taruna
Tekno Nusantara.pdf.

10. M.T R, Ramza H, Sinduningrum E, Pratiwi N, Davi Wirawan A, Ariyansyah Ri. Pelatihan
Desain 3D Menggunakan Aplikasi Tinker-Cad Bagi Guru SD Muhammadiyah 03 Kreatif
Tangerang Selatan. [Internet]. Rosdiana.Staff.Gunadarma.Ac.Id. 2019. Available at:
http://rosdiana.staff.gunadarma.ac.id/Downloads/files/96321/Laporan_Abdimas_ATA
2021.pdf


http://rosdiana.staff.gunadarma.ac.id/Downloads/files/96321/Laporan_Abdimas_ATA

VII. ANGGARANTERPAKAI
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1.Upahdanjasa
HRpelaksana PanitiaPemateri OK 2 300.000 600.000
Asistenpelaksana 30rangmahasiswa 0] 3 200.000 600.000
kegiatan
HRPembantu Teknisiaplikasi 0J 1 200.000 200.000
Teknisi
TotalUpahdanJasa= | Rp.1.400.000,-
2.TeknologidanInovasi
PeralatanPenelitian |[Kuotalnternet Paket 15 50.000 750.000
PeralatanPenelitian [Kertasprint Rim 1 59.000 59.000
PeralatanPenelitian |CetakSpanduk buah 1 123.200 123.200
PeralatanPenelitian |Cetakmodulpanduan
aplikasi tinkercad
PeralatanPenelitian |PembuatanModul
BerISBN
PeralatanPenelitian |Printcetaklaporan
pengmas
PeralatanPenelitian |CetakPlakat Buah 1 300.000 300.000
TotalTeknologilnovasi= Rp.1.232.200
3.BiayaPelatihan
PenunjangPenelitian |Kudapan rapat OK 3 21.000 60.000
perancangandan
pencarianliteratur
PenunjangPenelitian |Konsumsirapatkedua OK 5 35.000
pembuatan buku 175.000
modulpelatihan
Tinkercad
PenunjangPenelitian |Konsumsi Rapat
Pembuatan luaran
pengmas
PenunjangPenelitian Konlsum51pela_ksanaan OK 20 35 000 200.000
kegiatanpelatihan
bulan pertama
Penunjangpenelitian Kud.apanpelak_sanaan OK 20 15.000 295.000
kegiatan pelatihan
bulan pertama
Penunjangpenelitian |Konsumsipelaksanaan
evaluasi bulan kedua
Penunjangpenelitian |Kudapanpelaksanaan
evaluasi bulan kedua
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Penunjangpenelitian Kudapanpgr_nb_uatan OK 3 21.000 64.500
luaran revisi video
pelaksanaanpengmas
TotalBiayaPelatihan= | Rp.1.294.500,-
4.Perjalanan
BiayaPerjalanan Per]al.an.an tim ke OH 3 150.000 450.000
lokasimitradalam
rangka survey
permasalahanmitra
BiayaPerjalanan Per]alanap bulan _ OH 6 150.000 900.000
pertamatimkelokasi
mitra dalam rangka
pelaksanaanpengmas
BiayaPerjalanan Perjalananbulankedua
tim ke lokasi mitra
dalam rangka evaluasi
hasilpengmas
TotalBiayaPerjalanan= Rp.1.350.000,-
5.BiayaLainnya
Biaya publikasi PublikasiJurnalSinta
artikeldijurnalsinta
Publikasidi media Pembayaranpublikasi
massa mediamasakoran
BiayaSeminar SeminarPengmas
BiayaPembuatan Pembuatanluaran
HAKI Cipta video
TotalBiayaLainnya= Rp.,-
TotalPengeluaranMonev= | Rp.5.276.700,-




VII.LAMPIRAN

Lampiranl. Link Video Pengmas diunggah ke youtube fakultas

https://voutu.be/x-sVCJat]4U
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Pelatihan Desain 3D dengan TinkerCAD untuk Guru SMP Muhammadiyah 4
Jakarta Timur | Risetmu Batch 8
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https://youtu.be/x-sVCJatJ4U

Lampiran2.DaftarHadirPelaksanaanbulanpertama

DAFTAR HADIR PESERTA
PELATIHAN DESAIN 3D MENGGUNAKAN
APLIKASI TINKER-CAD BAGI GURU SMP MUHAMMADIYAH 4 JAKARTA TIMUR
PROGRAM PENGMAS RISETMU BATCH 8
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No Nama Nomor HP Jabatan Tanda Tangan

1 |ledung Sutmeno 03% 1745 447 | Ka Smp Mt’@ﬁ_‘( 2%
2 |LUF ﬂ-ll\- 099 755 060 | vales. g

3 "(”‘[a‘a Aial 6396 3410 2k | Gow |3 4. 2
4 | Yot LeddY- L O8SIT74 T2 | fura &n /e

s [T Ad  Digg | 0351 044 Qoo 5. de 6>

6 |M.Ridwan Fain 08138599543 | Cun & (Tl
7 |wargen ot - o6 3794 3ued | Gy 7. ”/\ 8. D3

8 |Saal, b, F.&  |XBLRAUAE| Son, | “( s
9 |Salma . % 03543200843 | Gura |p- o 10%
10 [~ani Susilowati 03221a5 301 | Guru |\

11 |Mehawi Yeni R. 081314350695 | Guru |11 12.

12 | K&RWN AZoUBSNS | e W /f
13 | hurets odpaea € [N2\RLY220 Gupw | 13. d : ;{

14 | lnggt Budyaning M. | 11T 85 2285 | Bow - Q‘j f
15 15. |16

16

Jakarta, 13 Maret 2025
Ketua Tim Pengmas Risetmu

P

Rosalina, S.T., M.T.



Lampiran3. Link Media massa online

https://www.serambiupdate.com/2025/06/bantu-kembangkan-metode-pembelajaran-di.html

Bantu Kembangkan Metode
Pembelajaran di Kelas, Tim Pengmas
Dosen Uhamka Perkenalkan Tinkercard
bagi Guru SMP Muhammadiyah 4
Jakarta Timur

Admin
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https://www.serambiupdate.com/2025/06/bantu-kembangkan-metode-pembelajaran-di.html

Lampiran4. Link Luaran HAKI Cipta
https://drive.google.com/file/d/1Y Irjri5SZ3gb4xKBOvnV3bN-kRiWHT A/view?usp=sharing

SURAT PENCATATAN CIPTAAN

Dalam rangka pelindungan ciptaan di bidang ilmu pengetahuan, seni dan sastra berdasarkan Undang-Undang Nomor 28
Tahun 2014 tentang Hak Cipta, dengan ini menerangkan:

Nomor dan tanggal permohonan : EC002025053077, 21 Mei 2025

Pencipta

Nama : Rosalina, S.T., M.T., Dr. Akhmad Haqiqgi Makmun, M.Pd. dkk
Alamat ;- Komplek Serpong Green Park Blok K No.8 RT.04 RW.23, J1. Palapa

Raya, Kel. Serua, Kec. Ciputat, Kota Tangerang Selatan,Banten,
15414., Ciputat, Kota Tangerang Selatan, Banten, 15415

Kewarganegaraan :~ Indonesia
Pemegang Hak Cipta
N Universitas Muhammadiyah Prof. DR. HAMKA (UHAMKA)
ama
Jakarta
Alamat ;- Jl. Hajjah Tutty Alawiyah J1. Buncit Raya, RT.2 RW.5, Kalibata, Kec.

Pancoran, Kota Jakarta Selatan, Daerah Khusus Ibukota Jakarta,
12740., Pancoran, Kota Adm. Jakarta Selatan, DKI Jakarta, 12740

Kewarganegaraan : Indonesia

Jenis Ciptaan : Karya Rekaman Video

Judul Ciptaan :  Pelatihan Desain 3D dengan menggunakan aplikasi Tinkercad

Tanggal dan tempat diumumkan untuk pertama :

kali di wilayah Indonesia atau di luar wilayah 24 April 2025, di Kota Adm. Jakarta Timur

Indonesia

Jangka waktu pelindungan : Berlaku selama 50 (lima puluh) tahun sejak Ciptaan tersebut pertama
kali dilakukan Pengumuman.

Nomor Pencatatan : 000893338

adalah benar berdasarkan keterangan yang diberikan oleh Pemohon.
Surat Pencatatan Hak Cipta atau produk Hak terkait ini sesuai dengan Pasal 72 Undang-Undang Nomor 28 Tahun 2014 tentang
Hak Cipta.

a.n. MENTERI HUKUM
DIREKTUR JENDERAL KEKAYAAN INTELEKTUAL
u.b
Direktur Hak Cipta dan Desain Industri

Agung Damarsasongko,SH.,MH.
NIP. 196912261994031001

3. Surat Penc.

i dapat dibuktikan keasliannya dengan memindai kode QR pada dokumen ini dan informasi a ditampilkan dalam browser.

) Disclaimer:
& gi"“t" Enfn).' 1. Dalam hal pemohon memberikan keterangan tidak sesuai dengan surat pernyataan, Menteri berwenang untuk surat per
Y J Elektronik 2. Surat Pencatatan ini telah disegel secara elek X segel el k yang ditertibkan oleh Balai Besar Sertifikasi Elektronik, Badan Siber dan Sandi Negara.
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https://drive.google.com/file/d/1YIrjri5SZ3qb4xKB0vnV3bN-kRiWHf_A/view?usp=sharing

Lampiran 5 : hasil akhir evaluasi materi Tinker-cad terhadap peserta
https://drive.google.com /file /d /1M-

zlhQQp8rzY]TpGP 8L49h9 cFDNmzk/view?usp=sharing

Grafik persen soal pertanyaan yang benar dari jawaban peserta
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https://drive.google.com/file/d/1M-zlhQQp8rzYJTpGP_8L49h9_cFDNmzk/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1M-zlhQQp8rzYJTpGP_8L49h9_cFDNmzk/view?usp=sharing

	TIMPENGUSUL:
	I. LATARBELAKANG, RUMUSANMASALAHDAN TUJUAN
	LatarBelakang
	RumusanMasalah
	Tujuan

	II. TEMUANSEMENTARADANPERANMITRA
	MediaAplikasiTinkercad3D
	(a) (b)
	Design3D,Circuits, dan Codeblocks
	1. Audio.
	2. Non-Projected.
	3. Projectvisual.
	4. Videodanfilm.
	5. Multimediakits.
	6. Electronicdistributionsystem.
	7. Gamesandsimulation.

	PROSESKEGIATAN
	3) SlideMateriTinkercad
	4) ContohhasilyangsudahdibuatolehgurudalambentukfileSTL

	III. RENCANA KEDEPAN
	IV. DAFTARLUARANWAJIB DAN TAMBAHAN
	V. KENDALA
	VI. DAFTARPUSTAKA
	VII. ANGGARANTERPAKAI

